1. Timbre

000-100

Refer to the unit panel
101FX 6 (goblins)
102FX 7 (echoes)
103FX 8 (sci-fi)
104Sitar

105Banjo
106Shamisen
107Koto
108Kalimba
109Bagpipe
110Fiddle
111Shanai
112Tinkle Bell
113Agogo

114Steel Drums
115Woodblock
116Taiko Drum
117Melodic Tom
118Synth Drum
119Reverse Cymbal
120Guitar Fret Noise
121Breath Noise
122Seashore
123Bird Tweet
124Telephone Ring

2. Rhythm

000-117
Refer to the unit panel

Appendix

125Helicopter
126Applause
127Gunshot
128Jungle Bass
129Pi Pa1
130Feedback Gt.
131Uillean Harp
132Jazz Bass
133Flugel Horn
134Muted Horn
135Wood Barafon 1
136Multi Reed
137Guitar Pinch 1
138Multi Wind
139Mellow Fm
140Pi Pa 2
141Upright Piano
142Hard Vibe 1
143Wood Barafon 2
144Santur
145Reed Organ 2
146Puff Harmonica
147Ukulele
14812-str. Gt
149Guitar Pinch 2
150Slow Violin

143Fanatical Sand
144European Rock

151Bright String
152Indian Flute 1
153Church Bells
154Soft Sax
155Soft Clav.
156Grow Guitar
157Steel Bell
158Tenor Sax 2
159Didgeridoo
160Attack Barafon
161Synth Harpsi. 1
162Mute Barafon 1
163Nay

164Attack Clav. 1
165Crystal 1
166Soft Santur
167Dual Horns
168Barafon 1
169Hard Barsoon 1
1700rgan Flute
171Tron Flute
172Kawala 1
173Jazz Organ
174Reed Horn
175Soft Accord
176Hard Vibe 2

177Wind Organ
178Twin Bones
179Synth Harpsi. 2
180Viola Attack
181Bari & Tenor
182Attack Clav. 2
183Chorus Guitar.
184Attack Harp 1
185Tsugaru
1860ct Harp
187Hard Barsoon 2
188Tubular Bell 2
189Kawala 2
190Suona
191Attack Harp 2
192Mute Barafon 2
193Electric Vipraphone
194Kawala 3
195Mute Barafon 3
196Indian Flute 2
197Guitar Pinch 3
198Crystal 2
199Barafon 2

170Country Bossanova 19716 Beat Shuffle

171Jazz Bo

198Jazz 8 Beat 2

McGrey PK-6110USB Professional-Keyboard
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145Ground Beat 172Modern Cha Cha 199Casa

173Pop Reggae 2

ML

118Pop New Age
119Jazz Swing 1468 Beat Modern
120Trip Hop 147Jazz Disco 174Rock Samba
121Rave 148Dixie Jazz 175Jazz 8 Beat 1
122Acoustic Ballad 149Disco Chocolate 176Disco

123India's Indigenous ~ 150Disco Latin 177Seville
124Indonesian Pop 151Synth Boogie 178Disco Hands
125Pop Ballad 152Saturday Night 179Rock Ballad
126South Africa Country 153Club Dance 1 180Mixed Bossanova
127Country Waltz 2 154Tricks Bossanova 181Jazz 16 Beat
128Tarantella 1 155Tarantella 2 182Jazz Waltz 2
129Bright Pop 156USA March 183Love Song
130Pub Piano 157Espag Nol 2 184Hip Waltz
131West Shuffle 158Club Latin 185Disco Fox

132Big Band Fast 2 159Jazz Cha Cha 186Pop Rock 3
133Espag Nol 1 160Country Cha Cha 187Tijuana Waltz
134Disco Funk 161Disco Party 188Uk Pop

135Pop Mambo 162Modern R&B 1 189Show Tune
136Europe Swing 1638 Beat Pop 3 190SchlagerAlp
137Tricks Latin 164Country Jazz 191Single Rock
138Disco Samba 165Soul Rock 192Swing Waltz
139Latin Waltz 166Rumba 2 193Slow Waltz
140Dance Pop 3 167Samba 2 194Cat Groove 2
141Jazz Rock 168Modern R&B 2 195Country Slow Rock
142Detroit 169Club Dance 2 196Rock Disco
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Herzlichen Dank,
dass Sie sich fir das McGrey PK-6110USB Professional-Keyboard entschieden haben.

Wir wiinschen lhnen viel SpaB und Freude mit Ihrem neuen McGrey PK-6110USB
Professional-Keyboard.

Bitte lesen Sie diese Anleitung aufmerksam, um die praktischen Funktionen des
McGrey PK-6110USB Professional-Keyboard voll nutzen zu kénnen.

AuBerdem empfehlen wir Ihnen, dieses Handbuch an einem sicheren und leicht zuganglichen
Ort aufzubewahren, um spater darin nachschlagen zu kénnen.

& Achtung !

Vor dem ersten Einschalten und der Inbetriebnahme des Gerats lesen Sie auf
Jeden Fall die Sicherheitsanweisungen durch um Verletzungen sowie Beschadigungen
des Gerats zu vermeiden.

Bedienungsanleitung (deutsch) ab Seite DO

Introduction

Thank you for your purchase of the McGrey PK-6110USB Professional-Keyboard.

We hope that you will enjoy the use of the McGrey PK-6110USB Professional-
Keyboard.

Please read through this manual carefully before beginning to use, so that you will be able to
take full advantage of the McGrey PK-6110USB Professional-Keyboard features and enjoy
trouble-free operation for years to come.

Please keep this manual at a safe and dry place where you easily can access it.

& Caution !

Before switching on the instrument or device read carefully the safety instructions to avoid
serious injuries or damage of the product.

Operators manual (english) -> start from page EO

SicherheitsmaBnahmen

1) Lesen Sie diese Anleitung vor dem Einschalten genau durch

2) Bitte befolgen Sie alle VorsichtsmaBnahmen und heben Sie diese Anleitung auf um
gegebenenfalls darin zu einem spéteren Zeitpunkt nachlesen zu kénnen.

3) Vermeiden Sie Kontakt mit Feuchtigkeit und Wasser. Verwenden Sie zum Reinigen nur
ein trockenes, weiches Tuch

4) Vermeiden Sie die Nahe von Warmequellen, wie Heizgeraten oder direkte
Sonneneinstrahlung.

5) Verwenden Sie nur Originalzubehér (z.B. DC-Adapter)

6) Offnen Sie das Gerat nicht und lassen Sie alle eventuellen Reparaturen von Fachpersonal
ausflihren. Sollte das Gerat beschadigt sein, Wasser eingedrungen sein oder sonstige
Defekte aufweisen bringen Sie das Keyboard zum Hersteller oder in eine Fachwerkstatt

7) Wenn Sie Audioverbindungen durchflihren oder sonstige Kabel an- bzw. abstecken
schalten Sie das Gerat immer vorher aus

8) Achtung: zu groB3e Lautstarke kann auf Dauer lhr Gehér schadigen

Bedienelemente und Funktionen

00 0® @ ®®

6]

1 - Lautsprecher 14 - Follow

2 - Ein/Aus Schalter 15 — Ensemble

3 — Gesamtlautstéarke (+/-) 16 — Demo One

4 — Lautstarke Begleitung (+/-) 17 — Demo All

5 — Tempo (+/-) 18 — LCD Display

6 — Transpose 19 - Instrument (Klangfarbe)
7 — Tune 20 — Song

8 — Single 21 — Rhythmus

9 - Fingered 22 — Numerisches Tastenfeld
10 — Akkord Instrument (Klangfarbe) 23 - Sync

11 — Chord Close 24 — Start/Stop

12 — Metronom 25 —Fill In

13 — One Key 26 — Record (Aufnahme)

DO




27 - Playback 34 — MP3 Player Lautstéarke

28 — Program 35 — vorherg./néchster Titel

29 — Null Play 36 — Play/Pause

30 — Sustain 37 - Stop

31 - Vibrato 38 — Play Mode

32 - Split 39 — MP3 Sound Effekt

33 — Keyboard Percussion 40 - Tasten fiir Begleitakkorde

Vorbereitungen / Riickseitige Anschliisse

UDISK PORT FOR PLAYING

@ @ @& @3
MUSIC(Flash drive not included)
@ AUDIO INPUT
= @ é) @ @ @ MIC INPUT
UDISK AUDIO MIC PHONES/ &% PHONES/OUTPUT
INPUT OUTPUT =——=12V @ DC 12V IN JACK

SchlieBen Sie den Netzadapter an die DC Buchse Anschluss (45) an. Wenn Sie das
Keyboard Uiber einen Verstarker oder Mischpult betreiben wollen schlieBen Sie ein Audiokabel
an Buchse (44) an. Hier kdnnen Sie auch einen Kopfhérer anschlieen.

Am Audioeingang (42) kénnen Sie eine externe Audioquelle anschlieBen, am USB-Anschlu3
(41) kénnen Sie einen Speicherstick anschlieBen und darauf enthaltene MP3 Dateien
abspielen lassen. Ein Mikrofon kann an Buchse (43) angeschlossen werden.

Wenn Sie alle Verbindungen gemacht haben kénnen Sie das Keyboard einschalten. Wenn
Sie flr langer als 3min keine Taste driicken geht das Keyboard in den Standby Mode um
Strom zu sparen. Wenn Sie wieder eine Taste driicken schaltet das Gerat sich wieder ein.

Das Gerat hat einige Voreinstellungen (Tempo, Lautstérke, Instrument), die nach dem
Einschalten am LCD-Display (18) angezeigt werden. Wenn Sie Werte andern werden diese
am Display angezeigt.

Bedienung

Gesamtlautstédrke (Volume) / Lautstéarke der Begleitung

Nach dem Einschalten kénnen Sie mit den Tasten (3) Lautstarke (+) und (-) die Lautstarke in
Stufen einstellen. Lautstarkeneinstellung fir die Begleitfunktion (Accomp.) erfolgt mit den
Tasten (4). Wenn Sie jeweils (+) und (-) gleichzeitig driicken wird die Lautstarke auf den Wert
nach dem Einschalten zurlickgestellt.

Demosongs und Schlaginstrumente

Sie kdnnen 20 verschiedene Demosongs (00-19) aufrufen. Mit Taste ,Demo One“ (16)
gestartet, wird der Demosong laufend wiederholt. Mit Taste ,Demo All“ (17) werden alle 10
Songs hintereinander gespielt. Durch den zweiten Tastendruck (16) oder (17) wird das
Apspielen gestoppt, der dritte Tastendruck wechselt zum néchsten Lied. Nach Driicken der
Taste ,Song“ (20) kann mit den Tasten (+/-) ebenfalls ein Lied ausgewahlt werden.

Auswahl des Schlaginstruments der Rhythmusbegleitung

Sie kénnen 8 verschiedene Schlaginstrumente einstellen: Driicken Sie hierzu eine der
Tasten ,Percussion/Schlaginstrument” (34).
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Auswahl des Keyboard Instruments (Klangfarbe)

Nach dem Einschalten ist das Keyboard auf ,Piano“(000) eingestellt, sie kénnen das Keyboard
auf 200 verschiedene Instrumente (Klangfarben) einstellen(000-199):Driicken Sie die Taste
Instrument/Klangfarbe (19) und wahlen sie anschlieBend mit den (+/-) Tasten oder mit den
numerischen Tasten ein Instrument geman Aufdruck aus.

Keyboard Percussion Funktion

Driicken Sie die Taste (33) und Sie kénnen mit den schwarzen und weiBen Tasten des
Keyboards einen Schlagzeug (Percussion) Rhythmus mit dem oben eingestellten
Schlaginstrument spielen. Durch erneutes Driicken der Taste (33) wird diese Funktion wieder
ausgeschaltet.

Automatische Rhythmusbegleitung

Sie kbénnen zwischen 200 verschiedenen Rhythmen (000-199) wahlen: Driicken Sie die
Rhythmus Taste (21) und wahlen Sie mit den (+/-) Tasten oder mit den numerischen Tasten
einen Rhythmus aus. Mit der Taste Start/Stop (24) starten Sie den Begleitrhythmus oder
halten ihn an.

Mit der ,Sync" Taste (23) aktivieren sie daB die Begleittasten (1-19 der Tastatur) zum
Rhythmus der Begleitung synchronisiert werden, d.h. bei Tastendruck der Begleitakkord im
Takttempo erklingt.

Driicken Sie auf die Taste ,Fill In“ (25) und es werden 1-2 Takte Rhythmusvariation eingefiigt
Mit den Tasten (5) Tempo (+/-) verandern Sie das Tempo der Rhythmusbegleitung. Nach
dem Einschalten ist das Tempo auf 120bpm eingestellt. Wenn Sie jeweils (+) und (-)
gleichzeitig driicken wird das Tempo immer auf diesen Wert zurlick gestellt.

Auto-Metronom

Das Metronom hat 5 unterschiedliche Modi: 1/4 — 2/4 — 3/4 — 4/4 — AUS. Durch mehrmaliges
Driicken der Taste ,Metronom*“ (12) schalten sie durch die Modi. Das jeweilig aktive wird auf
dem LCD-Display angezeigt. Mit Driicken der Taste Start/Stop (24) halten Sie das Metronom
an. Die Tempoeinstellung erfolgt mit den Tasten (5) Tempo (+/-).

Bass Akkordbegleitung

Auf den unteren Tasten des Keyboards (1-19) kénnen Sie eine Bass Akkordbegleitung
spielen. Wenn die Rhythmusfunktion nicht aktiviert ist spielen Sie manuelle Akkorde auf
diesen Tasten. Ist die Rhythmusfunktion aktiviert koénnen Sie in den zwei Modi
Einzelfingerakkord ,Single” und Fingerakkord ,Fingered” begleiten.

Mit der Taste ,Akkord Instrument* (19) kann die Klangfarbe (Instrument) der Begleitung
geandert werden.

Mit der Taste ,Single Fingerakkord” (8) aktivieren Sie die Bassbegleitung der Begleittasten (1-
19) auf der Tastatur, im LCD Display erscheint die Anzeige ,SIN“. Im ,Single“ Mode drlicken
Sie die Tasten fir jeden Akkord. Durch erneutes Driicken der Taste (8) schalten Sie die
Funktion wieder aus, im Display erscheint ,OFF*

Mit der Taste ,Fingerakkord” (9) aktivieren Sie den ,Fingered“ Mode, im Display erscheint
L,FIN“. Spielen Sie die Begleitakkorde gemafl der Akkordliste. Durch erneutes Drlicken der
Taste (9) schalten Sie die Funktion wieder aus, im Display erscheint ,OFF*

Die Akkordtabellen finden Sie im Anhang auf der letzten Seite.
Durch Driicken der Taste ,Chord OFF* (11) wird die Begleitfunktion abgeschaltet
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Auswahl eines Klangeffekts
Mit den Tasten ,Sustain” (30) oder ,Vibrato“ (31) aktivieren Sie den jeweiligen Soundeffekt.
Erneutes Driicken schaltet den Effekt wieder aus. Im Display erscheint ,SUS* bzw. ,VIB*.

Transponieren
Mit den Tasten (6) ,Transpose” (+/-) kdnnen Sie Ihr Keyboard 6 Halbténe nach oben/unten
transponieren. Beide Tasten gleichzeitig gedriickt stellt den Wert zurlick auf ,0".

Tune (Stimmen)

Mit den Tasten (7) ,Tune" (+/-) kénnen Sie lhr Keyboard in 99 Stufen nach oben/unten
stimmen um es an andere Instrumente anzupassen. Beide Tasten gleichzeitig gedriickt stellt
den Wert zuriick auf ,0“.

Keyboard ,,Split*

Mit der Taste (32) ,Split* kénnen Sie die Keyboard Tastatur auf 2 Instrumente (Klangfarben)
aufteilen. Die ersten 24 Tasten (links) bleiben in der alten Einstellung, die rechte Seite kénnen
Sie neu wahlen. Durch erneutes Driicken der Taste (32) schalten Sie die Funktion wieder ab.

Record/Playback
Driicken Sie die Taste ,Record“ (26) und nehmen Sie beliebige Keyboard-Tastendrlicke
hintereinander auf. Mit Taste ,Playback” (27) stoppen Sie die Aufnahme und starten die
Wiedergabe. Die Aufnahme wird ebenfalls gestoppt wenn der interne Speicher voll ist. Nach
erneutem Driicken von Record (26) wird der Speicher geléscht und die Aufnahmefunktion
wird neu gestartet.

Rhythmus-Programmierung

Nach Driicken der Taste ,Prog“ (28) koénnen Sie einfache Rhythmusgruppen selbst
aufnehmen, diese werden im Speicher hinterlegt. Mit der Taste ,Null Play* (20)
starten/stoppen sie die Wiedergabe.

Lernfunktionen ,,One Key", ,,Follow* und ,, Ensemble*
Das Keyboard enthalt 3 Lernfunktionen um das Spielen von Demosongs zu erlernen.

One Key, dient zum Lernen der Rhythmik, mit beliebigen Tasten spielen Sie den Song:
Spielen Sie einen Demosong ab und nach Driicken der Taste ,One Key“ (13) kénnen Sie den
Song Note fiir Note nachspielen. Selbst wenn sie eine falsche Note spielen geht der Song
weiter. Ist der Song zu Ende wird der nachste Demosong abgespielt. Die ,One Key*
Lernfunktion wird durch erneutes drliicken der Taste (13) beendet.

Follow Me, dient zum Erlernen der richtigen Notenfolge:

Driicken Sie die Taste ,Follow* (14) und starten Sie einen Demosong. Das Keyboard spielt
lhnen die Melodie Note flir Note vor und Sie spielen jede Note in der richtigen Tonhéhe nach
(Follow) und die Melodie springt einen Ton weiter. Die ,Follow" Lernfunktion wird durch
erneutes drlicken der Taste (14) beendet.

Ensemble erlaubt lhnen die Hauptmelodie zum Song dazu zu spielen:

Spielen Sie einen Demosong ab und nach Driicken der Taste ,Ensemble” (15) spielt die
Begleitautomatik selbststédndig und Sie kénnen die Hauptmelodie dazu spielen. Wenn Sie
innerhalb 5sec keine Taste auf der Keyboard Tastatur driicken, spielt das Keyboard die
Hauptmelodie. Ist der Song zu Ende wird der nachste Demosong abgespielt. Die ,Ensemble”
Lernfunktion wird durch erneutes driicken der Taste (15) beendet.

Sie kénnen auch zuerst die gewlinschte Lernfunktion aktivieren und danach den Demosong
starten.
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Eingebauter USB Player

Mit dem integrierten USB-Player kénnen Sie MP3 Titel auf dem Keyboard abspielen lassen,
z.B. fir Ubungszwecke um zu den Songs dazu zu spielen.

Stecken Sie einen USB-Speicherstick in den USB-Anschluss (41) auf der Geraterickseite.
Der Player unterstiitzt Speichersticks bis 32GB mit Standard MP3 formatierten Songs.

Mit Taste (34) ,MP3 Lautstarke" (+/-) kdnnen Sie die Lautstarke in 32 Stufen einstellen.

Mit Taste (36) starten Sie den aktuellen Titel, nochmaliges Driicken halt den Titel an (Pause)

Mit den Tasten (35) wéahlen sie den nachsten bzw. vorherigen Titel an

Taste (37) stopt das Abspielen

Mit der Taste (38) ,Abspielmodus” stellen Sie den Player auf Reihenfolge, Zufall, Single Mode

Mit der Taste ,MP3 Sound Effekt" schalten Sie durch verschiedene Soundeinstellungen fir:
Normal / Rock / POP / Klassik / Jazz / Blues

Hall / Low-Pitch / Soft / Aussenbereich / Theater

WEEE Erklarung — WEEE Declaration

Ihr Produkt wurde mit hochwertigen Materialien und Komponenten entworfen und hergestellt, die recycelbar sind und wieder verwendet werden
kénnen. Dieses Symbol bedeutet, dass elektrische und elektronische Gerate am Ende ihrer Nutzungsdauer vom Hausmiill getrennt entsorgt werden
missen. Bitte entsorgen Sie dieses Gerét bei Ihrer 6rtlichen kommunalen Sammelstelle oder im Recycling Center. Bitte helfen Sie mit, die Umwelt, in
der wir leben, zu erhalten.

Technische Anderungen und Anderungen im Erscheinungsbild vorbehalten. Alle Angaben entsprechen dem Stand bei Drucklegung. Fir die
Richtigkeit und Vollstandigkeit der enthaltenen Beschreibungen, Abbildungen und Angaben tbernimmt Musikhaus Kirstein GmbH keinerlei Gewahr.
Abgebildete Farben und Spezifikationen kénnen geringfiigig vom Produkt abweichen. Musikhaus Kirstein GmbH - Produkte sind nur Gber autorisierte
Handler erhaltlich. Distributoren und Handler sind keine Handlungsbevollmachtigten von Musikhaus Kirstein GmbH und haben keinerlei Befugnis, die
Musikhaus Kirstein GmbH in irgendeiner Weise, sei es ausdricklich oder durch schliissiges Handeln, rechtlich zu binden. Diese Bedienungsanleitung
ist urheberrechtlich geschutzt. Jede Vervielfaltigung, bzw. jeder Nachdruck, auch auszugsweise, und jede Wiedergabe der Abbildungen, auch in
verandertem Zustand, ist nur mit schriftlicher Zustimmung der Firma Musikhaus Kirstein GmbH gestattet.

Your product is designed and manufactured with materials and components of high quality, which are recyclable and can be reused. The symbol
means that your product should be disposed of separately from household waste when it reaches its end of life. Please dispose of this equipment at
your local collection point or recycling center. Please help to protect the environment in which we all live.

Al specifications and appearances are subject to change without notice. All information was correct at time of printing. Musikhaus Kirstein GmbH does
not guarantee for the accuracy or completeness of any description, photograph or statement contained in this manual. Printed colors and
specifications may vary slightly from product. Products from Musikhaus Kirstein GmbH are only sold through authorized dealer. Distributors and
dealers are not agents of Musikhaus Kirstein GmbH and have no authority to bind Musikhaus Kirstein GmbH legally in any way. This manual is
protected by copyright. Any copying or reprint, even in excerpts, is only allowed with written consent of Musikhaus Kirstein GmbH. The same applies to
reproduction or copying of images, even in altered form.

2 C€

Ikh
(GKIRSTEIN.de

Musikhaus Kirstein GmbH

Bernbeurenerstr. 11

86956 Schongau - Germany
Telefon/Phone: 0049-8861-909494-0
Telefax/Fax: 0049-8861-909494-19




Precautions Getting Started

. When the unit is connected to other appliances, assure yourself the both cut off electric in advance.
. The unit should not be at wet or dusty places, and avoids in the sun for a long time, and must be far from heat @ @3 UDISK PORT FQR PL{&YING
. Any of acid or alkaline matters should be kept away from the electronic keyboard to avoid contact faults by circult MUSIC(Flash drive not included)

oxidation. Don't play the electronic keyboard in a strong corrosive environment to avoid the same the above. @ AUDIO INPUT
. After using the unit must be cut off electricity, and the plug of the converter pulled out.
. When the unit doesn't be used for a period, the batteries should be removed for avoid damaging to the parts — MIC INPUT
because battery leakage. UDISK AUDIO  MIC PHONES/ &6 PHONES/OUTPUT
6. Keep the unit clear. Wipe it frequently with dry and soft rag. INPUT OUTPUT ===12v DC 12V IN JACK
7. Warning! Do not use close to the ear! Misuse may cause damage to hearing.
8.

The supply terminals are not to be short-circuited. .
9. The packaging has to be kept since it contains important information. ® Usmg AC/DC Power supply Adaptor

The AC/DC power supply adaptor must be the one designated for the
instrument. Please connect one side to the power supply socket on the
back—panel and the other to the city—power network. ( Please notice the
input voltage should be the same as that of the power network. )

Front panel function keys @ External headphone or external audio

@ Insert the headphone into the 3.5mm dual-channel jack on the back of the
keyboard, so that the inner loudspeaker can be cut off automatically and the
playing and singing can proceed without disturbing others.

*¢Note: Too high volume of the headphone may cause damage to hearing.

@ The instrument has an inner loudspeaker system and it can also be
connected to other amplifiers or loudhailers. First, shut off the instrument
and the outer equipment, second, insert one end of the stereo frequency
cable into the 3.5mm dual-channel jack on the back-panel and the other
into the audio input interface and then turn on the instrument and the stereo
equipment.

® Audio input

The electronic keyboard has the stereo audio input function, and audio
signals of mobile phones, MP3 players, computers and the like can be input
0B BBOO O O® into the electronic keyboard system to be played. At first, turn off the~ power

00O © o supply of the electronic keyboard, insert one end of the audio cable into the
output port of an audio device, insert the other end into the AUDIO INPUT
@ Speaker @ Metronome @ Sync Volume Control interface on the back of the electronic keyboard, and then turn on the power
@ Power Switch @ One Key @ Start/Stop @3 Play the previous Supply of the electronic keyboard.

(® Master Volume Follow @ Fill-In Play the next ® Mi h i t(not included
@ Accom Volume @ Ensemble @9 Record Play/suspend icrophone input(not included)
% Tempo Demo One g Play g Stop Insert the plug of the microphone into the microphone jack of the
Transpose Demo All Program Enter order/Random/ keyboard and you can enjoy playing and singing.
@ Tune LCD Display @ Null Play Single playing modes .
Single Timbre Sustain Mp3 Sound Effect Basic Method Of Performance
(® Fingered @) Song () Vibrato Chord Keyboard . . .
Chord Timbre @ Rhythm @ Split Press the [Power] button with the background light on, the LCD display

@ Chord Close @ Numbers @ Keyboard Percussion shows some information of the present timbre, tempo, etc.
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@® Master Volume Adjustment

Press the [Master Vol +] or [Master Vol — ] to increase or decrease the
master volume. Apply the both at the same time, the volume will turn
back to the preset stage "12".

These two buttons also control the volume of accompaniment.

@® Selection of Timbre

There are 200 kinds of timbres in the system, ranging from "000" to
"199".When power on, the system automatically starts timbre selection
with "TONE" appearing on the LCD display. If there is no "TONE", the
function can be started by pressing the [Timbre] button.

The preset timbre is"000"standing for piano sound. The target timbre
can be picked out by the number buttons or the [+/—] buttons.

@® Keyboard Percussion

Press the [Keyboard Percussion] button, a keystroke of the black or white
key corresponds to a certain type of percussion sound. Press the button again,
the function is off.

® Demonstration Songs

There are 20 pieces of demonstration songs reserved in the system,
ranging from "00" to "19".

@ Press the [Demo one] button, the system is in the state of playing,
the present demo song repeatedly. For another one, press the button to
stop the present song, and again to play the next one .In the charge of
the [Song] button, the target song can also be picked out by the number
buttons or the [+/—] buttons.

@ Press the [Demo all] button, the system is in the stage of playing
all the demo songs successively.

@ 1n the course of playing demo songs, the timbre of the songs can
be changed.

Auto-Rhythm
@®Rhythm Selection

The system provides 200 kinds of rhythms, ranging from"000"to "199".
Press the [Rhythm] button, "RHYM" appears on the LCD. The target
rhythm can be picked out by the number buttons or the [+/—] buttons.

@® Rhythm Control
1. Start Rhythm

Press the [Start/Stop] button to start the accompaniment rhythm.

Before starting the rhythm, press the [SYNC] button with "SYN"
appearing on the LCD display, any keystroke on the chord keyboard
( 19 keys on the left part of the keyboard ) can make the performance
and the accompaniment rhythm go on at the same time.

2. Fill In

In the state of the rhythm, press the [Fill in] button, a piece of
intermezzo can be filled in automatically.

3. Stop the Accompaniment
Press the [Start/Stop] button, the accompaniment rhythm quits at

once.

@ Auto—Metronome

There are 4 kinds of metronome reserved in the system, 1/4 beat, 2/4
beat, 3/4 beat, and 4/4 beat. Press the [Metronome] button, for the first
time, the rhythm will go on at 1/4 beat; for the second time, at 2/4 beat;
do as this for 3/4 beat and 4/4 beat. For the fifth time, the function quits.

This function can also be stopped by press the [Start/Stop] button.
® Tempo Adjustment

The preset tempo is 120 beats/min. Press the [Tempo +] / [Tempo — ]
button, the tempo of the rhythm can be quickened or slowed. Apply the
both at the same time, the tempo turns back to the present one.

@® Accompaniment Volume Adjustment

The same as the adjustment of the master volume.

Auto Bass Chord (see appendix for chord scales)

® Single—finger Chord

When the rhythm is playing, press the [Single] button with "SIN"
appearing on the LCD display, the single—finger chord can be performed
on the chord keyboard with the single—finger scales.
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® Fingered Chord

When the rhythm playing, press the [Fingered] button with "FIN"
appearing on the display, the fingered chord can be performed on the
chord keyboard with the fingered scales.

® Chord Close
Press the [Chord Close] button to stop the chord.

@® Chord Timbre Selection

In the state of chord accompaniment, the timbre of chord can be
changed by pressing the [Chord Timbre] button, and the original timbre
can be regained by pressing it again.

Chord Timbre can only be used to change the tone of chord
accompaniment, not working for the playing of electronic keyboard.

Effect controls

@ Sustain

Press the [Sustain] button with "SUS" appearing on the display, the
sound of the keystrokes takes on a sustain effect. Press the button again

with "SUS" disappearing, the function quits.

@ Vibrato

Press the [Vibrato] button with "VIB" appearing on the display, the
sound of the keystrokes takes on a vibrato effect. Press the button again

with "VIB" disappearing, the function quits.

@ Transpose

Press the [Transpose + ] or [Transpose — ] button to transpose the tone
of the notes. The transpose may be adjusted from "—6" to "+6". Apply
the both buttons at the same time, the notes turns normal to the preset
stage "0".

@ Tune

Press the [Tune + ] or [Tune — ] button to accurately correct the pitch
from "-99" to "+99". Press the both buttons at the same time, the keyboard
turns normal and the pitch turns to the preset stage "0".

@®Double Keyboard

Press the [Split] button with "SPLIT" appearing on the display, the
keyboard is divided into two parts, the 24 keys on the left and the rest
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keys, to form a double keyboard. The timbre of the two parts can be
different. The left part keeps the primary timbre but the right part can gain
another timbre. Meanwhile, the pitch of the left part rises by 8 degrees
while that of the right part falls by 8 degrees, that is, the pitch of the two
parts become consistent. Press the [Split] button again, the function quits.

Also, this function will exit when the auto—chord works.
Record and Playback

® Record

Press the [Rec] button with the auto beats following and "RECORD"
appearing on the display. In this state, all notes that are played can be
recorded with the automatic beats. The new record will take the place of
the primary one when this function is applied again or when the program
function is on.

Recording function could not record the music played from the audio

input or USB music.

@® Stop

Press the [Rec] button again or the [Playback] button , recording stops.
Also the recording will stop automatically with "REC" disappearing when
the memory is full.

® Playback

Press the [Playback] button with "PLAY" appearing on the display,
all the recorded notes can be played. Pressing the button again can get a
second listening. But at the course of playing, pressing the button can
stop the playing.

Program and Null Play

® Program

Press the [Prog] button with "PROG" appearing on the display, the
auto beats follow and the keyboard percussion is also ready. In this state,
any bit piece of the keyboard percussion can be selected to edit a piece
of rhythm. The re—program or the full memory will stop the program.
The newly edited rhythm or the new record will take the place of the
primary one.

@® Null Play

Press the [Null Play] button with "PLAY" appearing on the display,
the edited rhythm can be played repeatedly. Press the button again the
function quite.
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Intelligent Teaching Function

Intelligent teaching contains 3 steps, which can lead the beginners to
playing the instrument step by step. First, the beginners can practise and
get familiar with the melody and the beats of a certain song through
[One Key], then [Follow] the performance, at last do an [Ensemble] with
the system.

@® One Key

Press the [One Key] button with "LEARN" appearing on the display
and the One—Key teaching function is ready. Then press the [Song] button
and choose a demo song by number buttons or the [+/—] buttons. Also
the selection of demo song can be the first then the start of One—Key.

Now the practice of the target song's melody can be carried out on the
keyboard. Any note key, even the wrong one, can proceed the whole
melody. During the practising, on the screen, there are also twinkling
marks indicating the correct note keys on the stave and on the keyboard.

Press the [One Key] button again , the function quits.

@® Follow

The start of this function is the same as that of [One Key].

In the charge of the [Follow] button, when playing the demo song,
the twinkling marks on the screen can guide the learner to hit the right
keys. When there is a mistake, the melody of the demo song can not go

on until it is corrected.
Press the [Follow] button, the function quits.

® Ensemble

The start of this function is the same as that of [One Key].

In the charge of the [Ensemble] button, the performer can do an ensemble
together with the system. Any keystroke can start the auto accompaniment.
If there is no keystroke within 5 seconds, the system will complete the

whole melody automatically.
Press the [Ensemble] button again, the function quits.

USB Music Appreciation

1. Insert the Udisk, in support of standard USB1.1 and USB2.0 interfaces,

the maximum memory of 32G and common MP3 formatted files.
2. Press [Volume Control] button of the MP3 to conduct VOL32bt

adjustment, and the default is 25bt.
3. Press [««] to play the previous, [»] to play the next,[»i] to play/suspend,

[ m] to stop,and [</X/@] to enter order, random and single playing modes.
4. Press [Sound Effect] button to adjust the sound effect modes:normal/

popular/rock /jazz/classical,and the default is normal.
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Appendix
Akkordskalen / Chord Scales

( Single-finger Chord Scales )
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( Fingered Chord Scales )

Minor(m) Seventh(7) Minor 7" (m7)

lated 5 (m7-5) Diminished (dim) Augument (aug)

7 Suspend forth (7sus 4) Minor ninth (m9) Minor Major 7 (mM7) 7 flated 5 (7-5)

Diminish

uspend

ed 7"(dim7)

forth (sus 4)
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