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Haufig gestellte Fragen und andere Supportinformationen zu diesem Produkt finden Sie auf der oben angefiihrten Website.

TORAIZ


https://www.alphatheta.com/support/Germany/

Einfiihrung

Zum Lesen dieser Anleitung

Lesen Sie unbedingt dieses Handbuch und die ,Kurzanleitung® sowie die ,Hinweise fir den Gebrauch*, die
ebenfalls diesem Produkt beiliegen.
Diese Dokumente enthalten wichtige Informationen, die Sie vor der Verwendung des Produkts verstehen sollten.

Beschreibungen in diesem Handbuch
* In diesem Handbuch werden die Namen der auf dem Hauptgerat angezeigten Tasten und Buchsen sowie die
Mentnamen usw., die auf dem Display des Hauptgerats angezeigt werden, nachfolgend beschrieben.
Namen der Buchsen
USB-Buchse, MIDI OUT/THRU-Buchse
Namen der Tasten
[Menu]-Taste, [Sound]-Taste, [(D]-Taste, Schritt-Taste [6]

Namen der Elemente auf dem Display des Hauptgerats

Project}Create New

 Die in diesem Dokument genannten Bildschirme und Spezifikationen des Hauptgerat-Displays sowie das aufiere
Erscheinungsbild und die Spezifikationen der Hardware befinden sich derzeit in der Entwicklung und kénnen von
den endgultigen Spezifikationen abweichen. Wir wissen lhr Verstandnis zu schatzen.

Lieferumfang

* Hauptgerat x 1
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* USB-Kabel x 1
(USB 2.0 Type-C-Stecker — USB Type-C-Stecker)
» Kurzanleitung x 1
* Hinweise fur den Gebrauch x 1
+ Garantie (bestimmte Regionen)™" x 1
*1 Nur bei Produkten fir den europaischen Markt. (Die Garantie fiir Japan und Nordamerika ist in den Hinweisen
fur den Gebrauch abgedruckt.)
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Eigenschaften dieses Produkts

Dieses Produkt ist eine eigenstandige Groovebox, die in der Lage ist, eine Vielzahl von Phrasen mit Akkorden,
Melodien und Schlagzeug zu erstellen. Ihr herausragendstes Merkmal ist der Akkord-Cruiser, mit dem Sie
unabhangig von lhren musikalischen Kenntnissen oder Ihrer Fahigkeit, ein Musikinstrument zu spielen, auf
einfache Weise beeindruckende Akkordfolgen erstellen kénnen. Wenn Sie ein paar Akkorde auf diesem Produkt
spielen, wird Akkord-Cruiser lhnen weitere Akkorde empfehlen, die dazu passen. Sie kénnen dann diejenigen
auswahlen, die Ihnen den gewiinschten Klang liefern. Dieses Produkt kann sogar mit Batteriestrom betrieben
werden, sodass Sie die Musikproduktion jederzeit und tberall wiedergeben kénnen.

Automatische Ausschaltfunktion

Dieses Produkt ist mit einer automatischen Ausschaltfunktion ausgestattet.

Die automatische Ausschaltfunktion ist standardmafig aktiviert und schaltet die Stromversorgung automatisch aus,
wenn kein Signal ein- oder ausgegeben wird und etwa 20 Minuten lang kein Bedienvorgang durchgefiihrt wird. Um
das Gerat nach dem automatischen Ausschalten wieder einzuschalten, driicken Sie die [(D]-Taste an der Rickseite
des Hauptgerats.

Um die automatische Ausschaltfunktion zu deaktivieren, lesen Sie die folgenden Hinweise und andern Sie die
Einstellungen.
» “Andern der Einstellung fiir die automatische Ausschaltung” (p. 90)

Hinweis

» Durch die Deaktivierung der automatischen Ausschaltfunktion wird der Stromverbrauch erhéht.
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Genereller Ablauf

Damit Sie sich mit dem Gerat vertraut machen kdnnen, sollten Sie zunachst die allgemeine Bedienung unter
Verwendung der voreingestellten Programme durchgehen.

1.

SchlieBen Sie das Gerat an.

Dieses Produkt kann mit Batterien betrieben oder liber seinen USB-Anschluss mit Strom versorgt werden.
Verwenden Sie handelstbliche AA-Alkali-Trockenbatterien.

* Wenn das USB-Kabel angeschlossen ist, wird das Gerat iber den USB-Anschluss mit Strom versorgt,
auch wenn Batterien im Gerat eingelegt sind.

* Wenn Sie das USB-Kabel einstecken oder entfernen, kann die Stromversorgung unterbrochen werden,
selbst wenn Batterien eingelegt sind. Schalten Sie daher das Gerat vorher aus.
Informationen zum Betrieb mit Batterien

Offnen Sie die hintere Abdeckung und legen Sie sechs AA-Batterien ein.

4 ) (fr/é N
v © e J e J G|
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/A\ Warnung

» Halten Sie sich bei der Entsorgung nicht mehr bendétigter Batterien an die Vorschriften (Verordnungen)
der ortlichen Behorden.

» Verwenden oder lagern Sie die Batterien nicht an Orten, an denen sie hohen Temperaturen ausgesetzt
sind, wie z. B. in direktem Sonnenlicht, in einem Fahrzeug unter heil3er Sonne oder vor einer Heizung.
Anderenfalls kann dies zu einem Auslaufen, zu Uberhitzung, Rissbildung der Batterie oder zu Branden
fuhren. Es kann auch die Batterieleistung beeintrachtigen oder die Lebensdauer der Batterie verkirzen.

» Beachten Sie die Batteriepolaritat (®, @) und legen Sie die Batterien wie angegeben ein. Verwenden
Sie lediglich die angegebenen Batterien und benutzen Sie neue Batterien nicht zusammen mit alten.
Anderenfalls kdnnte die Batterie platzen oder auslaufen, was unter Umstanden zu Verletzungen oder
einer Verunreinigung der Umgebung fihrt.

» Verbiegen Sie die negativen Federkontakte nicht, indem Sie beim Einlegen der Batterien darauf
drucken. Anderenfalls kann es zu Kurzschlissen, Auslaufen oder Warmeentwicklung der Batterien
kommen.

A\ Vorsicht

» Achten Sie darauf, handelsubliche 1,5-V-Trockenbatterien oder die in der Bedienungsanleitung
angegebenen Batterien zu verwenden.

+ Bitte lesen Sie die Warnhinweise auf den Batterien sorgfaltig durch und verwenden Sie die Batterien
ordnungsgemal.

» Achten Sie darauf, die Batterieabdeckung zu schlieRen, wenn Sie das Produkt verwenden.
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Informationen zur Stromversorgung iliber einen USB-Anschluss

SchlieRen Sie das mitgelieferte Kabel an die USB-Buchse des Produkts an. Verbinden Sie das andere
Ende des Kabels mit einem Gerat, das den Strom liefert, beispielsweise einem Computer.

MIDI OUT/THRU MIDIIN MASTER 0
[0) USB R
0 o=

AnschlieBen von Lautsprechern oder Kopfhorern

MASTER OUT
R L/MONO 0 VOLUME

e {1

Kopfhérer

Aktivlautsprecher usw.

2, Schalten Sie das Produkt ein.

Halten Sie die Einschalttaste an diesem Produkt gedriickt, um es einzuschalten. Das Display und die LEDs
des Produkts leuchten auf, wenn es eingeschaltet ist.

MIDI OUT/THRU MIDI IN

Metronome

(@ Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.
T1 P1 C4-Ch
GrandPiano } Project

PaGE OOIOIOOICION
M wird auf dem Display des Hauptgerats angezeigt.
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2 Hinweis
* Wenn M nicht angezeigt wird, driicken Sie die [<]-Taste, um M anzuzeigen.

@ Driicken Sie die [Enter]-Taste.

3 Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, wihlen Sie JLWGEE), und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Unsaved progress Insaved progress
will be lost. will be lost.

@ Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um ein gewiinschtes Demoprojekt auszuwihlen (Beispiel:
DemoProject1), und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Ey Name By Mame

}

=

Das ausgewahlte Projekt wird aufgerufen.
® Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, wihlen Sie m, und driicken Sie die [Enter]-Taste.

By Name

DemoPro ject] } DemoPro_ject]

Ey Mame

Cancel

Das aufgerufene Projekt wird geladen.
® Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu schlieRen.
Die Anzeige des Hauptgerats kehrt zum Bildschirm des Sequenzmodus zuruck.

Dadurch wird das Demoprojekt geladen. Sie kdnnen alle Leistungsmerkmale nutzen.

Spielen Sie das Projekt ab bzw. stoppen Sie es.

Versuchen Sie, das Projekt (das geladene Demoprojekt) abzuspielen. Unmittelbar nach dem Laden des
Projekts wird das Muster 1 von Track 1 ausgewahilt.

@ Driicken Sie die [Play]-Taste.

Die [Play]-Taste leuchtet auf und die Sequenzer-Wiedergabe beginnt.
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Wenn die Sequenzer-Wiedergabe startet, spielt der Sequenzer 16 Schritte nacheinander ab. Die weil}
leuchtende Taste zeigt die aktuelle Wiedergabeposition an. Standardmafig wird jeder Schritt der Reihe
nach abgespielt, wie unten gezeigt.

< Page > — Length <+

@ Driicken Sie erneut die [Play]-Taste.

Die [Play]-Taste leuchtet schwach griin und die Sequenzer-Wiedergabe wird angehalten.

B, Spielen Sie unter Verwendung der Tastatur.

Sie kdnnen Musik auf dem Produkt Uber die Tastatur spielen.

— — — — — — — — — -—
4 ‘ 5 | 6 ‘ 7 ‘ 8 | 9 ‘ 10 ‘ n | 12 ‘ 13

1

— —
2 | 3

—  octave + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — Stepshiit +

Gehen Sie wie folgt vor, um lhr Spiel auf der Tastatur in Echtzeit aufzunehmen.
@ Driicken Sie die [Rec]-Taste.

Undo O 5000 Ml 0086 66
Bl e
L =

Die Aufzeichnung beginnt.

@ Driicken Sie die [Play]-Taste, um die Sequenzer-Wiedergabe zu starten.

6 lll 0068®J8

Die Sequenzer-Wiedergabe beginnt.

(3@ Spielen Sie auf der Tastatur und passen Sie lhren Takt an den Sequenzer an.

- oOctave + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — Stepshiit +

Ihre Darbietung wird gespeichert und wiedergegeben.
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6_ Spielen Sie mit Akkorden.

Sie kénnen auf diesem Produkt ganz einfach Akkorde spielen.

Hinweis

* Zum Spielen von Akkorden werden Skalen verwendet. Wahlen Sie eine Klangvoreinstellung, die keine

Einzelton-Voreinstellung (Bass usw.) ist.

@ Driicken Sie die [Chord]-Taste.

Voicing Gla)E]s)

A1)

00 BE U8

”@E‘ o e
W q & |----| @
a LLOy @ e e . &5

4 ‘ 5 | 6 ‘ 7 ‘ 8 | 9 ‘ 10 ‘ n | 12 ‘ 13
| —  Octae + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — StepShitt +

Wenn Sie eine Touch-Taste der Tastatur anschlagen, wird ein Akkord ausgegeben.

Wahrend Sie die Touch-Taste der Tastatur berlihren, wird der aktuelle Akkord auf dem Display des
Hauptgerats angezeigt.

F#m[S]
F#3 A3 C#d

7, Verwenden Sie die Funktion Akkord-Cruiser, um eine Akkordfolge festzulegen.

Normalerweise sind musikalische Kenntnisse erforderlich, um eine Songfolge mithilfe von Akkorden zu
erstellen. Unter Verwendung der Funktion Akkord-Cruiser ist es jedoch ganz einfach, mithilfe der Tastatur
wunderschdne Akkordfolgen zu erstellen.

@ Driicken Sie die [Cruiser]-Taste.

OO et Il 00eE g8
Chordset s ooog & [ o
chooos e R

Die [Cruiser]-Taste leuchtet auf und das Produkt wechselt in den Modus Akkord-Cruiser.

11
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@ Beriihren Sie die Tastatur.

Die Touch-Taste blinkt und der nachste Kandidat, der zum gespielten Akkord passt, leuchtet auf dem XY-
Pad auf. (Wenn eine Seite weniger als 16 Kandidaten hat, leuchten die Positionen, denen kein Kandidat
zugewiesen wurde, nicht auf.)

Hell erleuchtete Positionen: Akkorde in der Skala der aktuell ausgewahlten Tonart

Schwach erleuchtete Positionen: Akkorde, die nicht in der Skala der aktuell ausgewahlten Tonart liegen

Delete
5 A\

Character

Sub Param

a [ ] a [ ] Arp

Sub Param

Chord a [ ] [w] [ ]

S J/

-— = -— -— -— -— =
‘ 7 ‘ 8 ’ 9 | 10 ‘ n ‘ 12 ‘ 13

Direction Reverse Switch Back Swing — Step Shift +

s
2

(® Beriihren Sie die beleuchteten Positionen auf dem XY-Pad.

Durch Berlihren des XY-Pads wird der Akkord abgespielt, der auf dem Display des Hauptgerats als
nachster Akkordkandidat angezeigt wird.

C#m7l4]

C#3 E3 G#3 B3

Durch Berlihren anderer Positionen, die auf dem XY-Pad aufleuchten, werden andere Akkorde abgespielt.

Berlihren Sie die erleuchteten Positionen auf dem XY-Pad, um nach dem Akkord zu suchen, den Sie der
Touch-Taste der Tastatur zuweisen mochten.

@ Wihrend Sie eine erleuchtete Position auf dem XY-Pad beriihren, schlagen Sie eine der blinkenden
Touch-Tasten auf der Tastatur an.

Dadurch wird der Akkord, den Sie verwenden mdéchten, neben der entsprechenden Touch-Taste auf der
Tastatur zugewiesen.

(® Wiederholen Sie die Schritte (2) bis (4), um das gewiinschte Layout zu erstellen.

Dadurch werden lediglich die Akkorde, die Sie in der von Ihnen erstellten Akkordfolge verwenden
mdchten, den Touch-Tasten auf der Tastatur zugewiesen.

8, Andern Sie die Klangvoreinstellung.

Sie kdnnen die Klangvoreinstellung (das Instrument) andern, die (das) in jedem Track gespielt wird.



Kurzanleitung

(D Driicken Sie die [Sound]-Taste.

ch coes Ml 0086 68
aracter | =« =)o
@ I B ()

Sound & PEE. N =
B ot o e o e B B B o

:: GrandFiano

Aktuell ausgewahlte Klangkategorie
(Im oben gezeigten Beispiel ist die ausgewahlte Kategorie ,Keys 1%, die eine Sammlung von
Tasteninstrumenten enthalt.)

Aktuell ausgewahlte Klangvoreinstellung
(Im oben gezeigten Beispiel ist der ausgewahlte Klang ,Grand Piano*, einer der Klange in ,Keys 1“.)
@ Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um eine Klangkategorie auszuwihlen.

(® Beriihren Sie das XY-Pad, um eine Klangvoreinstellung auszuwahlen.

Wahlen Sie die Klangvoreinstellung aus, die Sie fiir den Track verwenden méchten.

Andern Sie die BPM.

Sie kénnen die BPM (Geschwindigkeit der Musik) andern.
@ Driicken Sie die [BPM]-Taste.

@ Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste.
Ein hdherer BPM-Wert beschleunigt das Tempo, ein niedrigerer verringert es.
Hinweis

» Tippen Sie wiederholt auf die [BPM]-Taste, um die BPM auf das Intervall einzustellen, in dem Sie die
Taste angetippt haben.

(3 Driicken Sie die [Enter]-Taste.
Die BPM wird bestatigt und der Bildschirm kehrt zum vorherigen Bildschirm zurtck.
Hinweis

* Wenn Sie wahrend der Einstellung der BPM die [BACK]-Taste driicken oder 5 Sekunden lang keine
Bedienung vornehmen, wird die Einstellung der BPM abgebrochen.
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Namen und Funktionen der einzelnen Teile

Die Positionen und Namen der Tasten und Buchsen, die zur Bedienung dieses Produkts verwendet werden, lauten
wie folgt.

Erklarungen mit ({} -Taste + Tastenname) bedeuten, dass Sie die {}-Taste (Umschalttaste) driicken missen,
wahrend Sie die entsprechende Taste driicken, um den Bedienvorgang auszufihren.

M OO EE Il 00 8@ @

< Page > — Length + .
N E

( N Character e

1 2 3 4
E— Track [m] [m] [m] [m] Sound = (m] (m] (m] (m] — Hold _m

Pattern Chain Sub Param

5 6 7 8
E— Pattern O [m] O O O O (m] (m] Arp —m

Chordset

9 10 n 12

o o o o — |cm.ser o o o o Delay —m
Voicing Sub Param

13 14 15 16

c ) D 0 0 Chord 0 0 0 0 Duckev_m
haed (L ) | § )

p— p— p— p— p— — — p— p— p—
4 ‘ 5 | 6 7 | 8 ‘ 9 ‘ 10 ‘ n ‘ 12 | 13

— Octave + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — Step Shift +

)

éﬂ

1 -Taste (Umschalttaste)
Wenn einer Taste mehrere Funktionen zugewiesen sind, driicken Sie diese Taste, wahrend Sie die

Umschalttaste gedriickt halten, um die entsprechende alternative Funktion zu aktivieren.
Rec-Taste
Driicken Sie diese Taste, um sie aufleuchten zu lassen und die Aufnahme zu aktivieren. Ihre Darbietung wird
aufgezeichnet, wahrend der Sequenzer spielt.
(1 -Taste + Rec-Taste) Bricht den vorherigen Vorgang ab. (Undo-Funktion)

Play-Taste
Spielt den Sequenzer ab. Driicken Sie die Taste wahrend der Sequenzer-Wiedergabe, um diese zu stoppen.

I BPM-Taste
Andert den BPM-Wert (Geschwindigkeit der Musik).

Menu-Taste
Offnet den Mendibildschirm.
(1} -Taste + Menu-Taste) Schaltet den Klickton ein/aus. (Metronome-Funktion)
A Display des Hauptgerits
Zeigt MenUs und Zustande an.
Sound-Taste
Andert die Klangvoreinstellung.
(1 -Taste + Sound-Taste) Gibt Ihnen die Méglichkeit, detaillierte Anderungen an der ausgewahlten
Klangvoreinstellung vorzunehmen.

El <>-Tasten
Wahlt den vorherigen/nachsten Eintrag im Menu oder eine andere Funktion aus.

El Back-Taste
Geht im MenU einen Schritt zurlick.



Namen.und Funktionen der.einzelnen Teile

[ Enter-Taste
Bestatigt einen Eintrag im Mend.

m Copy-Taste Sie konnen Trackparameter, Muster, Schritte und Akkordzuweisungen kopieren.

Paste-Taste
Flgt Elemente ein, die mit der [Copy]-Taste kopiert wurden.

XY-Pad

Verwenden Sie diese Funktion, um Parameter einzustellen und Elemente in den einzelnen Modi auszuwahlen.
I Hold-Taste

Behalt beim Anwenden eines Effekts die Position des letzten Bedienvorgangs auf dem XY-Pad bei.
Arp-Taste

Legt die Geschwindigkeit und Lange einzelner Arpeggiator-Noten fest.

({r-Taste + Arp-Taste) Ermoglicht lhnen, Arpeggiator-Oktavbereiche und Arpeggiator-Muster festzulegen.

E MIDI Note Delay-Taste
Sie kdnnen die Verzogerungszeit und den Riickkopplungspegel anpassen.

Ducker-Taste
Legt die Ducking-Dauer und -Tiefe fest.
(1 -Taste + Ducker-Taste) Sie konnen die Zeit einstellen, bis der Ducking-Effekt beginnt, sowie die Intensitat
des Effekts.

Bl chord-Taste
Driicken Sie diese Taste und spielen Sie dann Akkorde auf der Tastatur.
({r-Taste + Chord-Taste) Die moglichen Intonationsakkorde fiir den auf der Tastatur gespielten Akkord werden
auf dem XY-Pad angezeigt.

E Cruiser-Taste
Die moglichen Akkorde fir Songfolgen, die mit dem auf der Tastatur gespielten Akkord tbereinstimmen, werden
auf dem XY-Pad angezeigt.
({r-Taste + Cruiser-Taste) Wahlen Sie eine Reihe von Akkorden aus, die der Tastatur fiir das Akkordspiel
vorgeschlagen werden sollen.

Tastatur
Sie kénnen auf der Tastatur wie auf einem Keyboard spielen.
({r-Taste + Tasten [1] bis [6]) Hebt oder senkt die Oktave der Tastatur oder legt die Tonart bzw. die Skala fest.
({r-Taste + Tasten [7] bis [13]) Legt den Betrag des Schwingens oder die Richtung der Sequenzfolge fiir die
Schritt-Taste fest.

Schritt-Tasten
Jede Taste ist ein einzelner Schritt in der Sequenz. Wenn die Sequenz abgespielt wird, wird jeder Schritt der

Reihe nach ausgeldst.
Wenn Noten zugewiesen sind, leuchten die Tasten in einem hellen Grin, und wahrend einer Pause (wenn
nichts zugewiesen ist) leuchten sie in einem schwachen Grin. Wenn der Sequenzer abgespielt wird, leuchtet
die Taste fur den aktuellen Schritt in Weif3.
AuRerdem werden diese Tasten im Track-Auswahlmodus oder im Muster-Auswahlmodus verwendet, um
Tracks oder Muster auszuwahlen.

Track-Taste
Verwenden Sie diese Option, um den einzustellenden Track auszuwahlen.
(1 -Taste + Track-Taste) Sie konnen flr jeden Track zwischen Stummschaltung und Solo wechseln.

Pattern-Taste
Sie kdnnen ein Muster aus bis zu 16 Mustern im aktuell ausgewahlten Track auswahlen.

(1 -Taste + Pattern-Taste) Sie konnen Mustern fiir die Sequenzer-Wiedergabe eine Wiedergabereihenfolge
zuweisen. (Musterkette)

15
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Namen und Funktionen der einzelnen Teile

Rickseite/Seite des Hauptgerats

Riickseite
D - ®® @@ o 0O
A .

HE B H O ®©H © o

O Einschalttaste
Halten Sie die Taste gedrlckt, um das Produkt ein-/auszuschalten.

USB-Buchse (USB 2.0 Type-C)
Stellen Sie eine Verbindung zu einem Computer her. Die Stromversorgung erfolgt per USB-Bus.
Hinweis

* Dieses Produkt kann nicht mit einem USB-Hub verwendet werden.

* Um die Leistung aufrechtzuerhalten, schlief}en Sie das Produkt und den Computer direkt mit einem USB
2.0-kompatiblen USB-Kabel an.

+ Sie konnen die spezielle Anwendung und den Updater verwenden, um Standard-MIDI-Dateien und
Projektdaten tber die USB-Buchse zu senden und zu empfangen und um die Firmware-Version des
Produkts zu aktualisieren.

» Beim Neustarten des Computers, der per USB mit dem Produkt verbunden ist, stellen Sie sicher, dass Sie
erst die Produktstromversorgung ausschalten, bevor Sie den Neustart durchfiihren.

MIDI OUT/THRU-Buchse
Stellen Sie eine Verbindung zu einem Gerat her, um MIDI-Signale vom Produkt an das Gerat zu senden.

MIDI IN-Buchse
Stellen Sie eine Verbindung zu einem Gerat her, das MIDI-Signale an das Produkt sendet.

MASTER OUT-Buchse (R, L/MONO)
Dient zum Anschluss an die analoge Eingangsbuchse einer Endstufe oder eines Mischpults. Der Ausgang einer
1/4"-TS-Buchse ist unsymmetrisch. Stellen Sie fiir eine Mono-Ausgabe nur eine Verbindung mit der L/MONO-
Seite her.

6 E@ (Kopfhérer)-Buchse
Zum Anschluss von Kopfhoérern. Nur kompatibel mit Stereo-Ministecker (& 3,5 mm (1/8"), 3-polig).

VOLUME-Tasten (+/-)
Passen Sie die Lautstarkeausgabe des Produkts an. Mit diesen Tasten wird die Lautstarke sowohl fur die

MASTER OUT- als auch fiir die Kopfhérerbuchse eingestellt.




Namen und Funktionen der einzelnen Teile

Seite

B} Offnung fiir Kensington-Schloss
Sie kénnen ein handelsibliches Diebstahlschutzkabel (Draht) anschlieRen, das mit Kensington-

Sicherheitsschldssern kompatibel ist.

17
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Vorbereiten.von Projekten

Sequenzer

Ein Sequenzer ist ein System, das Noten in einer Reihenfolge abspielt, je nachdem, wie Sie einen Song spielen, ahnlich
wie nach Notenblattern.

Der Sequenzer in diesem Produkt kann so eingestellt werden, dass die Noten fir jeden einzelnen Schritt gespielt
oder nicht gespielt werden.

SRR ERERRRERE

Mittels Zuweisung einer Klangvoreinstellung zu einem Schritt wird ein Ton abgespielt, wenn der Sequenzer diesen
Schritt wahrend der Wiedergabe erreicht. Die Klangvoreinstellung in diesem Beispiel ist eine Trommel, und
Melodien kénnen durch Zuweisung eines Instruments mit einer Skala erstellt werden.

DELEDE I NN )

<~ _= Schlag Schlag Schlag Schlag Schlag Schlag

PN N

Bei diesem Produkt werden Schritte mit einer festen Lange wie dieser als ,Muster® bezeichnet.

Was ist ein Projekt?

Bei diesem Produkt werden die Songs in Einheiten verwaltet, die ,Projekte” genannt werden.
Ein Projekt kann bis zu acht Tracks mit 16 Mustern pro Track haben.

Tracks Muster
Project _r N — N
e | Schritt 1 ‘Q Schritt 1-128
\
|| || || || || Muster 2 \ Schritt 2 pro Muster

Track 1-8 Muster 3 \ Schritt 3 . . . bis zu 128 Schritte
. \ .
|// : \ > BEE
117 119
— — B8
t itt
N\ [ \ s lll BB
\ | Muster 15 \ | Schritt 127 b b

rd
-

| Muster 16 \| schritt 128 . .
\ . J T T > >
Seite 1-8
Track 1-8 Muster 1-16
I N Is a I N Is N ( B ( B ( A ( M
1 2 3 4 1 2 3 4
Track 1 Track 2 Track 3 Track 4 Muster 1 Muster 2 Muster 3 Muster 4
€ J S J S J S J = J - J - J - J
Is N Is a I N Is N ( B ( B ( A ( M
5 6 7 8 5 6 7 8
Track 5 Track 6 Track 7 Track 8 Muster 5 Muster 6 Muster 7 Muster 8
L J U J U J U J
f N N N
9 10 11 12
Muster 9 Muster 10 Muster 11 Muster 12
L J J J U J
, N N N N
13 14 15 16
Muster 13 Muster 14 Muster 15 Muster 16
L J J J U J




Vorbereiten.von Projekten

Im Folgenden finden Sie eine detaillierte Projektstruktur.
» “Detaillierte Projektstruktur” (p. 96)

Von der Erstellung von Projekten bis zur Durchflihrung

Ein Projekt erstellen

A

v
Einen Track und ein Instrument auswahlen (Klangvoreinstellung)

a
@,

i~

Songs werden in diesem Produkt in

Einheiten verwaltet, die ,Projekte” l J
genannt werden. Erstellen Sie
zunachst ein Projekt, das zu einem Project
Song werden soll.

Es empfiehlt sich, zunachst Tracks zu
erstellen, um ein Schlagzeugmuster
(Perkussionsinstrumente), ein
Akkordmuster (Streichinstrumente)
und ein Melodiemuster
(Tasteninstrumente) zu erstellen.

Project

Was ist ein Track?

Sie konnen pro Track eine Klangvoreinstellung — gleichbedeutend mit einem Instrument —
zuweisen. Sie konnen die Zuordnung der Klangvoreinstellungen spater @ndern. Bei diesem
Produkt kann ein Projekt bis zu acht Tracks enthalten.

v

Ein Muster erstellen

,
® ,

i~

Erstellen Sie Muster in jedem Track. + = /*
Es gibt zwei Méglichkeiten der Kﬁ é m
. . Track 1 Track 2 Track 3
Dateneingabe, um ein Muster zu
erstellen: die schrittweise Eingabe
und die Eingabe in Echtzeit.
Project

Was ist ein Muster?

Muster bestehen aus 16 bis 128 Schritten. In einem Schlagzeugmuster kénnte zum Beispiel
ein einzelnes Muster erstellt werden, bei dem Kick-Noten auf dem ersten und dritten Schlag
und Snare-Noten auf dem zweiten und vierten Schlag eingegeben werden. Bei skalenbasierten
Instrumenten kann ein Muster aus einer einzelnen Melodie oder einem Akkord bestehen.

v
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Vorbereiten. von Projekten

Tracks und Muster zu einem Arrangement hinzufiigen
’ , Andern Sie die Richtung der

-
a Sequenzerfolge, verwenden !?Jf
h Sie Effekte oder nutzen Sie die
Musterkettenfunktion, um Tracks zu I

Track 3

erstellen.

Project
v
Ein Projekt zur Darbietung abspielen

) (.\ N Wenn Ihr Projekt fertig ist, versuchen Sie es auf dem Sequenzer abzuspielen. Sie kdnnen Ihren
s *ﬂ Song wiedergeben, indem Sie alle Tracks gleichzeitig abspielen.

Erstellen eines neuen Projekts

1. Driicken Sie die [Menu]-Taste.

Der MenUbildschirm wird angezeigt.

2. Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um m auszuwdhlen, und driicken Sie die
[Enter]-Taste.

Froject

3. Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um auszuwdhlen, und driicken Sie die
[Enter]-Taste.

Create Mew

Unsaved progress
will be lost.

4. Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um m auszuwahlen, und driicken Sie die [Enter]-
Taste.

Create New

Ffl_l.l it H




Vorbereiten.von Projekten

Hinweis

* Wahlen Sie und driicken Sie die [Enter]-Taste, um die Projekterstellung abzubrechen und zum

vorherigen Bildschirm zurtickzukehren.

Speichern des Projekts

Uberschreiben und Speichern des Projekts

Sie kdnnen das aktuell gedffnete Projekt Giberschreiben, um es zu speichern.

1.

2.

Driicken Sie die [Menu]-Taste.

Der Menibildschirm wird angezeigt.

Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um [JEla auszuwihlen, und driicken Sie die
[Enter]-Taste.

Froject

Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um auszuwahlen, und driicken Sie die [Enter]-

Taste.

Save

Current Project
Project A

Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um m auszuwahlen, und driicken Sie die [Enter]-
Taste.

Froject B

O

Das Projekt wird gespeichert.

Hinweis

» Wahlen Sie und driicken Sie die [Enter]-Taste, um den Speichervorgang abzubrechen und zum

vorherigen Bildschirm zurtickzukehren.
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Vorbereiten. von Projekten

Speichern des Projekts unter einem anderen Namen

Sie kénnen das aktuell gedffnete Projekt umbenennen und als separates Projekt speichern.
1, Driicken Sie die [Menu]-Taste.

Der MenUbildschirm wird angezeigt.

2. Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um [Jlae: auszuwihlen, und driicken Sie die
[Enter]-Taste.

Froject

3. Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um FENCY.Y auszuwihlen, und driicken Sie die
[Enter]-Taste.

Current Project
Froject A

4_ Geben Sie den Namen des zu speichernden Projekts ein.

Der aktuelle Projektname wird auf dem Display des Hauptgerats angezeigt. Der Cursor (der umrahmte
Bereich) wird angezeigt.

Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um das Zeichen an der Cursorposition zu andern.

Das Zeichen andert sich bei jedem Tastendruck. Wenn die Anzeige das erste oder letzte Zeichen dieses Typs
erreicht, wechselt das angezeigte Zeichen zum nachsten Typ. Folgende Zeichentypen kdnnen eingegeben
werden: Zahlen, GroRbuchstaben, Kleinbuchstaben und bestimmte Symbole.

* So bewegen Sie den Cursor: [{}]-Taste + [<]-Taste oder [{}]-Taste + [>]-Taste
* So l6schen Sie das Zeichen an der Cursorposition: [{]-Taste + [Back]-Taste
» So fligen Sie ein Leerzeichen an der Position vor dem Cursor ein: [{}]-Taste + [Enter]-Taste

B. wenn Sie mit der Eingabe des Namens fertig sind, driicken Sie die [Enter]-Taste.

Das Projekt wird gespeichert.



Vorbereiten.von Projekten

Laden eines vorherigen Projekts

1.

2.

Driicken Sie die [Menu]-Taste.

Der Menibildschirm wird angezeigt.

Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um [Jlae auszuwihlen, und driicken Sie die
[Enter]-Taste.

Froject

Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um [OJLEII(CLLT114], (01 LII(H:Eile]7) oder (O] T ((1ETH )]

auszuwahlen, und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Oeenirecent)

Unsaved progress
will be lost.

Wahlen Sie [OJLRIELTN1], um Projekte in der Reihenfolge zu sortieren, in der sie gedffnet wurden.
Wahlen Sie O] LRI(GEENTY), um Projekte in der Reihenfolge zu sortieren, in der sie erstellt wurden.

Wahlen Sie [OJLRIGEINEY], um Projekte alphabetisch zu sortieren.

Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um ein Projekt auszuwahlen, und driicken Sie die
[Enter]-Taste.

Openirecent)

Unsaved progress
will be lost.

Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um m auszuwahlen, und driicken Sie die [Enter]-
Taste.

Das Projekt wird geladen.

Hinweis

* Wahlen Sie und dricken Sie die [Enter]-Taste, um den Ladevorgang abzubrechen und zum
vorherigen Bildschirm zurtickzukehren.
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Vorbereiten. von Projekten

Andern des Namens eines Projekts

Andern Sie den Namen des aktuell gedffneten Projekts und speichern Sie den bearbeiteten Inhalt.

1.

2.

24

Driicken Sie die [Menu]-Taste.

Der Menibildschirm wird angezeigt.

Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um [Jlae auszuwihlen, und driicken Sie die
[Enter]-Taste.

Froject

Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um auszuwadhlen, und driicken Sie die
[Enter]-Taste.

Fename Sauve

Current Project
Project A

Geben Sie den neuen Namen des Projekts ein.
Der aktuelle Projektname wird auf dem Display des Hauptgerats angezeigt. Der Cursor (der umrahmte

Bereich) wird angezeigt.

Fename Save

Einzelheiten zur Eingabe von Zeichen finden Sie nachfolgend.

» “Speichern des Projekts unter einem anderen Namen” (p. 22)

Wenn Sie mit der Eingabe des neuen Namens fertig sind, driicken Sie die [Enter]-Taste.

Das Projekt wird gespeichert.
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Loschen eines Projekts

1.

2.

Driicken Sie die [Menu]-Taste.

Der Menubildschirm wird angezeigt.

Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um [Jlae auszuwihlen, und driicken Sie die
[Enter]-Taste.

Froject

Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um PEEE auszuwahlen, und driicken Sie die [Enter]-

Taste.

Current Project
Project A

Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um ein zu I6schendes Projekt auszuwéhlen, und
driicken Sie die [Enter]-Taste.

Oelete

Froject

1464

Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um m auszuwahlen, und driicken Sie die [Enter]-
Taste.

Oelete

Froject B
1764

Das Projekt wird geldscht.

Hinweis

. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um zu wahlen, und driicken Sie die [Enter]-Taste, um den
Léschvorgang abzubrechen und zum vorherigen Bildschirm zuriickzukehren.
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Haufig verwendete grundlegende Bedienvorgidnge

Haufig verwendete grundlegende Bedienvorgange zum

Erstellen von Songs

Im Folgenden werden die Vorgadnge zum Umschalten der Modi beim Erstellen von Songs ausfihrlich erlautert.

Auswahlen eines Tracks

Sie kdnnen bis zu acht Tracks verwenden. Normalerweise werden jedem Track unterschiedliche Instrumente
zugeordnet.

Im folgenden Beispiel wird erlautert, wie Sie Track 2 auswahlen.

1. Driicken Sie die [Track]-Taste.

Mute/Solo pelbl L
S EEEE) &= 30| =

O DLEE (]

Track JEO0 & =]
) alalala =] =

Die [Track]-Taste leuchtet auf und das Produkt wechselt in den Track-Auswahlmodus. Wahrend die [Track]-
Taste leuchtet, befindet sich das Produkt im Track-Auswahlmodus.

Die Schritt-Taste fiir den aktuell gewahlten Track (eine der Tasten [1] bis [8]) leuchtet hellgriin auf. Schwach
grun leuchtende Schritt-Tasten weisen auf Tracks hin, die ausgewahlt werden kénnen.

Tracks werden den Schritt-Tasten wie folgt zugewiesen.

Schritt-Taste [1]-[8]

o q O q Track 1 Track 2 Track 3 Track 4

Track 5 Track 6 Track 7 Track 8

In der obigen Abbildung ist Track 1 ausgewahlt.



Haufig verwendete grundlegende Bedienvorgange

Auf dem Display des Hauptgerats wird auflerdem angezeigt, dass Track 1 ausgewahlt ist.

Cd.C5

ouse kit
PaGE OOOOOO0OO

2. Driicken Sie eine der Schritt-Tasten, um einen Track zur Bearbeitung auszuwahlen.
Um einen Track auszuwahlen, driicken Sie eine der mit [1] bis [8] gekennzeichneten Schritt-Tasten.

Wenn beispielsweise die Schritt-Taste [2] gedriickt wird, leuchtet die Schritt-Taste [2] auf und
Track 2 wird ausgewahlt.

< Page > — Length + < Page > — Length +
Mute/Solo Mute/Solo
1 2 3 4 1 2 3 4

Auf dem Display des Hauptgerats wird angezeigt, dass Track 2 ausgewahlt ist.

35 Plucked

PaGE OOOOOOOO

3. Driicken Sie erneut die [Track]-Taste.

Das Produkt beendet den Track-Auswahimodus und kehrt in den Sequenzmodus zurtick.

Auswahlen eines Musters

Sie kdnnen bis zu 16 Muster pro Track einstellen. Durch das Speichern einer Reihe unterschiedlicher Phrasen als
Muster erhéht sich die Anzahl der verfligbaren Darbietungsvariationen.

1. Driicken Sie die [Pattern]-Taste.

Pattern Chain

& [EE6HE & -8
. JE .
attern ® 550 = =

Die [Pattern]-Taste leuchtet auf und das Produkt wechselt in den Muster-Auswahlmodus. Immer wenn die
[Pattern]-Taste leuchtet, befindet sich das Produkt im Muster-Auswahimodus.

Die Schritt-Taste fiir das aktuell gewahlte Muster (eine der Tasten [1] bis [16]) leuchtet hellgriin auf.
Die Tasten leuchten in einem schwachen Griin, wenn ein bearbeitetes Muster gespeichert ist, wahrend
unbeleuchtete Schritt-Tasten anzeigen, dass kein Muster gespeichert ist.



28

Haufig verwendete grundlegende Bedienvorgidnge

Die Muster werden den Schritt-Tasten wie folgt zugewiesen.

Schritt-Taste [1]-[16]

< Page > — Length +
(7= W
1 2 & 4
a a a a
5 & 7 8
[ ] a [ ] [ ]
.
9 10 n 12
[ ] a L} ]
13 1% 15 16
] a a ]
S 2/

In der obigen Abbildung ist das Muster 2 ausgewahit.

Muster 1 Muster 2 Muster 3 Muster 4

Muster 5 Muster 6 Muster 7 Muster 8

Muster 9 Muster 10 Muster 11 Muster 12
Muster 13 Muster 14 Muster 15 Muster 16

Auf dem Display des Hauptgerats wird aulRerdem angezeigt, dass Muster 2 ausgewahilt ist.

PAGE OOOOOO0O0

BS Plucked

Driicken Sie eine der Schritt-Tasten, um ein Muster zur Bearbeitung auszuwihlen.

Um ein Muster auszuwahlen, driicken Sie eine der mit [1] bis [16] gekennzeichneten Schritt-Tasten.
Wenn zum Beispiel die Schritt-Taste [3] gedriickt wird, leuchtet die Schritt-Taste [3] auf und das
Muster 3 ist ausgewahlt.

Mute/Solo

<

Page

>

— Llength +

[

1

2

(=]

4
] [ ]

.

Driicken Sie erneut die [Pattern]-Taste.
Das Produkt verlasst den Muster-Auswahlmodus und kehrt in den Sequenzmodus zuriick.

Mute/Solo
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Andern der BPM

Sie kénnen die BPM (Geschwindigkeit der Musik) andern.

1. Driicken Sie die [BPM]-Taste.
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2. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste.

Ein héherer BPM-Wert beschleunigt das Tempo, ein niedrigerer verringert es.
Hinweis

» Tippen Sie wiederholt auf die [BPM]-Taste, um die BPM auf das Intervall einzustellen, in dem Sie die
Taste angetippt haben.

3. Driicken Sie die [Enter]-Taste.

Die BPM wird bestatigt und der Bildschirm kehrt zum vorherigen Bildschirm zur(ick.

Hinweis

* Wenn Sie wahrend der Einstellung der BPM die [BACK]-Taste driicken oder 5 Sekunden lang keine
Bedienung vornehmen, wird die Einstellung der BPM abgebrochen.

Einstellen der Tastaturskala

Die Tastatur des Produkts ist wie die eines Tasteninstruments in einem Skalenformat angeordnet. Sie kénnen
Parameter wie die Tonart, Skala und Oktave der Klange einstellen, die Sie mit der Tastatur spielen mochten.

Standardeinstellungen der Tastaturskala
Die Taste ganz links ist auf C4 eingestellt (mittleres C oder Notennummer 60 auf einer Klaviatur).

Ca |c#a | D4 |D#a| Ea | Fa | Fea| Ga |Gra| A4 | A24| B4 | o5
AN N i T e S B T B

—  Octave + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — Step Shift +

1

— —
2 ’ 3

B Einstellen der Tastatur um eine Oktave hoher/tiefer
Verschieben Sie die Tastaturskala in Oktaveinheiten. (Oktavverschiebung)

1. Wihrend Sie die [{]-Taste gedriickt halten, beriihren Sie die Touch-Taste [1] oder [2] der
Tastatur.

Um die Oktave zu erhéhen, driicken Sie die Touch-Taste [2] auf der Tastatur. Um die Oktave zu senken,
driicken Sie die Touch-Taste [1] auf der Tastatur.

29



Haufig verwendete grundlegende Bedienvorgange

Das Display des Hauptgerats zeigt den Bereich der aktuell eingestellten Skala an (Touch-Tasten [1] bis
[13]).

GrandPiano
PaGE OOOOOOO0

Wenn Sie zum Beispiel das Gerat gegenuber den Standardeinstellungen um eine Oktave anheben, andert
sich das Layout wie folgt.

c5 | c#5| D5 |D#5| E5 | F5 | F#5| G5 |G#5 | A5 | A#5 | BS | C6
— Ocave + - Transpose‘? ‘ E ‘ Zle ‘ nzon ‘ RZe |SwiZack‘ ‘1:'] ‘ Z ‘ ?s.ep‘shm?

E2 Hinweis

» Der eingestellte Tonbereich wird fiir jeden Track gespeichert.

1

2 ‘ Bl

Ml Die Tastatur um eine Taste hoher/tiefer einstellen
Sie kénnen die Tastaturskala in Einheiten von einer Taste nach oben oder unten verschieben (transponieren).
Dies ist zum Beispiel nltzlich, wenn Sie eine Skala drei Noten héher auf der Tastatur einfligen méchten.

1. Wihrend Sie die [{t]-Taste gedriickt halten, beriihren Sie die Touch-Taste [3] oder [4] der
Tastatur.

Um die Taste anzuheben, driicken Sie die Touch-Taste [4] auf der Tastatur. Um die Taste abzusenken,
driicken Sie die Touch-Taste [3] auf der Tastatur.

Das Display des Hauptgerats zeigt den Bereich der aktuell eingestellten Skala an (Touch-Tasten [1] bis [13]
auf der Tastatur).

GrandPiano
PaGE OOOOOOOO

Wenn Sie beispielsweise die Skala gegenliber den Standardeinstellungen um eine Taste erhohen, wird
das Layout wie folgt gedndert.

C#4| D4 |D#a| E4 | F4 |F#a| G4 |c#a| A4 |A#4| B4 | c5 |C#5
I I N e -
| —  Octave + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — StepShift +
2 Hinweis

» Der eingestellte Tonbereich wird fir jeden Track gespeichert.

1

M Einstellen der Tonart
Legen Sie die Tonart fir den Song fest, den Sie erstellen méchten.

1. Wihrend Sie die [{1]-Taste gedriickt halten, beriihren Sie die Touch-Taste [5] der Tastatur,
um den Tonart-Einstellungsbildschirm anzuzeigen.



Haufig verwendete grundlegende Bedienvorgange

Das Display des Hauptgerats zeigt die aktuell eingestellte Tonart an.

Fange |: iy E - |: ¥ En

2. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die Tonart zu andern.

3. Driicken Sie die [Enter]-Taste, um den Tonartwechsel zu bestitigen.
Driicken Sie die [Back]-Taste, um den Tonartwechsel abzubrechen und zum vorherigen Bildschirm

zurlickzukehren.

B Andern der Skala

Skalen, auch Tonleitern genannt, sind Kombinationen von Noten, die schon klingen, wenn sie zusammen
verwendet werden. Dieses Produkt ist mit einer Vielzahl von Skalen ausgestattet, angefangen von denen, die in
der allgemeinen Musikproduktion verwendet werden, bis hin zu anderen, ungewohnlicheren Varianten.

1. Wihrend Sie die [{t]-Taste gedriickt halten, beriihren Sie die Touch-Taste [6] der Tastatur,
um den Skaleneinstellungsbildschirm anzuzeigen.

Auf dem Display des Hauptgerats wird die aktuell eingestellte Skala angezeigt.

2. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die Skala zu dndern.

3. Driicken Sie die [Enter]-Taste, um die Skalendnderung zu bestatigen.

Driicken Sie die [Back]-Taste, um die Skalenanderung abzubrechen und zum vorherigen Bildschirm

zurlickzukehren.
Wenn Sie beispielsweise von den Standardeinstellungen auf die Tonart ,G* und die Skala auf ,JONIAN®
wechseln, ergibt sich das folgende Layout.

Ca| D4 |E4 |F#a| G4 | A4 |Ba |c5 | D5 |E5 |F#5 | 65 | AB

4 ‘ 5 ’ 6 ’ 7 ’ 8 | 9 ‘ 10 ‘ n ‘ 12 ’ 13

— Octave + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — StepShit +

2 ‘ 3

M Einstellen der Skala fiir eine Tastatur, fiir die Akkorde festgelegt wurden

Die Skala kann fir eine Tastatur eingestellt werden, auf der Akkorde eingestellt sind oder die Akkorde spielt.
Es gibt zwei Methoden: Verschieben der Skala in Einheiten von +1 Taste oder Verschieben in Einheiten von
112 Tasten.

1. Rufen Sie den Akkord-Performance-Modus auf.

» “Einstellen von Akkorden fir den Akkord-Performance-Modus” (p. 42)
» “Zuweisen von mdglichen Intonationsakkorden” (p. 42)
» “Zuweisen von mdglichen Folgeakkorden” (p. 44)
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Haufig verwendete grundlegende Bedienvorgiange

2. Wihrend Sie die [{t]-Taste gedriickt halten, beriihren Sie die Touch-Taste [3] oder [4] der
Tastatur.

Um die Skala zu erhéhen, dricken Sie die Touch-Taste [4] auf der Tastatur. Um die Skala zu verringern,
drucken Sie die Touch-Taste [3] auf der Tastatur. Das Ausmaf, in dem die Skala von der aktuell
eingestellten Skala verschoben wird, wird auf dem Display des Hauptgerats mit einer Anzeige wie

eingeblendet.

2 Hinweis

« Die Skala kann in Einheiten von +£12 Tasten durch Driicken der Touch-Taste [2] oder [1] auf der Tastatur
verschoben werden.

« Wenn das Verschieben der Skala nicht méglich ist, wird [SEURBIEGE] LIS angezeigt.

B Einstellen der Skala fiir Touch-Tasten, auf die Akkorde gelegt wurden
Die Skala kann fur Touch-Tasten auf einer Tastatur eingestellt werden, fur die Akkorde eingestellt wurden oder

die Akkorde spielen. Es gibt zwei Methoden: Verschieben der Skala in Einheiten von +1 Taste oder Verschieben
in Einheiten von +12 Tasten.

1. Rufen Sie den Akkord-Performance-Modus auf.

» “Einstellen von Akkorden fur den Akkord-Performance-Modus” (p. 42)
» “Zuweisen von mdglichen Intonationsakkorden” (p. 42)
» “Zuweisen von maoglichen Folgeakkorden® (p. 44)

2. Wihrend Sie die Touch-Taste, die Sie indern mochten, gedriickt halten, driicken Sie die
[<]- oder [>]-Taste.

Beispiel: Bei Erhéhung um 1 Einheit

Fml5]

C#ml3]
F3 G#3 Cd } C#3 E3 G#3

Der transponierte Akkord wird gespielt und die Akkordkomponenten werden angezeigt.

[Ed Hinweis

« Die Skala kann in Einheiten von +12 Tasten verschoben werden, indem Sie die [{]-Taste und die [<]-
oder [>]-Taste drucken, wahrend Sie die zu &ndernde Touch-Taste dricken.

+ Wenn das Verschieben der Skala nicht méglich ist, wird [SELRBIELUET L angezeigt.

Schrittweise Eingabe von Noten, eine nach der anderen

Fur die 16 Schritt-Tasten kénnen Sie Uber die Tastatur jeweils eine Note eingeben.

Hierfur gibt es zwei Méglichkeiten.
Zuerst die Schritt-Tasten verwenden



Haufig verwendete grundlegende Bedienvorgange

Zuerst die Tastatur verwenden
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B Zuerst die Schritt-Tasten verwenden, um Noten einzugeben
Bei dieser Methode drlicken Sie zunachst die Schritt-Taste, fir die Sie eine Note eingeben méchten.

1.

2.
3.

Wahlen Sie einen Track und ein Muster aus, die Sie eingeben (bearbeiten) méchten.

» “Auswahlen eines Tracks” (p. 26)
» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

Halten Sie die Schritt-Taste gedriickt, fiir die Sie eine Note eingeben moéchten.

Wahrend Sie die Schritt-Taste driicken, beriihren Sie die Tastatur und geben eine Note
ein.
Verwenden Sie die Tastatur, um eine Note auszuwahlen, die in einem Schritt eingegeben werden soll. Sie

kénnen auch mehrere Notizen eingeben.

< Page > — Length +

Mute/Solo /[ \\

1
:

Pattern Chain

5
:

13 14 15 16
(m] a (m] (m]

Chord

—  Octave + Zanspose +

Die Schritt-Tasten leuchten hellgriin auf, wenn eine Note in einem Schritt eingegeben wird.

Wahrend Sie eine Schritt-Taste drlicken, leuchtet die Touch-Taste auf der Tastatur, die der im gleichen
Schritt eingegebenen Note entspricht, hellgriin auf. Durch Berthren der hellgriin beleuchteten Touch-
Taste wird die in diesem Schritt eingegebene Note geldscht.

Hinweis

+ Sie kdnnen einen Akkord von bis zu sechs Noten in einem einzigen Schritt eingeben. Wenn bereits
sechs Noten eingegeben wurden, ist es nicht moglich, zusatzliche Noten hinzuzufiigen. Wenn Sie neue
Noten hinzufligen méchten, I6schen Sie bereits eingegebene Noten.

33



34

Haufig verwendete grundlegende Bedienvorgange

4_ Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um Noten in anderen Schritten einzugeben.

Wenn ein Muster mehrere Seiten enthalt, wechseln Sie die Seiten und bearbeiten Sie sie nach Ihren
Winschen.

» “Wechseln zur ndchsten/vorherigen Musterseite” (p. 50)
Einzelheiten zum Kopieren und Einfugen von Schritten und Mustern finden Sie nachfolgend.
» “Verwenden der Kopieren/Einfligen-Funktion” (p. 52)

Einzelheiten zum Ldschen von Noten, die fir Schritte gesetzt wurden, oder zum L&schen von Mustern
finden Sie nachfolgend.

» “Verwenden der Léschfunktion” (p. 57)

M Zuerst die Tastatur verwenden
Entscheiden Sie zuerst, welche Note auf der Tastatur eingegeben werden soll, und geben Sie dann die Note im

Schritt ein.
1. Winhlen Sie einen Track und ein Muster aus, die Sie eingeben (bearbeiten) méchten.

» “Auswahlen eines Tracks” (p. 26)

» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)
2. Driicken Sie die Schritt-Taste, wahrend Sie die gewahlte Touch-Taste auf der Tastatur
beriihren.

Die Note der Touch-Taste, die Sie auf der Tastatur anschlagen, wird in den Schritt eingegeben. Sie kdnnen
auch mehrere Notizen eingeben.

< % — Leng—
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Character (7
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Chordset
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o o o @ Cruiser | @
Voicing
13 14 15 16
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w

— — — — — — — —
2 ‘ 4 ‘ 5 | 6 ‘ 8 ‘ 9
+ — Transpose + Key Scale Direc| erse Switch E

Wahrend Sie eine Touch-Taste der Tastatur berUhren, leuchtet die Schritt-Taste mit der gleichen
eingegebenen Note weild auf. Durch Berlihren der weil} leuchtenden Schritt-Taste wird die in diesem
Schritt eingegebene Note geldscht.

Hinweis

+ Sie kénnen einen Akkord von bis zu sechs Noten in einem einzigen Schritt eingeben. Wenn bereits
sechs Noten eingegeben wurden, ist es nicht moglich, zusatzliche Noten hinzuzufiigen. Wenn Sie neue
Noten hinzufligen mochten, I6schen Sie bereits eingegebene Noten.

Wenn Sie den Finger von der Touch-Taste der Tastatur nehmen, leuchtet die Schritt-Taste, fir die die Note
eingegeben wurde, hellgriin auf.
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3_ Wiederholen Sie Schritt 2, um Noten in anderen Schritten einzugeben.

Wenn ein Muster mehrere Seiten enthalt, wechseln Sie die Seiten und bearbeiten Sie sie nach Ihren
Winschen.

» “Wechseln zur ndchsten/vorherigen Musterseite” (p. 50)
Einzelheiten zum Kopieren und Einfugen von Schritten und Mustern finden Sie nachfolgend.
» “Verwenden der Kopieren/Einfligen-Funktion” (p. 52)

Einzelheiten zum Ldschen von Noten, die fir Schritte gesetzt wurden, oder zum L&schen von Mustern
finden Sie nachfolgend.

» “Verwenden der Léschfunktion” (p. 57)

Eingabe einer Darbietung in Echtzeit

Verwenden Sie die Tastatur und das XY-Pad, um Ihre Darbietung in Echtzeit aufzunehmen.

Aufnehmbare Informationen der Darbietung

« Informationen Uber die auf der Tastatur gespielten Noten und Akkorde

* Informationen zur Performance des XY-Pads (Manipulation von Tiefpassfiltern und
Verstarkerhullkurvenparametern)

» “Anpassen des Tiefpassfilters” (p. 59)

» “Anpassen der Verstarkerhdllkurve” (p. 60)

1. Wihlen Sie einen Track und ein Muster fiir die Aufnahme aus.
» “Auswahlen eines Tracks” (p. 26)

» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

2. Driicken Sie die [Sound]-Taste, wahlen Sie mit der [<]- oder [>]-Taste eine Klangkategorie und dann
mit dem XY-Pad eine Klangvoreinstellung aus.

Wahlen Sie die Klangvoreinstellung, die der Track abspielen soll.

oh n O ©06e6 Bl 00eE 68
aracter | = e = T .. | o
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3. Wihrend Sie die [{]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die [Menu]-Taste, um das Metronom
einzuschalten.
Der Klick ertdnt im Takt der BPM.
Einzelheiten zur Konfiguration der BPM finden Sie nachfolgend.
» “Andern der BPM” (p. 29)

Hinweis

» Wenn es schwierig ist, lhre Darbietung in Echtzeit festzuhalten, kénnen Sie das Tempo leicht verringern,
um das Prozedere zu erleichtern.

4. Driicken Sie die [Rec]-Taste.
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5.

Driicken Sie die [Play]-Taste, um die Sequenzer-Wiedergabe zu starten.

Wenn die [Rec]- und die [Play]-Taste hell leuchten, nimmt das Produkt Ihre Darbietung auf.

Hinweis

» Sie kénnen das Produkt so einstellen, dass die Aufnahme automatisch gestartet wird, wenn Sie die
Tastatur oder das XY-Pad betatigen. Driicken Sie dazu die [Play]-Taste, wahrend Sie die [Rec]-Taste
driicken. Die [Rec]-Taste blinkt und das Produkt wartet, bis die Aufnahme gestartet wird. Die Aufnahme
beginnt, sobald Sie die Tastatur betatigen. (Wenn der Tiefpassfilter- und Verstarkerhullkurvenbildschirm im
Klangeinstellungsmodus angezeigt wird, kann die Aufnahme auch bei Betatigung des XY-Pads gestartet
werden.)

Spielen Sie unter Verwendung der Tastatur.

Ihre Echtzeit-Darbietung auf der Tastatur wird aufgezeichnet.

- oOctave + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — Stepshiit +

Beachten Sie die folgenden Hinweise, wenn Sie die Tastaturskala einstellen mdchten.

» “Einstellen der Tastaturskala” (p. 29)

Driicken Sie die [Rec]-Taste, um die Aufnahme zu stoppen.

Uberpriifen Sie die aufgezeichnete Darbietung.

Driicken Sie die [Play]-Taste, um die Sequenzer-Wiedergabe zu stoppen.

Wenn ein Muster mehrere Seiten enthalt, wechseln Sie die Seiten und bearbeiten Sie sie nach lhren
Wiinschen.

» “Wechseln zur nachsten/vorherigen Musterseite” (p. 50)

Einzelheiten zum Ldéschen von Noten, die fir Schritte gesetzt wurden, oder zum Léschen von Mustern finden
Sie nachfolgend.

» “Verwenden der Léschfunktion” (p. 57)



Erstellen von Schlagzeugmustern

Erstellen von Schlagzeugmustern

Verwenden Sie zunachst das Drum Kit der Klangkategorie, um ein Schlagzeugmuster zu erstellen.
Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht iiber den Prozess zur Erstellung eines Schlagzeugmusters.

Track auswahlen, der als Schlagzeugmuster verwendet werden soll
v

Schlagzeug auswahlen
v

Schlagzeugmuster eingeben
v

Neues Muster erstellen

Display des Hauptgerats

3 [ o o o

II Nummer des aktuell ausgewahlten Tracks
Nummer des aktuell ausgewahlten Musters
Aktuell ausgewahlite Klangvoreinstellung

1. Driicken Sie die [Track]-Taste, um den Track-Auswahlmodus aufzurufen.

Mute/Solo

2. Driicken Sie eine der mit [1] bis [8] gekennzeichneten Schritt-Tasten und wahlen Sie einen

Track fiir die Aufnahme aus.

Die Taste flr den gewahlten Track leuchtet hell auf.

3. Driicken Sie die [Sound]-Taste und wihlen Sie eine Klangvoreinstellung aus, die im Track
wiedergegeben werden soll.

Der Bildschirm zur Auswahl der Klangvoreinstellung wird auf dem Display des Hauptgerats eingeblendet.
Track 1 Zound

B—DOrum Eit

oo House Kt

K Axtuell ausgewadhlte Klangkategorie
Aktuell ausgewdhlte Klangvoreinstellung

4. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um eine Klangkategorie auszuwahlen.
Hier geben Sie ein Schlagzeugmuster ein, also wahlen Sie m
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Erstellen von Schlagzeugmustern

5.

Beriihren Sie das XY-Pad, um eine Klangvoreinstellung auszuwahlen.

Sie kénnen die Klangvoreinstellung durch Berlihren des XY-Pads andern.

Wahlen Sie zum Beispiel [IEELCGEETEN .
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Wenn Sie die Klangvoreinstellung andern, wird eine Testnote (C4, Notennummer 60) gespielt, damit Sie
prifen kdnnen, wie sich die Klangvoreinstellung anfuhlt.

Die Klangvoreinstellung wird dem aktuell ausgewahlten Track zugewiesen. Die Klangvoreinstellung wird auch
abgespielt, wenn Sie auf der Tastatur oder dem XY-Pad in Echtzeit spielen.

Geben Sie Noten schrittweise eine nach der anderen ein, oder geben Sie eine Darbietung in
Echtzeit ein.

» “Schrittweise Eingabe von Noten, eine nach der anderen” (p. 32)

» “Eingabe einer Darbietung in Echtzeit” (p. 35)

Wechseln Sie das Muster und erstellen Sie ein anderes.

Wenn Sie ein anderes Muster erstellen mochten, wechseln Sie das Muster und erstellen das nachste Muster
wie zuvor beschrieben.

» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

» “Hinzufligen/Entfernen von Musterseiten” (p. 50)

Hinweis

» Sie konnen das von lhnen erstellte Muster so einstellen, dass es in jeder gewlinschten Reihenfolge
abgespielt wird. (Musterkettenfunktion)
» “Verbinden von zwei oder mehr Mustern” (p. 51)




Erstellen von Schlagzeugmustern

Einstellen der Lautstarke der einzelnen Instrumente des
Schlagzeugs
Wenn einem Track ein Schlagzeug zugewiesen wurde, kdnnen Sie die Lautstéarke der einzelnen Schlagzeugklange

(fiir jede entsprechende Notennummer) einstellen. Sie kénnen diese Einstellungen zum Beispiel anpassen, wenn
Sie nicht méchten, dass die kleine Trommel so stark hervorsticht.

1. Beriihren und halten Sie die Touch-Taste der Tastatur fiir den Schlagzeugklang, den Sie
einstellen moéchten.

—  Octave + — Transpose + Key Direction Reverse Switch Back Swing — Step Shift +

2. Wihrend Sie die Touch-Taste der Tastatur beriihren, konnen Sie mit dem XY-Pad die
Lautstarke einstellen.

<4 4

Die obere Reihe des XY-Pads leuchtet auf, um die ungefahre Lautstarke anzuzeigen.

Beruhren Sie die linke oder rechte Seite des XY-Pads, um die Lautstérke einzustellen. Sie kdnnen auch die [<]-
und die [>]-Taste verwenden, um Anpassungen vorzunehmen.

Die Lautstarke wird auf dem Display des Hauptgerats numerisch angezeigt.

Inst. Uolume

Ebie vorherige Lautstarkeeinstellung.
Die aktuelle Lautstarkeeinstellung.



Erstellen von Akkordmustern

Erstellen von Akkordmustern

Sie kdnnen Akkordmuster erstellen, um Ihren Song instrumental zu begleiten. Nachfolgend finden Sie einen
Uberblick iiber den Prozess zum Erstellen eines Akkordmusters.

Track fir die Verwendung als Akkordmuster auswahlen
v

Klangvoreinstellung auswahlen
v

Akkordmuster eingeben
v

Neues Muster erstellen

Display des Hauptgerats

i

11 P

:
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Nummer des aktuell ausgewdhlten Tracks
Nummer des aktuell ausgewdhlten Musters
Aktuell ausgewdhlte Klangvoreinstellung

1, Driicken Sie die [Track]-Taste, um den Track-Auswahlmodus aufzurufen.

Mute/Solo 9o e6 Bl 006E 60
3 EOEE = s e e -=

2

Track =)
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2. Driicken Sie eine der mit [1] bis [8] gekennzeichneten Schritt-Tasten, und wéhlen Sie einen
Track fiir die Aufnahme aus.

Die Taste fir den gewahlten Track leuchtet hell auf.

3. Driicken Sie die [Sound]-Taste und wahlen Sie eine Klangvoreinstellung aus, die im Track
wiedergegeben werden soll.

Der Bildschirm zur Auswahl der Klangvoreinstellung wird auf dem Display des Hauptgerats eingeblendet.

Track 2 Sound

:GrandFiano

K Axtuell ausgewahlte Klangkategorie
Aktuell ausgewadhlte Klangvoreinstellung

4. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um eine Klangkategorie auszuwahlen.

Hier geben Sie ein Akkordmuster ein, also wéhlen Sie .



5.

Erstellen von Akkordmustern

Beriihren Sie das XY-Pad, um eine Klangvoreinstellung auszuwahlen.

Sie kénnen die Klangvoreinstellung durch Berlihren des XY-Pads andern.
Wahlen Sie zum Beispiel (KL LRS Y.
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Wenn Sie die Klangvoreinstellung andern, wird eine Testnote (C4, Notennummer 60) gespielt, damit Sie
prifen kdnnen, wie sich die Klangvoreinstellung anfuhlt.

Die Klangvoreinstellung wird dem aktuell ausgewahlten Track zugewiesen. Die Klangvoreinstellung wird auch
abgespielt, wenn Sie auf der Tastatur oder dem XY-Pad in Echtzeit spielen.

Rufen Sie den Akkordsatz-Auswahlmodus auf und wahlen Sie einen Akkordsatz aus.

» “Einstellen von Akkorden fur den Akkord-Performance-Modus” (p. 42)

Weisen Sie mogliche Intonationsakkorde und mégliche Folgeakkorde zu.

» “Zuweisen von mdglichen Intonationsakkorden” (p. 42)

» “Zuweisen von mdglichen Folgeakkorden” (p. 44)

@ ©Goet Ml 006E 68
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Geben Sie Noten schrittweise eine nach der anderen ein, oder geben Sie eine Darbietung in
Echtzeit ein.

» “Schrittweise Eingabe von Noten, eine nach der anderen” (p. 32)

» “Eingabe einer Darbietung in Echtzeit” (p. 35)

Wechseln Sie das Muster und erstellen Sie ein anderes.

Wenn Sie ein anderes Muster erstellen mochten, wechseln Sie das Muster und erstellen das nachste Muster
wie zuvor beschrieben.

» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

» “Hinzufligen/Entfernen von Musterseiten” (p. 50)

Hinweis

» Sie kénnen das von lhnen erstellte Muster so einstellen, dass es in jeder gewlinschten Reihenfolge
abgespielt wird. (Musterkettenfunktion)
» “Verbinden von zwei oder mehr Mustern” (p. 51)
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Erstellen von Akkordmustern

Einstellen von Akkorden fiir den Akkord-Performance-Modus

Sie kénnen den gewlnschten Akkordsatz aus einer Auswahl von Akkordkombinationen fir die Tastatur basierend
auf der Kategorie lhres Songs und anderen Faktoren auswahlen.

1. Wihrend Sie die [1+]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die [Cruiser]-Taste, um den
Akkordsatz-Auswahilmodus aufzurufen.
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2. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um einen Akkordsatz auszuwihlen.

Chord Set

minor

Der aktuell ausgewahlte Akkordsatz wird auf dem Display des Hauptgerats angezeigt.

Hinweis

» Sie konnen die Akkorde des ausgewahlten Akkordsatzes Uber die Tastatur spielen und Uberprifen.

3. Driicken Sie die [Enter]-Taste, um den ausgewdhlten Akkordsatz zu speichern.

Hinweis

» Driicken Sie die [Back]-Taste oder driicken Sie die [Cruiser]-Taste, wahrend Sie die [{}]-Taste gedriickt
halten, um den Akkordsatz-Auswahlmodus zu beenden.

Zuweisen von moglichen Intonationsakkorden

Basierend auf einem auf der Tastatur gespielten Akkord erscheinen auf dem XY-Pad Akkorde mit &hnlichen
Merkmalen, aber unterschiedlichen Kldngen (mégliche Intonationsakkorde).

1. Wihrend Sie die [{+]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die [Chord]-Taste, um den
Akkordintonationsmodus aufzurufen.

Die [Chord]-Taste leuchtet auf und das Produkt wechselt in den Akkordintonationsmodus.
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2.

Erstellen von Akkordmustern

Beriuhren Sie die Touch-Taste des Akkords, fiir den Sie mdégliche Intonationsakkorde
erzeugen mochten. Die in Frage kommenden Intonationsakkorde leuchten dann auf dem
XY-Pad auf.

Die in Frage kommenden Intonationsakkorde fiir den gespielten Akkord leuchten auf dem XY-Pad hell auf.
Schwache Lichter auf dem XY-Pad zeigen Akkorde an, die Noten enthalten, welche nicht in der eingestellten
Tonart und Skala enthalten sind.

Hinweis

» Einzelheiten zur Einstellung der Skala finden Sie nachfolgend.
» “Andern der Skala” (p. 31)

Driicken Sie die [Enter]-Taste, um ein Element auszuwahlen, und driicken Sie dann die [<]-
und [>]-Taste, um Bedingungen auszuwdhlen und festzulegen, anhand derer die in Frage

kommenden Akkorde eingegrenzt werden.
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KB Anzahl der Noten
Legen Sie die Anzahl der Akkordnoten fest, um die in Frage kommenden Akkorde einzugrenzen.

Aktueller Akkordname
Zeigt den Akkordnamen an. Wenn ein und derselbe Akkordname unterschiedliche einzelne Noten hat,

ist die Anzahl der Noten, die in [ ] hinter dem Akkordnamen angezeigt wird, unterschiedlich.

Zeigt den Akkordnamen des in Frage kommenden Intonationsakkords an. Wenn ein und derselbe
Akkordname unterschiedliche einzelne Noten hat, ist die Anzahl der Noten, die in [ ] hinter dem
Akkordnamen angezeigt wird, unterschiedlich.

Aktuelle Seite/Seiten insgesamt
Zeigt die Anzahl der Seiten der in Frage kommenden Kandidaten an. Ein Nenner von 2 oder mehr

bedeutet, dass es eine nachste Seite gibt und weitere in Frage kommende Kandidaten angezeigt
werden kdnnen.

Hinweis

* Wenn ,-“ fir die Anzahl der Noten ausgewahlt wird, werden keine Bedingungen fiir die Anzahl der Noten
festgelegt.

Beriihren Sie eine beleuchtete Position auf dem XY-Pad, um den Klang des néachsten in
Frage kommenden Akkords anzuhéren.

Vergleichen Sie den mit der Touch-Taste ausgewahlten Akkord mit dem vom XY-Pad gespielten Ton, um zu
entscheiden, welchen der in Frage kommenden Akkorde Sie verwenden mochten.

Um einen in Frage kommenden Akkord auf die Tastatur zu legen, beriihren Sie, wahrend Sie
eine der Positionen auf dem XY-Pad beriihren, die Touch-Taste der Tastatur, auf die Sie den
Akkord legen méchten.

Alle Lichter auf der Tastatur blinken, bis Sie eine Touch-Taste bertihren. Sobald der gewahlte Akkord auf

diese Touch-Taste eingestellt ist, blinkt nur noch die eingestellte Touch-Taste, wahrend die Ubrigen Tasten wie
gewohnt leuchten.
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Erstellen von Akkordmustern

Zuweisen von moglichen Folgeakkorden

Der Modus Akkord-Cruiser erleichtert das Erstellen von Akkordfolgen, fir die normalerweise fortgeschrittene
musikalische Kenntnisse beim Komponieren erforderlich sind.

1.

2.

Driicken Sie die [Cruiser]-Taste, um den Modus Akkord-Cruiser aufzurufen.

Die [Cruiser]-Taste leuchtet und das Produkt wechselt in den Modus Akkord-Cruiser.
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Driicken Sie die Touch-Taste auf der Tastatur des Akkords, fiir den Sie den nachsten
Akkordkandidaten erzeugen mochten, und die in Frage kommenden Akkorde leuchten auf
dem XY-Pad auf.

In Frage kommende Akkorde, die zu dem gespielten Akkord passen, leuchten auf dem XY-Pad auf.
Schwache Lichter auf dem XY-Pad zeigen Akkorde an, die Noten enthalten, welche nicht in der eingestellten
Tonart und Skala enthalten sind.

Hinweis

» Einzelheiten zur Einstellung der Skala finden Sie nachfolgend.
» “Andern der Skala” (p. 31)

Driicken Sie die [Enter]-Taste, um ein Element auszuwdhlen, und driicken Sie dann die [<]-
und [>]-Taste, um Bedingungen auszuwdhlen und festzulegen, anhand derer die in Frage
kommenden Akkorde eingegrenzt werden.

n Grundton
Legen Sie den Grundton (die Hauptnote in einem Akkord) fest, um die in Frage kommenden Akkorde

einzugrenzen.

Anzahl der Noten
Legen Sie die Anzahl der Akkordnoten fest, um die in Frage kommenden Akkorde einzugrenzen.

Aktuelle Seite/Seiten insgesamt
Zeigt die Anzahl der Seiten der in Frage kommenden Kandidaten an. Ein Nenner von 2 oder mehr

bedeutet, dass es eine nachste Seite gibt und weitere in Frage kommende Kandidaten angezeigt werden
kdnnen.

Hinweis

* Wenn ,-“ fir den Grundton und die Anzahl der Noten ausgewahlt ist, werden keine Bedingungen fiir den
Grundton und die Anzahl der Noten festgelegt.

Beriihren Sie eine beleuchtete Position auf dem XY-Pad, um den Klang des néchsten in
Frage kommenden Akkords anzuhoren.



Erstellen. von Melodiemustern

Vergleichen Sie den Uber die Tastatur gespielten Akkord mit dem Uber das XY-Pad gespielten Akkord, um zu
entscheiden, welchen Akkord Sie verwenden mdéchten.

(2 @eCH#3 E3 G#3 B3

n Zeigt den Akkordnamen an. Wenn ein und derselbe Akkordname unterschiedliche einzelne Noten hat, ist
die Anzahl der Noten, die in [ ] hinter dem Akkordnamen angezeigt wird, unterschiedlich.

Zeigt die einzelnen Noten des Akkords an.

Um einen in Frage kommenden Akkord auf die Tastatur zu legen, beriihren Sie, wahrend Sie
eine der Positionen auf dem XY-Pad beriihren, die Touch-Taste der Tastatur, auf die Sie den
Akkord legen méchten.

Alle Touch-Tasten, fiir die der Akkord eingestellt werden kann, beginnen zu blinken. Sobald der gewahite

Akkord auf diese Touch-Taste eingestellt ist, blinkt nur noch die eingestellte Touch-Taste, wahrend die Uibrigen
Tasten wie gewohnt leuchten.

Erstellen von Melodiemustern

Sie kénnen ein Melodiemuster erstellen, das als Hauptmelodie dient und zu den Akkorden und dem Rhythmus
des Schlagzeugs passt. Nachfolgend finden Sie einen Uberblick iiber den Prozess zum Erstellen eines
Melodiemusters.

Track fur die Verwendung als Melodiemuster auswahlen

v

Klangvoreinstellung auswahlen

v

Melodiemuster eingeben

v

Neues Muster erstellen

Display des Hauptgerats

PAGE OO0

Nummer des aktuell ausgewdhlten Tracks
Nummer des aktuell ausgewdhlten Musters
Aktuell ausgewahlte Klangvoreinstellung

1.

Driicken Sie die [Track]-Taste, um den Track-Auswahlmodus aufzurufen.
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Erstellen. von Melodiemustern

2.

3.

Driicken Sie eine der mit [1] bis [8] gekennzeichneten Schritt-Tasten, und wahlen Sie einen
Track fiir die Aufnahme aus.

Die Taste fiir den gewahlten Track leuchtet hell auf.

Driicken Sie die [Sound]-Taste und wiahlen Sie eine Klangvoreinstellung aus, die im Track
wiedergegeben werden soll.

Der Bildschirm zur Auswahl der Klangvoreinstellung wird auf dem Display des Hauptgerats eingeblendet.

= Synth Pad

B Aktuell ausgewihlte Klangkategorie
H Aktuell ausgewahlte Klangvoreinstellung

Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um eine Klangkategorie auszuwahlen.
Hier geben Sie ein Melodiemuster ein, also wahlen Sie S LG NEETe|.

Beriihren Sie das XY-Pad, um eine Klangvoreinstellung auszuwahlen.

Sie kénnen die Klangvoreinstellung durch Berlihren des XY-Pads andern.

Wahlen Sie zum Beispiel Ellut
Character / \

1

Chordset

[ ]

Voicing
Chord [ ] [ ] [ | [ ]

% 2

Wenn Sie die Klangvoreinstellung andern, wird eine Testnote (C4, Notennummer 60) gespielt, damit Sie
prifen kdnnen, wie sich die Klangvoreinstellung anfuhlt.

Die Klangvoreinstellung wird dem aktuell ausgewahlten Track zugewiesen. Die Klangvoreinstellung wird auch
abgespielt, wenn Sie auf der Tastatur oder dem XY-Pad in Echtzeit spielen.

Geben Sie Noten schrittweise eine nach der anderen ein, oder geben Sie eine Darbietung in
Echtzeit ein.
» “Schrittweise Eingabe von Noten, eine nach der anderen” (p. 32)

» “Eingabe einer Darbietung in Echtzeit” (p. 35)

Wechseln Sie das Muster und erstellen Sie ein anderes.

Wenn Sie ein anderes Muster erstellen mochten, wechseln Sie das Muster und erstellen das nachste Muster
wie zuvor beschrieben.

» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

» “Hinzufigen/Entfernen von Musterseiten” (p. 50)



Bearbeiten von Schritten

Hinweis
 Sie kdnnen das von Ihnen erstellte Muster so einstellen, dass es in jeder gewlinschten Reihenfolge

abgespielt wird. (Musterkettenfunktion)
» “Verbinden von zwei oder mehr Mustern” (p. 51)

Ein-/Ausschalten von Auslosern

Die in einem Schritt eingegebenen Noten kdnnen sofort ein- und ausgeschaltet werden.

Zustand der Schritt-Taste

1 Ein (abgespielt) 1 Aus (nicht abgespielt)
5] 0

Wenn mehrere Klangfarben (verschiedene Skalen) auf denselben Schritt eingestellt sind,
werden sie alle gemeinsam ein- und ausgeschaltet.

Hinweis

» Die Schritt-Tasten sind auf die Notennummer 60 (C4) eingestellt, wobei der Ton standardmafig
ausgeschaltet ist.

1. Wihlen Sie einen Track und ein Muster aus, die Sie bearbeiten mochten.

» “Auswahlen eines Tracks” (p. 26)

» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

2. Driicken Sie eine Schritt-Taste, die schwach griin leuchtet, um den Ton fiir diesen Schritt
einzuschalten.
Die Schritt-Taste, die Sie gedriickt haben, leuchtet hellgriin auf, und der Ton fir diesen Schritt wird
eingeschaltet.

3. Driicken Sie eine Schritt-Taste, die hellgriin leuchtet, um den Ton fiir diesen Schritt
auszuschalten.

Die Schritt-Taste, die Sie gedriickt haben, leuchtet schwach griin und der Ton fir diesen Schritt wird
ausgeschaltet (dieser Schritt dient als Pause).

4. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3, um jeden Schritt ein- oder auszuschalten.

Wenn ein Muster mehrere Seiten enthalt, wechseln Sie die Seiten und bearbeiten Sie sie nach lhren
Wiinschen.
» “Wechseln zur nachsten/vorherigen Musterseite” (p. 50)
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Bearbeiten von Schritten

Vorschau der liber die Schritt-Tasten eingegebenen Noten

Sie kénnen in der Vorschau sehen, welche Noten derzeit fiir die Schritt-Tasten eingestellt sind.
1. Halten Sie eine Schritt-Taste gedriickt.

Die fur die gedruickte Schritt-Taste eingestellte Note wird wiedergegeben.

Hinweis

» Sie kdnnen andern, ob und wie die Note gespielt wird, wenn Sie eine Schritt-Taste gedruckt halten.
» “Festlegen der Schrittvorschaumethode” (p. 90)

Vornehmen von detaillierten Klanganpassungen

Sie kénnen die Tonhdhe, die Gate-Lange und die Anschlagsdynamik der Noten, die Sie in die Schritt-Tasten
eingegeben haben, fein justieren.

Anpassen einzelner Schritte

1. Wihlen Sie einen Track und ein Muster aus, die Sie bearbeiten mdchten.

» “Auswahlen eines Tracks” (p. 26)
» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)
2, Halten Sie die Schritt-Taste gedriickt, die Sie bearbeiten méchten.

Wahrend Sie eine Schritt-Taste gedriickt halten, leuchtet die Touch-Taste auf der Tastatur auf, die der Note in
diesem Muster entspricht.
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Hinweis

* Wenn es eine Note gibt, deren Tonhdéhe Sie nicht andern méchten, berthren Sie die Taste fur diese Note
einmal, um sie auszuschalten, und beriihren Sie sie dann erneut, um sie nach dem Anpassen der anderen
Noten wieder einzuschalten.




3.

Bearbeiten von Schritten

Wahrend Sie die Schritt-Taste gedriickt halten, beriihren Sie die linke oder rechte Seite des
XY-Pads, um die Werte zu dndern.

Berlihren Sie die linke Seite des XY-Pads, um einen Wert zu verringern, und berihren Sie die rechte Seite,
um ihn zu erhéhen.

(] g O (]

O a ] O

[} Stellt die Tonhohe ein. Das Display zeigt den Tonbereich an.
Stellt die Gate-Lange (Lange des Tons) ein. Das Display zeigt die Lange des Tons an. Die Einheit ist in
Schritte unterteilt.

Hinweis

» Wahrend Sie die Schritt-Taste gedrickt halten, driicken Sie die [{}]-Taste und beriihren Sie den schwach
beleuchteten Teil, um die eingestellte Gate-Lange auf den Standardwert zurlickzusetzen.

Stellt die Anschlagsdynamik (Starke des Tons) ein. Das Display zeigt die Starke des Tons an. Je groRer
der Wert, desto lauter wird er abgespielt.

Hinweis

» Wahrend Sie die Schritt-Taste gedrlickt halten, driicken Sie die [{}]-Taste und beriihren Sie den schwach
beleuchteten Teil, um die eingestellte Anschlagsdynamik auf den Standardwert zuriickzusetzen.

Bearbeiten eines ganzen Musters

Sie kénnen die Tonhdéhe, die Gate-Lange und die Anschlagsdynamik der Noten, die Sie fur alle Schritt-Tasten eines
Musters eingegeben haben, gleichzeitig fein justieren.

1.

2.
3.

Wahlen Sie einen zu bearbeitenden Track aus.

» “Auswahlen eines Tracks” (p. 26)

Driicken Sie die [Pattern]-Taste, um den Muster-Auswahlmodus aufzurufen.

Halten Sie die Schritt-Taste gedriickt, die dem Muster entspricht, das Sie bearbeiten
mochten.

Wahrend Sie eine Schritt-Taste gedriickt halten, leuchtet die Touch-Taste auf der Tastatur auf, die der Note in
diesem Muster entspricht.

Wahrend Sie die Schritt-Taste gedriickt halten, beriihren Sie die linke oder rechte Seite des
XY-Pads, um die Werte zu dndern.

Nachfolgend finden Sie Informationen zu den Parametern, die gedndert werden kdnnen.

» “Anpassen einzelner Schritte” (p. 48)
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Bearbeiten von Mustern

Hinzufiigen/Entfernen von Musterseiten

Wenn Sie ein Muster verlangern mochten, kénnen Sie weitere Seiten hinzufligen. Muster kdnnen bis zu acht
Seiten (128 Schritte) lang sein. Sie kdnnen auch von Ihnen hinzugefligte Seiten entfernen.

1, Rufen Sie den Musterbearbeitungsmodus auf und wéhlen Sie das Muster aus, das Sie
bearbeiten mochten.

» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

2. Wihrend Sie die [{]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die Schritt-Taste [4].
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Eine Seite wird hinzugefligt und auf dem Display des Hauptgerats angezeigt.

Sie kénnen auch von lhnen hinzugefligte Seiten entfernen. Wenn Sie das Muster verkirzen méchten,
driicken Sie die Schritt-Taste [3].

T4l Ga3-Grd T4l Ga3-Grd
SynLead b } SynLead b
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(Beispiel: Wenn Sie insgesamt drei Seiten erstellt haben)

Wechseln zur nachsten/vorherigen Musterseite

Wenn Sie mehrere Seiten in einem Muster haben, konnen Sie eine Seite auswahlen und sie bearbeiten.

1. Rufen Sie den Musterbearbeitungsmodus auf und wahlen Sie das Muster aus, das Sie
bearbeiten méchten.

» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

2. Wihrend Sie die [1+]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die Schritt-Taste [1] oder [2].
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Das Display des Hauptgerats wechselt zur vorherigen oder nachsten Seite.
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Bearbeiten von Mustern

Display des Hauptgerats

FJ Seite, die aktuell abgespielt wird (bewegt sich, um die entsprechende Seite anzuzeigen, wenn der
Sequenzer abgespielt wird)

Seite, die derzeit mit den Schritt-Tasten bearbeitet wird

Alle Seiten
Quadrate mit diinnen Linien weisen darauf hin, dass in diesen Bereichen keine Seiten vorhanden sind.

Verbinden von zwei oder mehr Mustern

Sie kénnen die von lhnen erstellten Muster so einstellen, dass sie in jeder beliebigen Reihenfolge abgespielt
werden.

1. Winhlen Sie den Track aus, der das Muster enthélt, das Sie verbinden mochten.
» “Auswahlen eines Tracks” (p. 26)

2. Wihrend Sie die [{t]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die [Pattern]-Taste, um den
Musterketten-Einstellungsmodus zu 6ffnen.
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3, Driicken Sie die Schritt-Tasten in der Reihenfolge, in der Sie lhre Muster abspielen
mochten.

Die Musternummern werden auf dem Display des Hauptgerats in der Reihenfolge angezeigt, in der Sie sie
gedrickt haben.

Pattern Chain

110141215

In diesem Beispiel werden die Muster in der unten dargestellten Reihenfolge abgespielt.
Muster 1 — Muster 10 — Muster 1 — Muster 4 — Muster 12 — Muster 15 — Rickkehr zum ersten Muster 1

Blinkende Schritt-Tasten zeigen Muster an, die in der Darbietungsreihenfolge enthalten sind. Das Muster, das
gerade abgespielt wird, blinkt hell, wahrend alle anderen Muster schwach blinken. Aulerdem blinken Muster,
die auf die Wiedergabe warten, weil} (sie leuchten weil} auf, wenn die Sequenzer-Wiedergabe gestoppt ist).
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Effizientes Erstellen. von Mustern

Hinweis

 Driicken Sie die [Back]-Taste, um die am Ende der Musterkette eingestellte Reihenfolge zu verwerfen.

4. Wihrend Sie die [1+]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die [Pattern]-Taste, um den
Musterketten-Einstellungsmodus zu beenden.

Das Produkt kehrt in den Sequenzmodus zurtick und die Sequenzer-Wiedergabe wird in der eingestellten
Musterreihenfolge fortgesetzt.

Stoppen der Musterkettenwiedergabe

1. Driicken Sie die [Copy]- und die [Paste]-Taste gleichzeitig, um in den Léschmodus zu

wechseln.
Delete

2. Driicken Sie eine der Schritt-Tasten.

Die Einstellung der Musterkette wird aufgehoben und die Sequenzer-Wiedergabe in der eingestellten
Musterreihenfolge wird gestoppt.

Verwenden der Kopieren/Einfligen-Funktion

Sie kénnen Elemente kopieren und einfiigen, um effizient wiederholte oder neu angeordnete Abschnitte zu
erstellen.

Die folgenden Elemente kénnen kopiert werden.
» Tracks

* Muster

» Auf den Schritt-Tasten aufgezeichnete Noten

» Tastaturakkorde

Kopieren und Einfligen von Tracks

1, Driicken Sie die [Track]-Taste, um den Track-Auswahlmodus aufzurufen.

Fahren Sie im Track-Auswahlmodus mit den folgenden Schritten fort.

2. Wihrend Sie die [Copy]-Taste gedriickt halten, driicken Sie eine der mit [1] bis [8]
gekennzeichneten Schritt-Tasten, auf der der zu kopierende Track aufgezeichnet ist.
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Wahrend die [Copy]-Taste gedriickt wird, leuchtet die gedriickte Schritt-Taste weil® auf, um anzuzeigen, dass
der Inhalt dieser Taste kopiert wird. Lassen Sie die [Copy]-Taste los, um den Inhalt zu kopieren.



3.

Effizientes Erstellen von Mustern

Wahrend Sie die [Paste]-Taste gedriickt halten, driicken Sie eine der mit [1] bis [8]
gekennzeichneten Schritt-Tasten, um auszuwahlen, an welche Stelle der Inhalt eingefiigt
werden soll.
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Wahrend die [Paste]-Taste gedrickt wird, leuchtet die gedriickte Schritt-Taste weifl3 auf, um anzuzeigen, an
welche Stelle der Inhalt eingefligt werden soll. Lassen Sie die [Paste]-Taste los, um den Inhalt einzufligen.

Driicken Sie die [Track]-Taste, um den Track-Auswahlmodus zu beenden.

Uberpriifen Sie den Inhalt des eingefiigten Tracks.

Kopieren und Einfigen von Mustern

Hinweis

» Sie kdnnen Muster auch Uber Tracks hinweg kopieren und einfligen.

1.

4.

Wechseln Sie zur Seite des Musters mit dem Inhalt, den Sie kopieren mochten.
» “Auswahlen eines Tracks” (p. 26)

» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

» “Wechseln zur nachsten/vorherigen Musterseite” (p. 50)

Driicken Sie die [Pattern]-Taste, um den Muster-Auswahlmodus aufzurufen.
Fahren Sie im Muster-Auswahlmodus mit den folgenden Schritten fort.

Wahrend Sie die [Copy]-Taste gedriickt halten, driicken Sie eine der mit [1] bis [16]
gekennzeichneten Schritt-Tasten, auf der der zu kopierende Track aufgezeichnet ist.
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Wahrend die [Copy]-Taste gedriickt wird, leuchtet die gedriickte Schritt-Taste weill auf, um anzuzeigen, dass
der Inhalt dieser Taste kopiert wird. Lassen Sie die [Copy]-Taste los, um den Inhalt zu kopieren.

Wechseln Sie zu dem Muster, in das Sie einfiigen mochten.
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Effizientes Erstellen von Mustern

B. wihrend Sie die [Paste]-Taste gedriickt halten, driicken Sie eine der mit [1] bis [16]
gekennzeichneten Schritt-Tasten, um auszuwahlen, an welche Stelle der Inhalt eingefiigt

werden soll.
' : ”" = = Delete
089 © [ B [eom] (e
B s s o0 o @ R
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Wahrend die [Paste]-Taste gedrickt wird, leuchtet die gedriickte Schritt-Taste weil3 auf, um anzuzeigen, an
welche Stelle der Inhalt eingefligt werden soll. Lassen Sie die [Paste]-Taste los, um den Inhalt einzufigen.

(0
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(IEEE
(DEEE

6. Driicken Sie die [Pattern]-Taste, um den Muster-Auswahlmodus zu beenden.

Uberpriifen Sie den Inhalt des eingefiigten Musters.

Kopieren und Einfligen von Noten, die auf den Schritt-Tasten
aufgezeichnet wurden

Um den Inhalt einer Schritt-Taste zu kopieren und einzufugen, fihren Sie das Verfahren im Sequenzmodus aus.

Hinweis

» Sie kénnen Schritte auch Uber Tracks und Muster hinweg kopieren und einfligen.

Hl Kopieren und Einfiigen des Inhalts einer Schritt-Taste

1. Wechseln Sie zur Seite des Musters mit dem Inhalt, den Sie kopieren mochten.

» “Auswahlen eines Tracks” (p. 26)
» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

» “Wechseln zur nachsten/vorherigen Musterseite” (p. 50)

2. Wihrend Sie die [Copy]-Taste gedriickt halten, driicken Sie eine der mit [1] bis [16]
gekennzeichneten Schritt-Tasten, auf der der zu kopierende Inhalt aufgezeichnet ist.

GGG
alaan
alaaa
aaaa

Wahrend die [Copy]-Taste gedrickt wird, leuchtet die gedriickte Schritt-Taste weil? auf, um anzuzeigen,
dass der Inhalt dieser Taste kopiert wird. Lassen Sie die [Copy]-Taste los, um den Inhalt zu kopieren.

3, Wechseln Sie zu der Seite des Musters, die den Schritt enthalt, in den Sie einfiigen
mochten.
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4. Wihrend Sie die [Paste]-Taste gedriickt halten, driicken Sie eine der mit [1] bis [16]
gekennzeichneten Schritt-Tasten, um auszuwahlen, an welche Stelle der Inhalt eingefiigt

werden soll.
SRECEEEN | [S=N=}] Delete
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Wahrend die [Paste]-Taste gedrickt wird, leuchtet die gedriickte Schritt-Taste weild auf, um anzuzeigen,
an welche Stelle der Inhalt eingefugt werden soll. Lassen Sie die [Paste]-Taste los, um den Inhalt
einzufugen.

M Kopieren und Einfiigen des Inhalts mehrerer Schritt-Tasten
Sie kdnnen den Inhalt mehrerer Schritt-Tasten gleichzeitig kopieren und einflgen.

Nachfolgend finden Sie ein Beispiel fir das Kopieren der Schritt-Tasten [2] bis [8] und das Einfligen ihres Inhalts
in die Schritt-Tasten [10] bis [16].
1. Wechseln Sie zur Seite des Musters mit dem Inhalt, den Sie kopieren mochten.

» “Auswahlen eines Tracks” (p. 26)

» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

» “Wechseln zur nachsten/vorherigen Musterseite” (p. 50)

2. Halten Sie die [Copy]-Taste gedriickt.
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Wahrend die [Copy]-Taste gedriickt wird, leuchten alle Schritt-Tasten im gedriickten Bereich weil auf, um

anzuzeigen, dass ihr Inhalt kopiert wird. Lassen Sie die [Copy]-Taste los, um den Inhalt zu kopieren.

4. Wechseln Sie zu der Seite des Musters, das die Schritte enthilt, in die Sie einfiigen

mochten.
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Effizientes Erstellen von Mustern

5, Wahrend Sie die [Paste]-Taste driicken, driicken Sie die Schritt-Taste [10], um diesen

Schritt als ersten in der Reihe der Schritte auszuwahlen, in den der Inhalt eingefiigt
werden soll.
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Wahrend die [Paste]-Taste gedruickt wird, leuchten alle Schritt-Tasten, in die der Inhalt eingefuigt werden
soll, weil} auf, beginnend mit der gedriickten Schritt-Taste. (In diesem Beispiel leuchten die Schritt-Tasten

[10] bis [16] auf.) Lassen Sie die [Paste]-Taste los, um den Inhalt einzufligen.
Hinweis

» Wenn Sie den Inhalt mehrerer Schritt-Tasten kopieren und einfuigen, ist der Bereich, in den Inhalte
eingeflugt werden kdnnen, auf die bereits vorhandenen Seiten beschrankt. (Inhalte kdnnen nicht tber
das Ende der letzten Seite hinaus eingefluigt werden. Das heildt, bis zur Schritt-Taste [16].) Wenn Sie

seitentibergreifend einfligen mdchten, missen Sie die erforderlichen zusatzlichen Seiten im Voraus
erstellen.

Kopieren und Einfligen von Akkorden

Sie kénnen Akkorde kopieren und einfligen, wahrend Sie sich im Akkord-Performance-Modus befinden.
1. Rufen Sie den Akkord-Performance-Modus auf.

» “Einstellen von Akkorden fiir den Akkord-Performance-Modus” (p. 42)
» “Zuweisen von mdglichen Intonationsakkorden” (p. 42)
» “Zuweisen von mdglichen Folgeakkorden” (p. 44)

2. Wibhrend Sie die [Copy]-Taste gedriickt halten, beriihren Sie eine der Touch-Tasten der
Tastatur [1] bis [13] mit dem Inhalt, den Sie kopieren moéchten.

Die berthrte Touch-Taste blinkt, um anzuzeigen, dass ihr Inhalt kopiert wird.

3. Lassen Sie die [Copy]-Taste los.
Der Inhalt wird kopiert.
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4. Wihrend Sie die [Paste]-Taste gedriickt halten, beriihren Sie eine der Touch-Tasten [1] bis [13]
der Tastatur, um auszuwahlen, an welche Stelle der Inhalt eingefiigt werden soll.

Drocian Reerre Swaengack

Delete

o] ]
)

Die berlhrte Touch-Taste blinkt, um anzuzeigen, an welche Stelle der Inhalt eingefligt werden soll.

Verwenden der Loschfunktion

Sie kénnen Elemente und Einstellungen I6schen.

Die folgenden Daten kénnen geldscht werden.

« Einstellungen der Schritt-Taste

* Muster

» Akkorde, die der Tastatur zugewiesen sind

* Informationen zur Performance des XY-Pads (Manipulation von Tiefpassfiltern und
Verstarkerhillkurvenparametern)
» “Anpassen des Tiefpassfilters” (p. 59)
» “Anpassen der Verstarkerhullkurve” (p. 60)

Loschen der Einstellungen fir Schritt-Tasten

1. Wechseln Sie zur Seite des Musters mit dem Schritt, den Sie I6schen mochten.

» “Wechseln zur ndchsten/vorherigen Musterseite” (p. 50)

2. Wihrend Sie die [Copy]- und die [Paste]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die Schritt-
Taste des Schrittes, den Sie I6schen mochten.

e

omicEicaionm
“

Die gedruckte Schritt-Taste kehrt zu ihrer Standardeinstellung zurtick und der Ausldser wird ebenfalls
deaktiviert.
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Effizientes Erstellen. von Mustern

Loschen von Mustern

Sie kénnen ein von lhnen festgelegtes Muster I6schen.
1. Driicken Sie die [Pattern]-Taste, um den Muster-Auswahimodus aufzurufen.
Fahren Sie im Muster-Auswahlmodus mit den folgenden Schritten fort.

2. Wihrend Sie die [Copy]- und die [Paste]-Taste gedriickt halten, driicken Sie eine der
Schritt-Tasten mit einem aufgezeichneten Muster.

Delete
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Das Muster wird geldscht.

Loschen von Akkorden, die der Tastatur zugewiesen sind

Sie kénnen auf der Tastatur eingestellte Akkorde 16schen.
1. Rufen Sie den Akkord-Performance-Modus auf.

» “Einstellen von Akkorden fur den Akkord-Performance-Modus” (p. 42)
» “Zuweisen von mdglichen Intonationsakkorden” (p. 42)

» “Zuweisen von mdglichen Folgeakkorden” (p. 44)

2. Wihrend Sie die [Copy]- und die [Paste]-Taste gedriickt halten, beriihren Sie eine der

Touch-Tasten auf der Tastatur.

Der Akkord, der dieser Touch-Taste auf der Tastatur zugeordnet ist, wird geléscht.

Verwenden der Ruckgangig-Funktion

Sie kdnnen die folgenden Vorgange unmittelbar nach ihrer Ausfihrung riickgangig machen.

» Aufnahmen von Echtzeit-Darbietungen und Klangcharakterfunktionen (Tiefpassfilter, Verstarkerhdillkurve)
» Einfligevorgange

» Loschvorgange

Die Ruckgangigmachung ist nach den folgenden Vorgangen nicht maglich.

* Modusanderungen

* Musterbearbeitung

» Track-Bearbeitung
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Anpassen. des Charakters von Klangvoreinstellungen

» Projekterstellung und -6ffnung

1. Wihrend Sie die [{t]-Taste driicken, driicken Sie die [Rec]-Taste.

m wird auf dem Display des Hauptgerats angezeigt, wenn ein Vorgang erfolgreich riickgangig gemacht
wurde.

Hinweis

» Wenn der Vorgang nicht riickgangig gemacht werden konnte, wird [eLin8¥ile[e) auf dem Display des
Hauptgerats angezeigt.

Anpassen des Tiefpassfilters

Sie kdnnen den Tiefpassfilter verwenden, um hohe Frequenzen abzusenken.

1. Driicken Sie die [Track]-Taste, um den Track-Auswahlmodus aufzurufen, und wahlen Sie
den Track aus, auf den Sie den Effekt anwenden mochten.

2. Wihrend Sie die [{+]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die [Sound]-Taste, um den
Klangcharakter-Einstellungsmodus aufzurufen.

D 5oes Il 0D BEE 688
+ & EEUEELS [ - 7| @

= B /, N =]

Character | e Y 8 |- - O
A0 e -8
AR

o - -

3. Driicken Sie die [<]-Taste, um (KW LI EY auszuwahlen.

Lowpass Filter

4. Beriihren Sie das XY-Pad, um die Werte anzupassen.

Beruhren Sie die linke oder rechte Seite des XY-Pads, um die Trennfrequenz einzustellen, und berihren Sie
die obere oder untere Seite, um die Resonanz einzustellen.
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Anpassen. des Charakters von Klangvoreinstellungen

. m (Trennfrequenz)

Frequenzen, die hoher sind als die eingestellte Frequenz, werden abgeschnitten.

. @ (Resonanz)

Frequenzen in der N&he der Trennfrequenz werden hervorgehoben.

Anpassen der Verstarkerhullkurve

Sie kénnen die Verstarkerhillkurve verwenden, um Ansprech- und Riicklaufzeit anzupassen.

1. Driicken Sie die [Track]-Taste, um den Track-Auswahlmodus aufzurufen, und wahlen Sie
den Track aus, auf den Sie den Effekt anwenden mochten.

2. Wihrend Sie die [{t]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die [Sound]-Taste, um den
Klangcharakter-Einstellungsmodus aufzurufen.

+ 6@
= o] &
Character ® = =)

3. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um LGl A=\ o1 auszuwahlen.

Amp Envelope

4. Beriihren Sie das XY-Pad, um die Werte anzupassen.

Berlihren Sie die linke oder rechte Seite des XY-Pads, um die Ansprechzeit, auch Attack genannt,

einzustellen, und beritihren Sie die obere oder untere Seite, um die Ricklaufzeit, auch Release genannt,
einzustellen.

. m (Ansprechzeit)
Stellen Sie ein, wie lange es dauert, bis ein Ton seine maximale Lautstarke erreicht, nachdem der Ton in
einer Sequenz oder bei einer Tonproduktion abgespielt wurde.

Durch Verringern des Wertes klingt der Anstieg des Ausgabetons scharfer und erhalt einen starkeren An-
schlag.

. @ (Rucklaufzeit)

Stellen Sie ein, wie lange es dauert, bis die Lautstarke eines Tons auf Null zurlickgeht, nachdem der Ton
in einer Sequenz oder bei einer Tonproduktion abgespielt wurde.

Ein héherer Wert fuhrt dazu, dass der ausgegebene Ton langer nachklingt.



Anpassen. des Charakters von Klangvoreinstellungen

Einstellung der Tonerzeugung (Mono/Poly)

Sie kénnen die Tonausgabe auf monophon oder polyphon einstellen. Bei der monophonen (Mono-)Ausgabe
wird nur die zuletzt ausgeloste Note gespielt. Bei der polyphonen (Poly-)Ausgabe kénnen zwei oder mehr Noten
gleichzeitig gespielt werden, z. B. um einen Akkord zu erzeugen.

1. Driicken Sie die [Track]-Taste, um den Track-Auswahlmodus aufzurufen, und wahlen Sie
den Track aus, auf den Sie die Einstellungen anwenden mochten.

2. Wihrend Sie die [{t]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die [Sound]-Taste, um den
Klangcharakter-Einstellungsmodus aufzurufen.

()

Character

3. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um [[[eJ3leJlxe1}Y auszuwahlen.

Mano ¢ Foly

4. Beriihren Sie das XY-Pad, um einzustellen, wie der Ton erzeugt wird.

Beruhren Sie die linke oder rechte Seite des XY-Pads, um monophon oder polyphon auszuwahlen.

. M (monophon)

Bei jedem Schritt wird nur eine Note gespielt. Wird hauptsachlich zur Erzeugung von Bass- und Lead-
Sounds verwendet.

. (polyphon)
Bei jedem Schritt kdnnen zwei oder mehr Noten, wie zum Beispiel Akkorde, gespielt werden. Verwenden
Sie die Poly-Einstellung, wenn Sie kraftigere Klange wie Akkorde erzeugen méchten.

Hinweis
* Wenn die Klangkategorie m ausgewahlt ist, wird die Einstellung aufm festgelegt.
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Anpassen von Trackparametern

Einstellen der Portamento-Zeit

Sie kénnen die Portamento-Zeit anpassen, um verschiedene Tonhohen flieRend zu verbinden.

1. Driicken Sie die [Track]-Taste, um den Track-Auswahlmodus aufzurufen, und wahlen Sie
den Track aus, auf den Sie den Effekt anwenden moéchten.

2. Wihrend Sie die [{t]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die [Sound]-Taste, um den
Klangcharakter-Einstellungsmodus aufzurufen.
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3. Driicken Sie die [>]-Taste, um [gelgeTilll - MENlE auszuwahlen.

Fortamento Time

4. Beriihren Sie das XY-Pad, um die Werte anzupassen.

Berlihren Sie die linke oder rechte Seite des XY-Pads, um die Portamento-Zeit einzustellen.

Eine Erh6hung des Wertes fiihrt zu einem weicheren Tonhéhenlibergang.

Hinweis

* Wenn die Klangkategorie der ausgewahlten Klangvoreinstellung ,Drum Kit ist, wird die Portamento-Zeit
auf 0 festgelegt.

Anpassen der Lautstarke und der linken/rechten

Stereolokalisierung eines Tracks

Anpassen der Lautstarke

Sie kdnnen die Lautstarke fur jeden Track separat einstellen.

1. Driicken Sie die [Track]-Taste, um den Track-Auswahimodus aufzurufen.

2. Driicken Sie eine der mit [1] bis [8] gekennzeichneten Schritt-Tasten, um den Track
auszuwahlen, dessen Lautstarke Sie anpassen moéchten.



Anpassen.von Trackparametern

3_ Wahrend Sie die Schritt-Taste [13] gedriickt halten, beriihren Sie das XY-Pad, um die
Lautstarke anzupassen.
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Sie kénnen die Lautstarke nur wahrend des Driickens der Schritt-Taste [13] anpassen.

Berlihren Sie die linke oder rechte Seite des XY-Pads, um die Lautstarke einzustellen. Sie kdnnen auch die [<]-
und die [>]-Taste verwenden, um Anpassungen vorzunehmen.

Track 1 Uplume

Die aktuelle Lautstarkeeinstellung.
Hbie Lautstarkeeinstellung vor der Lautstarkeanpassung.

Hinweis

+ Wahrend Sie die [{}]-Taste gedriickt halten, beriihren Sie das XY-Pad, um zur Standardeinstellung (100)
zurlickzukehren.

Einstellen der Verschiebung

Sie kénnen die Links/Rechts-Ausgabebalance fir jeden Track separat einstellen.

1, Driicken Sie die [Track]-Taste, um den Track-Auswahlmodus aufzurufen.

2. Driicken Sie eine der mit [1] bis [8] gekennzeichneten Schritt-Tasten, um den Track
auszuwahlen, dessen Links/Rechts-Ausgabebalance Sie anpassen mochten.

3, Wahrend Sie die Schritt-Taste [14] gedriickt halten, beriihren Sie das XY-Pad, um die Links/
Rechts-Ausgabebalance einzustellen.

Sie kénnen die Links/Rechts-Ausgabebalance nur wahrend des Driickens der Schritt-Taste [14] anpassen.

Beruhren Sie die linke oder rechte Seite des XY-Pads, um die Links/Rechts-Ausgabebalance einzustellen.
Sie kénnen auch die [<]- und die [>]-Taste verwenden, um Anpassungen vorzunehmen.

Track 1 Pan

I
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Hinweis

« Wahrend Sie die [{}]-Taste gedriickt halten, berlihren Sie das XY-Pad, um zur Standardeinstellung (mittlere
Position) zurlickzukehren.

Einstellen des Pegels der auf jeden Track angewendeten

Effekte

Anwenden von Hall
Verwenden Sie Hall, wenn Sie den Klangen eines Tracks ein Geflihl von Raum und Weite verleihen mochten.

1. Driicken Sie die [Track]-Taste, um den Track-Auswahlmodus aufzurufen.

2. Driicken Sie eine der mit [1] bis [8] gekennzeichneten Schritt-Tasten, um den Track
auszuwahlen, dessen Hall Sie anpassen mochten.

3. Wihrend Sie die Schritt-Taste [15] gedriickt halten, beriihren Sie das XY-Pad, um den Hall
anzupassen.

Sie kénnen den Hall nur wahrend des Driickens der Schritt-Taste [15] anpassen.

Beriihren Sie die linke oder rechte Seite des XY-Pads, um den Hall anzupassen. Sie kdnnen auch die [<]-
und die [>]-Taste verwenden, um Anpassungen vorzunehmen.

Track 1 Feverh Send

Der aktuell eingestellte Wert. Je hoher der Wert, desto groRer der Halleffekt.
Der Wert vor der Anderung.

Hinweis

» Beachten Sie die folgenden Hinweise, wenn Sie erweiterte Einstellungen vornehmen mochten.
» “Feinjustierung des Halls” (p. 88)

Anwenden eines Chorus-Effekts
Der Chorus-Effekt verleiht Klangen eine wogende Wirkung.

1. Driicken Sie die [Track]-Taste, um den Track-Auswahlmodus aufzurufen.

2. Driicken Sie eine der mit [1] bis [8] gekennzeichneten Schritt-Tasten, um den Track
auszuwahlen, dessen Chorus-Effekt Sie anpassen mochten.
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Anpassen.von Trackparametern

Wahrend Sie die Schritt-Taste [16] gedriickt halten, beriihren Sie das XY-Pad, um den
Chorus-Effekt anzupassen.
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Sie kénnen den Chorus-Effekt nur wahrend des Driickens der Schritt-Taste [16] anpassen.

Berlihren Sie die linke oder rechte Seite des XY-Pads, um den Chorus-Effekt anzupassen. Sie kdnnen auch
die [<]- und die [>]-Taste verwenden, um Anpassungen vorzunehmen.

Track 1 Chorus Send

Der aktuell eingestellte Wert. Je héher der Wert, desto groRer der Chorus-Effekt.
Der Wert vor der Anderung.

Hinweis

» Beachten Sie die folgenden Hinweise, wenn Sie erweiterte Einstellungen vornehmen méchten.
» “Feinjustierung des Chorus-Effekts” (p. 89)

Umschalten zwischen Mute und Solo auf jedem Track

Verwenden Sie Mute und Solo, um einen bestimmten Track wahrend der Musikproduktion oder einer Live-
Performance stumm oder solo zu schalten.

Mute: Schaltet einen bestimmten Track stumm.

Solo: Spielt einen bestimmten Track ab und schaltet alle anderen Tracks stumm.

1.

2.

Wahrend Sie die [{1]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die [Track]-Taste, um den Mute/
Solo-Einstellungsmodus aufzurufen.

Driicken Sie eine der mit [1] bis [8] gekennzeichneten Schritt-Tasten, um die Tracks
auszuwabhlen, die Sie stummschalten moéchten.

Auf Stummschaltung eingestellte Tasten leuchten in einem schwachen Griin. Die Tasten von Tracks, die nicht
stummgeschaltet sind, leuchten in einem hellen Grin.

Waéhrend Sie die [{}]-Taste gedriickt halten, driicken Sie eine der mit [1] bis [8]
gekennzeichneten Schritt-Tasten, um den gewiinschten Track auszuwahlen, den Sie solo
spielen moéchten.

Die auf Solo eingestellte Taste leuchtet weild. Andere Tracks als der auf Solo eingestellte werden
stummgeschaltet. Wahrend Sie die [{}]-Taste erneut gedrickt halten, driicken Sie die Taste des Tracks, fir den

Solo eingestellt ist, um die Tasten wieder in den Zustand zu versetzen, in dem sie sich vor der Solo-Einstellung
befanden. Sie kdnnen einen Track, der stummgeschaltet ist, auch auf Solo schalten.
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Anordnen von Mustern

Andern der Richtung der Sequenzfolge zur Erstellung neuer

Phrasen

Sie kdnnen verschiedene Muster aus einem einzelnen Muster spielen, indem Sie die Richtung der Sequenzfolge
andern.

Einstellen der Sequenzfolgerichtung (Laufrichtung)

1. Wihrend Sie die [{+]-Taste gedriickt halten, beriihren Sie die Touch-Taste [7] der Tastatur,
um den Laufrichtung-Einstellungsbildschirm aufzurufen.

2. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die Richtung der Sequenzfolge auszuwihlen.

Funning Direction

Right +

Fight
Right

Die Standard-Wiedergabereihenfolge des Spielt den Sequenzer im Uhrzeigersinn ab.
Sequenzers. Spielt die Schritt-Tasten von [1] bis < Page > = Length
[16] der Reihe nach ab. 0 M [
O — —
P Iyl
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M Spielt den Sequenzer gegen den Uhrzeigersinn
ab.

Spielt den Sequenzer von oben nach unten ab.

< Page > — Length +

< Page > — Length +

!]x.\

A o p—] [ g
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Anordnen von Mustern

Umkehren der Wiedergabereihenfolge der Schritte

Sie kénnen die Wiedergabereihenfolge umkehren und dabei die aktuell eingestellte Sequenzer-
Wiedergaberichtung beibehalten.

Hinweis

* Wenn mehrere Seiten vorhanden sind, wird das Muster vom Ende des Musters auf der letzten Seite bis zum
Anfang der ersten Seite abgespielt. Wenn die Wiedergabe des ersten Schritts des Musters auf der Startseite
abgeschlossen ist, beginnt die Wiedergabe wieder am Ende des Musters auf der letzten Seite.

1. Wihrend Sie die [{]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die Touch-Taste [8] der Tastatur, um
den Laufrichtungsmodus aufzurufen.

2. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um auszuwadhlen.

Funning Direction Rew

Feverse Off >

Feverse Off

Beispiel: Bei der Einstellung m ist die Reihenfolge der Sequenzer-Wiedergabe wie folgt.

< Page > — Length +

p
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JIL_ T
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Umkehrung der Richtung und Wiederholung der Schritte vom Ende
her

Sie kdnnen die Wiedergabe so einstellen, dass sie vom ersten Schritt zum letzten Schritt im Muster mit der aktuell
eingestellten Wiedergaberichtung lauft, und dann die Richtung umkehren, sodass die Richtung vom letzten Schritt
zum ersten Schritt 1auft.

Hinweis

* Wenn mehrere Seiten vorhanden sind, beginnt die Wiedergabe am Anfang der Startseite, und wenn die
Wiedergabe am Ende des Musters auf der letzten Seite abgeschlossen ist, kehrt sich die Wiedergaberichtung
um und lauft zum Anfang des Musters auf der Startseite.

1. Wihrend Sie die [1t]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die Touch-Taste [9] der Tastatur, um
den Laufrichtungsmodus aufzurufen.
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2. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um SWitl:ETd g0y auszuwahlen.

Funning Direction ZEB

SwitchBack O0ff
SwitchBack Off

Beispiel: Bei der Einstellung Right ist die Reihenfolge der Wiedergabe wie folgt.

< Page > — Length +
/1 \‘ 2 3 4
e = = ]
) |
5 6 7 8
— — r
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. JC__J_J &Iﬁ
-
13| % 5 ‘&j
L
S =/

Die Tone aller Schritte Ihres Musters kdnnen nach vorne oder hinten verschoben werden. Sie kdnnen neue Muster
erstellen, ohne groRere Anderungen an der Reihenfolge vorzunehmen.
Beispiel: Positionen, zu denen sich jeder Schritt bewegt, wenn er um einen Schritt nach hinten verschoben wird

1 23 45 6 7 8 9 101112 1314 1516

D)
AR R

NN

J I J

A\ A\

''''''' ANV
J

1N

7
/
[—
-
\_",/ o«

Wenn es mehrere Seiten gibt, wird der Schritt am Ende der letzten Seite zum ersten Schritt auf der Startseite,
wenn die Schritte um einen Schritt nach hinten verschoben werden, und der erste Schritt auf der Startseite wird
zum Schritt am Ende der letzten Seite, wenn die Schritte um einen Schritt nach vorne verschoben werden.

1 2 3 - 14 1516 1 2 3 - 14 1516
J Il J J J

\ A\ A\ N\ \

NNV AN

I Sl J
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1. Wihrend Sie die [{]-Taste gedrickt halten, beriihren Sie die Touch-Taste [12] oder [13] der
Tastatur.

Beriihren

Sie die Touch-Taste [12] der Tastatur, um einen Schritt vorwarts zu gehen. Berlihren Sie die Touch-

Taste [13] der Tastatur, um einen Schritt riickwarts zu gehen.

Der Beleuchtungszustand der einzelnen Schritt-Tasten &ndert sich.

< Page

> — Lengh + < Page > — Lengh +

Hinweis

» Wenn die Richtung der Sequenzfolge geandert wurde, verschieben sich die Schritte entsprechend der

neuen

Verlaufsrichtung nach vorne oder hinten.

» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

Indem Sie das Timing der Schritt-Wiedergabe variieren, andern sich die Intervalle zwischen den Noten, wodurch
ein neues Muster mit einem Groove entsteht.
Beispiel: Veranschaulichung der Anderungen der Spielzeiten, wenn der Swing-Effekt auf 50 % eingestellt ist

2 3 45 6 7 8 9 101112 1314 1516

rrrrrrrorr ot
D 4
rrarorornoar 1

1. Wihrend Sie die [{]-Taste gedriickt halten, beriihren Sie die Touch-Taste [11] der Tastatur,
um den Swing-Einstellungsmodus aufzurufen.

2, Driicken

Sie die [<]- oder [>]-Taste, um den Swing-Wert einzustellen.
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Verwenden von Effekten zum Hinzufiigen von Arrangements

zu Phrasen

Es stehen drei Arten von Effekten zur Verfligung — Arpeggiator, Delay und Ducker — und Sie kdnnen diese Effekte

mit dem XY-Pad steuern.

Diese Effekte kdnnen auf Klange angewendet werden, die in Echtzeit abgespielt werden, oder auf Klange, die Sie

bereits eingegeben haben.

Verwenden des Arpeggiators

Der Arpeggiator erzeugt einen Arpeggio-Effekt, der im Takt der BPM spielt.

Was ist ein Arpeggio?

Akkorde sind im Grunde mehrere gleichzeitig gespielte Noten, aber wenn sie stattdessen nacheinander gespielt

werden, nennt man das ein ,Arpeggio®.

Im Beispielakkord unten, der aus C, E, G und hohem C besteht, spielt die Arpeggiator-Funktion die vier Noten

einzeln nacheinander und im Takt der BPM, auch wenn Sie sie gleichzeitig anschlagen.

ca |c#a | Da |D#a| B4 | Fa | Foa| Ga [Gaa] 4 |

| 54 | cs

— —
2 ’ 3

— — — — — — — —
4 ‘ 5 ‘ 6 | 7 | 8 ’ 9 ‘ 10 ‘ 1

—  Octave + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing
1. Wibhlen Sie einen Track aus.

» “Auswahlen eines Tracks” (p. 26)

2. Wihlen Sie ein Muster aus.

» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

3. Driicken Sie die [Arp]-Taste, um den Arpeggiator-Modus aufzurufen.

Sub Param

Arp

— -—
‘ 12 | 13

— Step Shift +

4. Spielen Sie Akkorde in Echtzeit auf der Tastatur oder driicken Sie die [Play]-Taste, um ein

Muster zu spielen, das Akkorde enthilt.

5_ Verwenden Sie das XY-Pad, um den Effekt anzupassen.
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Verwenden Sie wahrend der Tonwiedergabe das XY-Pad, um die Parameter des Effekts anzupassen.
] ] N ] ]
Arpeggiator
[ ] [ ] [ ] [ ]
a a a a
= ] «, = =

Legt die Geschwindigkeit der Arpeggio-Wiedergabe fest. Je weiter rechts auf dem XY-Pad, desto schneller
werden die Noten gespielt, und je weiter links, desto langsamer werden sie gespielt.

(1/8D = punktierte Achtelnote, 1/xT = Triole. Der Standardwert ist 1/16.)

Legt die Lange der Arpeggio-Wiedergabe fest. Je hoher auf dem XY-Pad, desto langer werden die Noten

gespielt,

Hinweis

und je niedriger, desto kiirzer werden sie gespielt.

* Wenn Sie das XY-Pad verwenden, nachdem Sie die [Hold]-Taste gedriickt haben, bleiben die Parameter
des Effekts auf den zuletzt eingestellten Werten fixiert und Sie bleiben im Arpeggiator-Modus, auch

wenn Sie

das XY-Pad nicht mehr anschlagen (Haltestatus). Driicken Sie erneut die [Hold]-Taste, um den

Haltestatus abzubrechen.

* Wenn Sie sich nicht im Akkord-Performance-Modus befinden, spielen die Touch-Tasten der Tastatur
einzelne Noten, und wenn Sie mehrere Touch-Tasten gleichzeitig anschlagen, werden Akkorde erzeugt.

In diesem

Fall werden die Arpeggios entsprechend dem Akkord gespielt, der die auf den Touch-Tasten

gespielten Noten enthalt.

M Erweiterte Arpeggiator-Einstellungen

1. wa

hrend Sie die [{t]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die [Arp]-Taste, um den

Bildschirm fiir erweiterte Einstellungen des Arpeggiators zu 6ffnen.
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2, Verwenden Sie das XY-Pad, um Einstellwerte zu andern.

[ s PN = [
Avpeggiator
. . . - Oct Range ::1 [:]I:Zt_
& > Style i |_| P
[ [ [ [

(] (] \1, (] (]
1] Legt den Arpeggio-Bereich in Oktaven fest. Das Arpeggio wird innerhalb des eingestellten Bereichs

auf Wiederholung gespielt.

Ein Akkord, der aus C, E, G und hohem C besteht, wird nachfolgend als Beispiel verwendet.

Der auf der Tastatur angeschlagene (oder wiedergegebene) Akkord wird als Arpeggio gespielt.

Der auf der Tastatur angeschlagene (oder wiedergegebene) Akkord und der gleiche Akkord eine
Oktave hdher werden als Arpeggio gespielt.

Der auf der Tastatur angeschlagene (oder wiedergegebene) Akkord und der gleiche Akkord eine
und zwei Oktaven héher werden als Arpeggio gespielt.

c7]

G6

3 Oct.

E6

C6

Cc6

G5

2 Oct.

ES

C5

C5

G4

EZ 1 Oct.

[C4
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Legt die Reihenfolge fest, in der die Noten des Arpeggios wiedergegeben werden.
Beispiel: Verwenden eines Akkords, der aus C, E, G und hohem C besteht

[C5]

C5]

G4

E4

[C4]

G4

E4

C4|

C5

G4

G4

E4

E4

C5]

E4

[C4;

Die Noten werden in der Reihenfolge vom
niedrigsten zum hochsten Wert gespielt.

Die Noten werden in der Reihenfolge vom
héchsten zum niedrigsten Wert gespielt.

Die Noten werden in der Reihenfolge vom
niedrigsten zum héchsten Wert gespielt
und nach Erreichen des hdchsten Wertes
wieder zurlick zum niedrigsten.

Die Noten, aus denen der Akkord besteht,
werden in einer zufalligen Reihenfolge
gespielt.
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Verwenden von Verzogerung

Sie kénnen einen Verzogerungseffekt, Delay genannt, anwenden.
1. Winhlen Sie einen Track aus.

» “Auswahlen eines Tracks” (p. 26)

2. Wihlen Sie ein Muster aus.

» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

3. Driicken Sie die [Delay]-Taste, um den Delay-Modus aufzurufen.

4. Sspielen Sie auf der Tastatur in Echtzeit, oder driicken Sie die [Play]-Taste, um die Sequenz
abzuspielen.

5, Verwenden Sie das XY-Pad, um den Effekt anzupassen.

Verwenden Sie das XY-Pad, um die Parameter des Effekts anzupassen.

] s N = ]
MIDI Note Delay
] ] ™) ] Time
€ >
] ] ] ]
] ] ¢, ] ]

E stellt die Verzdgerungszeit ein. Je weiter rechts auf dem XY-Pad, desto kirzer die Verzégerung, und je
weiter links, desto langer. (1/8D = punktierte Achtelnote, 1/xT = Triole. Der Standardwert ist 1/4.)

Legt die Intensitat der Rickkopplung (des Tons, der nach einer Verzdgerung auf den Originalton folgt)
in Prozent fest. Je héher auf dem XY-Pad, desto starker die Riickkopplung, und je niedriger, desto

schwacher.

Hinweis

* Wenn Sie das XY-Pad verwenden, nachdem Sie die [Hold]-Taste gedriickt haben, bleiben die Parameter
des Effekts auf den zuletzt eingestellten Werten fixiert und Sie bleiben im Delay-Modus, auch wenn
Sie das XY-Pad nicht mehr anschlagen (Haltestatus). Driicken Sie erneut die [Hold]-Taste, um den
Haltestatus abzubrechen.
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Verwenden des Duckers

Der Ducker bietet einen ,Ducking“-Effekt, der zyklische Lautstarkeschwankungen nutzt, um den Groove zu
verandern.

1.

Wahlen Sie ein Muster und einen Track aus.

Wahlen Sie den Track und das Muster aus, auf die Sie den Effekt anwenden mochten.
» “Auswahlen eines Musters” (p. 27)

» “Auswahlen eines Tracks” (p. 26)

Driicken Sie die [Ducker]-Taste, um den Ducker-Modus aufzurufen.

ge

Il coee

Sub Param

Spielen Sie auf der Tastatur in Echtzeit, oder driicken Sie die [Play]-Taste, um das Muster
abzuspielen.

Verwenden Sie das XY-Pad, um den Effekt anzupassen.

Verwenden Sie wahrend der Tonwiedergabe das XY-Pad, um die Parameter des Effekts anzupassen.

[ ] IAI [ ]

= I«,I =

BB Legt den Zeitraum fiir Lautstarkeanderungen fest. Je weiter rechts auf dem XY-Pad, desto kiirzer das
Intervall der Lautstarkednderungen, und je weiter links, desto langer das Intervall.

(1/8D = punktierte Achtelnote, 1/xT = Triole. Der Standardwert ist 1/4.)

Legt fest, wie stark die Lautstarke erhdht wird. Je héher auf dem XY-Pad, desto gréer der Grad der

Lautstarkeerhdhung, und je niedriger, desto geringer der Grad der Lautstarkeerhohung.

Hinweis

* Wenn Sie das XY-Pad verwenden, nachdem Sie die [Hold]-Taste gedriickt haben, bleiben die Parameter
des Effekts auf den zuletzt eingestellten Werten fixiert und Sie bleiben im Ducker-Modus, auch wenn

Sie das XY-Pad nicht mehr anschlagen (Haltestatus). Driicken Sie erneut die [Hold]-Taste, um den
Haltestatus abzubrechen.
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B Erweiterte Ducker-Einstellungen
1. Wihrend Sie die [{]-Taste gedriickt halten, driicken Sie die [Ducker]-Taste, um den

Bildschirm fiir erweiterte Einstellungen des Duckers zu 6ffnen.

U ooes Il 00BE g6

+ 5 OO & (- - - -)- =
ojojo N DR R=

Sub Param ]“: .

Ducker

2, Verwenden Sie das XY-Pad, um Einstellwerte zu dandern.

(] a N = (]
€ >
(] ] {, (] ]

Ducker

Legt fest, wie lange es dauert, bis die Lautstarke nach Erreichen des niedrigsten Punkts wieder
normal wird. Je weiter rechts auf dem XY-Pad, desto langsamer kehrt die Lautstarke auf ihr

urspriingliches Niveau zurlick, und je weiter links, desto schneller kehrt sie auf ihr urspriingliches

Niveau zuriick.

H stellt die Lautstarkekurve fiir das Absenken und Anheben der Lautstéarke ein. Wenn Sie die
Lautstarkekurve andern, andert sich der Klang, wenn die Lautstarke mit dem Beat ansteigt oder

abfallt.
Verwenden Sie das XY-Pad, um unter den folgenden Optionen auszuwahlen.
Y Y Y Y
Kurve 1 Kurve 2 Kurve 3 Kurve 4

X = Zeit, Y = Lautstarke
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Verwenden des Produkts mit externen MIDI-Geraten und. Computern

AnschlieBen dieses Produkts an ein externes MIDI-Gerat fur

Auftritte

Mittels Anschluss der MIDI OUT/THRU-Buchse, der MIDI IN-Buchse oder der USB-Buchse dieses Produkts an
die MIDI-Buchse eines externen MIDI-Gerats (Synthesizer, Soundmodul usw.) oder den USB-Anschluss eines
Computers kénnen Sie die Darbietungen zwischen dem Produkt und einem externen MIDI-Gerat synchronisieren

oder das Produkt von einem Computer aus steuern.

Die synchronisierte Performance mit einem externen MIDI-Gerat oder einem anderen Gerat funktioniert
entsprechend der BPM des Taktgebers des Produkts oder des Taktgebers eines anderen Taktausgabegerats.
Welcher Taktgeber verwendet wird, hangt von den Einstellungen des Produkts ab.

Wenn ein Computer und das Produkt mit einem USB-Kabel verbunden sind, kann ein einzelnes Kabel verwendet

werden, um MIDI-Signale zu senden und zu empfangen.
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Dieses
Produkt
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s

oy
USB-Buchse é MIDI OUT/THRU-Buchse

(/

l Ein Synthesizer usw.

ol L] oe

oo oo o

00 0o
000
00 0
000

Computer

 Einzelheiten zur Konfiguration verschiedener MIDI-Einstellungen finden Sie nachfolgend.
» “Einstellen des MIDI-Eingangs” (p. 83)
» “Einstellen der MIDI-Ausgabe” (p. 84)
» “Einstellen von Tracks fur die MIDI-Ausgabe” (p. 87)
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Verwenden.des Produkts mit externen MIDI-Geraten und. Computern

Steuern eines Computers oder eines externen MIDI-Gerats von
diesem Produkt aus (liber MIDI OUT)

Bei dieser Konfiguration ist dieses Produkt der Sender, und der Computer und das externe MIDI-Gerat sind die
Empfanger. Fir die Synchronisation wird der Taktgeberausgang des Produkts verwendet.

O OOooo

[J] oooOo oo

(] (]

(]
(] (]
(] (]

USB-Buchse

Dieses

Produkt

MIDI OUT/THRU-Buchse

l Ein Synthesizer usw.

O
ol L e
—
Computer
Einstellpunkte Zu verwendende Bemerkungen
Einstellung
MIDI IN Settings Sync Source Internal
MIDI IN Start/Stop Disable Die Einstellung spielt bei dieser
Konfiguration keine Rolle.
MIDI OUT Settings MIDI OUT/THRU Mode ouT
DIN MIDI Sync OUT Send Die Einstellung spielt bei dieser
DIN MIDI Start/Stop Konfiguration keine Rolle.
USB MIDI Sync OUT
USB MIDI Start/Stop
Master Clock Out Continuous Die Einstellung spielt bei dieser

Konfiguration keine Rolle.

Track MIDI Settings

MIDI IN nicht zutreffend Die Einstellung spielt bei dieser
Konfiguration keine Rolle.
MIDI OUT Stellen Sie jeden Track auf |Stellen Sie den Computer (DAW) und

einen der folgenden Werte
ein

USB Kanal 1 - USB

Kanal 16

MIDI Ch.1 — MIDI Ch.16

das externe MIDI-Geréat auf getrennte
Kanale ein, und passen Sie die
jeweiligen MIDI-Empfangskanéle des
Computers (DAW) und des externen
MIDI-Geréts entsprechend an.




Verwenden.des Produkts mit externen MIDI-Geraten und. Computern

Steuern dieses Produkts oder eines externen MIDI-Gerats von einem

Computer aus

Bei dieser Konfiguration ist der Computer der Sender, und dieses Produkt und das externe MIDI-Gerat sind die

Empfanger.

Einstellpunkte

MIDI IN Settings

Dieses

USB-Buchse

v

Produkt

0
é MIDI OUT/THRU-Buchse

l Ein Synthesizer usw.

O
oo |:| 0000
oo == oo
—_—
Computer

Zu verwendende Bemerkungen
Einstellung

Sync Source USB MIDI

MIDI IN Start/Stop Receive Die Einstellung spielt bei dieser

Konfiguration keine Rolle.

MIDI OUT Settings

MIDI OUT/THRU Mode THRU(USB IN)

DIN MIDI Sync OUT Send Die Einstellung spielt bei dieser
DIN MIDI Start/Stop Konfiguration keine Rolle.
USB MIDI Sync OUT Disable

USB MIDI Start/Stop

Master Clock Out Playback only Die Einstellung spielt bei dieser

Konfiguration keine Rolle.

Track MIDI Settings

MIDI IN Stellen Sie jeden Track auf
einen der folgenden Werte
ein

USB Kanal 1 - USB

Kanal 16

Passen Sie den MIDI-Sendekanal des
Computers (DAW) an.

MIDI OUT Stellen Sie jeden Track auf
einen der folgenden Werte
ein

MIDI Ch.1 — MIDI Ch.16

Passen Sie den MIDI-Empfangskanal
des externen MIDI-Geréats an.
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Bedienung.des Einstellungsmeniis

Bedienung des Meniibildschirms

So bedienen Sie den Meniibildschirm

Uber den Menibildschirm kénnen Sie verschiedene Einstellungen &ndern.

Metronome

=
1. Driicken Sie die [Menu]-Taste.
Metronome 0 0055 I coeE a8
- :f B[]
EEE |- 8
cBEg el s
B A

Der Menubildschirm wird angezeigt.
2. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um das Element auszuwihlen, das Sie einstellen
mochten, und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Das Element wird ausgewahlt.

’

Wenn es Elemente weiter unten in der Hierarchie gibt, driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um ein Element
auszuwahlen, und driicken Sie die [Enter]-Taste, um fortzufahren.

Display Erightness LED Brightness LED Erightness

E2 Hinweis

+ Dricken Sie die [Back]-Taste, um zum Bildschirm auf der vorherigen Ebene zuriickzukehren.

3. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um den Einstellwert zu andern, und driicken Sie die
[Enter]-Taste.

LED Brightness LED Brightness

Der Einstellwert wird geandert und die Anzeige kehrt zum vorherigen Bildschirm zurick.



4_ Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu beenden.

Bedienung des Einstellungsmenis

Liste der Einstellelemente

— Track 8 MIDI OUT:
USB Ch.1-USB Ch.8

Einstellpunkte Standardeinstellung Referenz
Project Create New — » “Erstellen eines neuen
Projekts” (p. 20)
Open(recent) — » “Das Projekt wird
Open(creation) — gespeichert.” (p. 22)
Open(name) —
Save — » “Speichern des Projekts”
Save As — (p. 21)
Rename Save —
Delete —
Brightness Display Brightness 3 » “Anpassen der Helligkeit
fur das Display des
Hauptgerats” (p. 82)
LED Brightness 3 » “Anpassen der Helligkeit
der Kontroll-LEDs” (p. 82)
MIDI IN Settings Sync Source Internal » “Auswahlen der Quelle,
mit der Sie dieses Produkt
synchronisieren méchten”
(p- 83)
MIDI IN Start/Stop Receive » “Einstellen des Echtzeit-
MIDI-Meldungsempfangs”
(p- 83)
MIDI OUT Settings MIDI OUT/THRU Mode  |OUT » “Konfigurieren von MIDI-
Ausgabesignalen” (p. 84)
DIN MIDI Sync OUT Send » “Einstellen der MIDI-
Taktgeberlbertragung
(MIDI OUT/THRU-Buchse)”
(p- 85)
DIN MIDI Start/Stop Send » “Einstellen der Start-/
Stop-Meldungsubertragung
(MIDI OUT/THRU-Buchse)”
(p- 85)
USB MIDI Sync OUT Send » “Einstellen der MIDI-
Taktgeberlibertragung
(USB-Buchse)” (p. 85)
USB MIDI Start/Stop Send » “Einstellen der Start-/
Stop-Meldungstiibertragung
(USB-Buchse)” (p. 86)
Master Clock Out Continuous » “Einstellen des
von diesem Produkt
ausgegebenen Zeittakts”
(p- 86)
Track MIDI Settings MIDI IN Track 1 MIDI IN » “Einstellen von Tracks fur
— Track 8 MIDI IN: die MIDI-Eingabe” (p. 87)
USB Ch.1 —USB Ch.8
MIDI OUT Track 1 MIDI OUT » “Einstellen von Tracks fir

die MIDI-Ausgabe” (p. 87)
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flr die automatische
Ausschaltung” (p. 90)

Send FX Settings Reverb Time: 2000 ms » “Feinjustierung des Halls”
(p. 88)
Chorus Chorus LFO Freq: 0.5079 Hz  [» “Feinjustierung des
Chorus Depth: 100 Chorus-Effekts” (p. 89)
Chorus Feedback: 32
System Settings Step Preview Enable » “Festlegen der
Schrittvorschaumethode”
(p- 90)
Auto Power Off Enable » “Andern der Einstellung

Reset All Settings — » “Zurlcksetzen aller
Menueinstellelemente auf
die Standardeinstellungen

(p. 91)

System Info. — » “Anzeigen von
Systeminformationen”

(p.91)

Anpassen der Helligkeit fiir das Display des Hauptgerats
Fihren Sie das folgende Verfahren aus, um die Helligkeit fir das Display des Hauptgerats einzustellen.

1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.

» “So bedienen Sie den Menlbildschirm” (p. 80)

2. Wihlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.
>

3, Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die gewiinschte Helligkeit auszuwahlen, und
driicken Sie dann die [Enter]-Taste.

Die Helligkeit kann zwischen ﬂ und ¥ eingestellt werden. Je hoher der Einstellwert, desto groRer die
Helligkeit.

Anpassen der Helligkeit der Kontroll-LEDs

Sie kdnnen die Helligkeit der LED-Leuchten an den Bedienelementen einstellen.

1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu &ffnen.

» “So bedienen Sie den Menbildschirm” (p. 80)

2. Wihlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.
>

3. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die gewiinschte Helligkeit auszuwahlen, und
driicken Sie dann die [Enter]-Taste.

Die Helligkeit kann zwischen ﬂ und ¥ eingestellt werden. Je hoher der Einstellwert, desto groRer die
Helligkeit.




Bedienung des Einstellungsmenis

Einstellen des MIDI-Eingangs

Sie kénnen die MIDI-Eingangseinstellungen konfigurieren. Diese Einstellungen gelten sowohl fir die MIDI IN- als
auch firr die USB-Buchse.

Anwendbare Buchsen

;N

B Auswihlen der Quelle, mit der Sie dieses Produkt synchronisieren méchten
Wahlen Sie die Taktgeber-Synchronisationsquelle aus.
1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.

» “So bedienen Sie den Menbildschirm” (p. 80)

2. Wibhlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.
MIDI IN SettingskS

3. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die Einstellung auszuwéhlen, und driicken Sie
dann die [Enter]-Taste.

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie keine Synchronisationsquelle benétigen und das Produkt als
Sender verwenden moéchten.

Das Produkt arbeitet gemaR dem Taktgeber des Gerats, das mit der MIDI IN-Buchse verbunden ist.

Das Produkt arbeitet gemaR dem Taktgeber des Gerats, das mit der USB-Buchse verbunden ist.

B Einstellen des Echtzeit-MIDI-Meldungsempfangs
Legen Sie fest, ob der Empfang von Start-, Stop- und Continue-MIDI-Meldungen an den USB- und MIDI IN-
Buchsen aktiviert oder deaktiviert werden soll.

1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.
» “So bedienen Sie den MenUubildschirm” (p. 80)

2. Wibhlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.

MIDI IN SettingsgdMIDI IN Start/Stop|

3. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die Einstellung auszuwahlen, und driicken Sie
dann die [Enter]-Taste.

Receivej

Ermoglicht den Empfang von Start-, Stop- und Continue-MIDI-Meldungen in Echtzeit.
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Disable

Deaktiviert den Empfang von Start-, Stop- und Continue-MIDI-Meldungen in Echtzeit. Wahlen Sie diese
Einstellung, wenn Sie keine Synchronisationsquelle benétigen und das Produkt als Sender verwenden
maochten.

Einstellen der MIDI-Ausgabe

Sie kdnnen die MIDI-Ausgabeeinstellungen konfigurieren. Diese Einstellungen gelten fir die MIDI OUT/
THRU-Buchse.

Hinweis

» Unabhangig von diesen Einstellungen werden nur die vom Produkt ausgegebenen MIDI-Meldungen an die USB-
Buchse ausgegeben.

Anwendbare Buchsen

® &

Bl Konfigurieren von MIDI-Ausgabesignalen

Sie kénnen die MIDI-Ausgabesignale entsprechend den Geraten, aus denen |hr System besteht, und der
beabsichtigten Verwendung der MIDI-Signale konfigurieren, z. B. indem Sie die an der MIDI IN- oder USB-
Buchse des Produkts empfangenen Signale unverandert ausgeben oder die Signale vor der Ausgabe
zusammenfihren.

1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.
» “So bedienen Sie den MenUbildschirm” (p. 80)

2. Wibhlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.
MIDI OUT SettingsgadMIDI OUT/THRU Mode

3_ Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die Einstellung auszuwéhlen, und driicken Sie
dann die [Enter]-Taste.

OUT}

Gibt nur MIDI-Meldungen aus, die vom Produkt ausgegeben werden.

OUT+MIDI IN}

Fihrt die vom Produkt ausgegebenen MIDI-Meldungen mit den an der MIDI IN-Buchse empfangenen
MIDI-Meldungen vor der Ausgabe zusammen.

OUT+USB IN}

Fihrt die vom Produkt ausgegebenen MIDI-Meldungen mit den an der USB-Buchse empfangenen MIDI-
Meldungen vor der Ausgabe zusammen.

OUT+MIDI&USB IN3

Fihrt die vom Produkt ausgegebenen MIDI-Meldungen mit den an der MIDI IN- und der USB-Buchse
empfangenen MIDI-Meldungen vor der Ausgabe zusammen.
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THRU(MIDI IN)§

Gibt nur MIDI-Meldungen aus, die an der MIDI IN-Buchse empfangen werden.

THRU(USB IN)§

Gibt nur MIDI-Meldungen aus, die an der USB-Buchse empfangen werden.

B Einstellen der MIDI-Taktgeberiibertragung (MIDI OUT/THRU-Buchse)
Sie kdnnen wahlen, ob Sie ein Taktgebersignal von der MIDI OUT/THRU-Buchse senden mdchten oder nicht.
1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.

» “So bedienen Sie den Menbildschirm” (p. 80)

2. Wibhlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.
>

3. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die Einstellung auszuwihlen, und driicken Sie
dann die [Enter]-Taste.

Sendet das Taktgebersignal des Produkts tber die MIDI OUT/THRU-Buchse.

Disable

Uber die MIDI OUT/THRU-Buchse wird kein Taktgebersignal gesendet.

B Einstellen der Start-/Stop-Meldungsiibertragung (MIDI OUT/THRU-Buchse)

Sie kénnen die Ubertragung von Start- und Stopp-MIDI-Meldungen an der MIDI OUT/THRU-Buchse aktivieren
oder deaktivieren.

1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.

» “So bedienen Sie den MenUbildschirm” (p. 80)

2. Wibhlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.
>

3, Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die Einstellung auszuwahlen, und driicken Sie
dann die [Enter]-Taste.

Aktiviert das Senden von Start- und Stopp-MIDI-Meldungen ber die MIDI OUT/THRU-Buchse.

Disable

Deaktiviert das Senden von Start- und Stopp-MIDI-Meldungen tGber die MIDI OUT/THRU-Buchse.

B Einstellen der MIDI-Taktgeberiibertragung (USB-Buchse)
Sie kdnnen wahlen, ob Sie ein Taktgebersignal Gber die USB-Buchse senden méchten oder nicht.

1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.

» “So bedienen Sie den Menbildschirm” (p. 80)
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2. Wihlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.
>

3. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die Einstellung auszuwahlen, und driicken Sie
dann die [Enter]-Taste.

Sendet das Taktgebersignal des Produkts tiber die USB-Buchse.

Disable

Uber die USB-Buchse wird kein Taktgebersignal gesendet.

B Einstellen der Start-/Stop-Meldungsiibertragung (USB-Buchse)
Sie kénnen die Ubertragung von Start- und Stopp-MIDI-Meldungen an der USB-Buchse aktivieren oder
deaktivieren.

1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.

» “So bedienen Sie den Menbildschirm” (p. 80)
2. Wibhlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.

MIDI OUT SettingsgdUSB MIDI Start/Stop

3. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die Einstellung auszuwihlen, und driicken Sie
dann die [Enter]-Taste.

Aktiviert das Senden von Start- und Stopp-MIDI-Meldungen tber die USB-Buchse.

Disable

Deaktiviert das Senden von Start- und Stopp-MIDI-Meldungen tber die USB-Buchse.

B Einstellen des von diesem Produkt ausgegebenen Zeittakts
Wenn Sie das Produkt als Sendegerat verwenden, kdnnen Sie die Bedingungen festlegen, unter denen
Taktgeberinformationen gesendet werden.

1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.
» “So bedienen Sie den MenUbildschirm” (p. 80)

2. Wibhlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.
>

3, Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um das Element auszuwéahlen, das Sie einstellen
mochten, und driicken Sie die [Enter]-Taste.
Playback onlyg
Sendet das Taktgebersignal des Produkts nur wahrend der Wiedergabe.
Continuous

Sendet immer das Taktgebersignal.

ist nur aktiviert, wenn [[LIID]RINIST G (5 aufm gesetzt ist.
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Einstellen von Tracks fiir die MIDI-Ein-/Ausgabe

B Einstellen von Tracks fiir die MIDI-Eingabe

Sie kénnen die Buchse fir den MIDI-Signalempfang und den MIDI-Kanal fur jeden Track einstellen.

1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.

» “So bedienen Sie den Menubildschirm” (p. 80)
2. Wibhlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.

Track MIDI SettingsEIMIDI IN

3, Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um den Track auszuwahlen, den Sie einstellen
mochten, und driicken Sie dann die [Enter]-Taste.

Track 11101 IM

Auf dem Display des Hauptgerats wird der aktuell ausgewahlte Track angezeigt.

4. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die Einstellung auszuwihlen, und driicken Sie
dann die [Enter]-Taste.

Disable

Stellen Sie diese Option ein, wenn Sie den MIDI-Signaleingang nicht verwenden mdéchten.

MIDI Ch. 1RJVIIDI Ch. 165

Verwendet MIDI-Signale, die an der MIDI IN-Buchse empfangen werden.

usB ch. 1USB ch. 16

Verwendet MIDI-Signale, die an der USB-Buchse empfangen werden.

B Einstellen von Tracks fiir die MIDI-Ausgabe

Sie kdnnen die Buchse fiir die MIDI-Signallibertragung und den MIDI-Kanal flr jeden Track einstellen.

1, Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu o6ffnen.

» “So bedienen Sie den Menubildschirm” (p. 80)

2. Wibhlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.

Track MIDI SettingsEIMIDI OUT|
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3_ Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um den Track auszuwéhlen, den Sie einstellen
mochten, und driicken Sie dann die [Enter]-Taste.

Track 1 0N OUT

Auf dem Display des Hauptgerats wird der aktuell ausgewahlte Track angezeigt.

4. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die Einstellung auszuwihlen, und driicken Sie
dann die [Enter]-Taste.

Disable

Stellen Sie diese Option ein, wenn Sie den MIDI-Signalausgang nicht verwenden méchten.

MIDI Ch. 1RIWIDI Ch. 165

Sendet MIDI-Signale an die MIDI OUT-Buchse.

usB ch. 1lJusB ch.16;

Sendet MIDI-Signale an die USB-Buchse.

Feinjustierung von Hall und Chorus-Effekt

Sie kénnen die Einstellungen der Hall- und Chorus-Effekte, die fir jeden Track verwendet werden kdnnen, genau
anpassen.

B Feinjustierung des Halls
Sie kdnnen die Nachhallzeit einstellen.

Hinweis

» Wie Sie Effekte auf die einzelnen Tracks anwenden kénnen, erfahren Sie im folgenden Abschnitt.
» “Anwenden von Hall” (p. 64)

1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu &ffnen.
» “So bedienen Sie den MenUbildschirm” (p. 80)

2. Wibhlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.
Send FX Settingskd

3. Driicken Sie die [Enter]-Taste.

Feverh Fx Time




4.
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Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die Nachhallzeit einzustellen, und driicken Sie
dann die [Enter]-Taste.

Feverh Fx Time

ZAAAmS

Die Einstellung ist abgeschlossen und der Bildschirm kehrt zur vorherigen Anzeige zuruck.

B Feinjustierung des Chorus-Effekts

Hinweis

» Wie Sie Effekte auf die einzelnen Tracks anwenden kénnen, erfahren Sie im folgenden Abschnitt.
» “Anwenden eines Chorus-Effekts” (p. 64)

1.

2.

3.

4.

Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.
» “So bedienen Sie den MenUbildschirm” (p. 80)

Wahlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.

Send FX Settingskd

Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um das Element auszuwahlen, das Sie einstellen
mochten, und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Chorus LFO Freg

JHz »

Chorus LFO Freqp

Legt die Dauer des Vibrato-Effekts fest, der den Klang moduliert. Je héher die Frequenz, desto kirzer die
Dauer der Klangmodulation.

Chorus Depth§

Legt den Grad des Effekts fest. Je héher der Wert, desto starker der Effekt.

Chorus Feedbacks

Legt den Riickkopplungspegel fest. Je hdher der Wert, desto gréRer die Rickkopplung.

Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um den Wert anzupassen, und driicken Sie dann die
[Enter]-Taste.

0.7544H>

Die Einstellung ist abgeschlossen und der Bildschirm kehrt zur vorherigen Anzeige zuriick.

89



920

Bedienung des Einstellungsmenis

5, Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um die anderen Elemente einzustellen.

Festlegen der Schrittvorschaumethode

Sie kénnen festlegen, wie die Schrittvorschau abgespielt wird, wenn Sie eine Schritt-Taste gedriickt halten.
1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.

» “So bedienen Sie den Menlbildschirm” (p. 80)

2, Wahlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.

System SettingsgdStep Previe

3. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die Schrittvorschau-Ausgabemethode auszuwihlen,
und driicken Sie dann die [Enter]-Taste.

Disablej

Geben Sie keine Schrittvorschau aus.

Geben Sie immer eine Schrittvorschau aus.
Ena(Mute Cur Tr)j

Geben Sie eine Schrittvorschau aus und schalten Sie den aktuell ausgewahlten Track wahrend der Vorschau
stumm.

Ena(Mute All Tr)3

Geben Sie eine Schrittvorschau aus und schalten Sie alle Tracks wahrend der Vorschau stumm.
Ena(Stop)s

Geben Sie eine Schrittvorschau nur aus, wenn der Sequenzer gestoppt ist.

Andern der Einstellung fiir die automatische Ausschaltung

Um die Batterie zu schonen, kann das Gerat so eingestellt werden, dass es sich nach einer gewissen Zeit der
Inaktivitat automatisch ausschaltet.

1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.

» “So bedienen Sie den MenUbildschirm” (p. 80)

2. Wihlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.

System SettingsgdAuto Power O

3. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um eine Einstellung fiir die automatische Ausschaltung
auszuwabhlen, und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Ausschalten nach 20 Minuten Inaktivitdt und bei keiner MIDI-Eingabe.

Disablef

Keine automatische Ausschaltung.
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Zuriicksetzen aller Menteinstellelemente auf die
Standardeinstellungen

Sie kdnnen alle angepassten Werte der Einstellelemente im Menubildschirm auf die Standardeinstellungen
zurlicksetzen.

1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.

» “So bedienen Sie den Menibildschirm” (p. 80)

2. Wihlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.
System SettingsgdReset All Settings

3. Driicken Sie die [<]- oder die [>]-Taste, um m auszuwahlen, und driicken Sie die [Enter]-
Taste.

Die Einstellungen werden auf ihre Standardwerte zurlickgesetzt.

Hinweis

» Wahlen Sie [Cancel], um zum vorherigen Bildschirm zurlickzukehren, ohne die Einstellungen auf ihre
Standardwerte zurlickzusetzen.

Anzeigen von Systeminformationen
Sie kdnnen die Systeminformationen des Produkts Gberprifen.

1. Driicken Sie die [Menu]-Taste, um den Meniibildschirm zu 6ffnen.

» “So bedienen Sie den Menlbildschirm” (p. 80)
2. Wihlen Sie die folgenden Punkte in der angegebenen Reihenfolge aus.

System SettingsgdSystem Info.

3. Uberpriifen Sie die angezeigten Informationen.

Die Systemversion wird eingeblendet.
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Sonstiges

Storungsbeseitigung

Im Falle eines Problems Uberprifen Sie bitte die folgenden Punkte und die Haufig gestellten Fragen (FAQs) fir
CHORDCAT auf der AlphaTheta-Supportseite.
alphatheta.com/support/

+ Uberpriifen Sie auch die an das Produkt angeschlossenen Geriéte.

» Wenn Sie das Produkt aus- und wieder einschalten, funktioniert es moglicherweise wieder normal.

Wenn die Probleme weiterhin bestehen, lesen Sie das Dokument ,Hinweise flir den Gebrauch“ und wenden Sie

sich an eine autorisierte Kundendienststelle oder Ihren Handler.

« Statische Elektrizitat und andere externe Faktoren kdnnen dazu fiihren, dass das Produkt nicht mehr normal
funktioniert. In solchen Fallen kann der ordnungsgemafie Betrieb wiederhergestellt werden, indem das Produkt
ausgeschaltet, das USB-Kabel abgetrennt und wieder angeschlossen und dann das Produkt wieder eingeschaltet
wird. Wenn Sie das Produkt mit Batterien betreiben, schalten Sie es aus, nehmen Sie die Batterien heraus,
setzen Sie sie wieder ein und schalten Sie das Produkt wieder ein.

» Wenn der Systembetrieb mit einem extern angeschlossenen Gerat oder der Betrieb des Produkts instabil wird,
versuchen Sie, die Menubildschirm-Einstellelemente auf ihre Standardwerte zurlickzusetzen und dann die
relevanten Elemente neu zu konfigurieren. Einige projektbezogene Elemente werden moglicherweise nicht auf
ihre Standardwerte zuriickgesetzt. In diesem Fall missen Sie diese Einstellungen einzeln Gberprifen.

System SettingsgdReset All Settings

Problem
Das Produkt I&sst sich
nicht einschalten.

Mogliche Ursache
Die Batterien wurden nicht
richtig eingelegt.

Losung

Offnen Sie die hintere Abdeckung und tiberpriifen Sie, ob
die Batterien ordnungsgemaf eingelegt wurden.

» “Genereller Ablauf” (p. 7)

Die Batterien haben nur noch
wenig Strom.

Auf dem Display des Hauptgerats wird eine Meldung
angezeigt, wenn die Batterien schwach sind. Ersetzen
Sie die Batterien durch neue.

Verwenden Sie keine alten und neuen Batterien oder
unterschiedliche Batteriemarken oder Produktlinien
gemeinsam.

» “Genereller Ablauf” (p. 7)

Das USB-Kabel ist nicht richtig
angeschlossen.

SchlieRen Sie das USB-Kabel ordnungsgemal an, um
das Produkt mit Strom zu versorgen.
» “Genereller Ablauf” (p. 7)

Es wird kein Strom von dem
Geréat geliefert, an das das
USB-Kabel am anderen Ende
angeschlossen ist.

« Stellen Sie bei Anschluss an einen Computer sicher,
dass der Computer eingeschaltet ist und das Produkt
mit Strom versorgt.

» “Genereller Ablauf’ (p. 7)

Die [()]-Taste wurde nicht
gedruckt.

Halten Sie die [(D]-Taste gedriickt, um das Produkt
einzuschalten. Die [(D]-Taste befindet sich an der
Ruckseite des Hauptgerats.

» “Rickseite” (p. 16)



https://www.alphatheta.com/support/Japan/

Sonstiges

Das Display des
Hauptgerats oder die
LED-Leuchten an den
Bedienelementen sind
gedimmt oder leuchten
nicht.

Das Produkt hat Uber einen
langeren Zeitraum keine Signale
gesendet/empfangen oder
wurde nicht bedient.

Wenn das Produkt fiinf Minuten lang nicht bedient wird
oder keine MIDI-Signale empfangt, wird die Helligkeit
des Displays des Hauptgerats und der physischen
Kontrollleuchten automatisch gedimmt. Nach weiteren
funf Minuten schalten sich das Display und die
Beleuchtung aus. (Die Touch-Taste [13] auf der Tastatur
leuchtet jedoch weiterhin.)

Nach dem Betrieb des Gerats kehren das Display

des Hauptgerats und die LED-Leuchten auf den
Bedienelementen in den Normalzustand zurick.

Der Strom schaltet
sich von selbst aus.

Die automatische
Ausschaltfunktion ist
eingeschaltet und das Produkt
hat Giber einen langeren
Zeitraum keine Signale
gesendet/empfangen oder
wurde nicht bedient.

Das Produkt schaltet sich aus, wenn es 20 Minuten lang
keine Signale sendet oder empfangt und nicht bedient
wird. Driicken Sie die [(D]-Taste erneut, um das Produkt
einzuschalten. Wie Sie die Einstellung &ndern kénnen,
erfahren Sie auf der folgenden Seite.

» “Andern der Einstellung fiir die automatische
Ausschaltung” (p. 90)

Nach dem
Wiedereinschalten
befindet sich das
Produkt in einem
anderen Status.

Die Stromversorgung des
Produkts wurde ausgeschaltet,
ohne die [(D]-Taste zu
verwenden.

Das Produkt wird nicht wieder in den Status versetzt,

in dem es ausgeschaltet wurde, wenn das USB-Kabel
abgezogen wird oder wenn der Computer, der das
Produkt iber USB mit Strom versorgt, ausgeschaltet
wird und die Stromversorgung vor dem Ausschalten des
Produkts unterbrochen wird. Zum Ausschalten verwenden
Sie die [(D]-Taste an der Riickseite des Produkts.

» “Ruckseite” (p. 16)

Vom Produkt ist kein
Ton zu horen.

Die Stromversorgung des
Produkts ist nicht eingeschaltet.

Driicken Sie die [(D]-Taste, um das Produkt einzuschalten.
Die [(D]-Taste befindet sich an der Riickseite des
Hauptgeréats.

» “Rickseite” (p. 16)

Das Produkt ist nicht
ordnungsgemaf an die
Lautsprecher angeschlossen.

Uberpriifen Sie, ob lhre Lautsprecher ordnungsgeman
mit den MASTER OUT-Buchsen an der Rickseite des
Hauptgerats verbunden sind.

» “Rickseite” (p. 16)

Auch bei Bedienung
des Produkts wird kein
Ton ausgegeben.

Die Lautstarke ist niedrig.

Erhéhen Sie die Lautstarke. Die [VOLUME]-Taste
befindet sich an der Ruckseite des Hauptgerats.
» “Ruckseite” (p. 16)

Tracks sind stummgeschaltet.

Wenn die Mute/Solo-Einstellung auf Mute steht, wird kein
Ton erzeugt. Hinweise dazu finden Sie auf der folgenden

Seite.

» “Umschalten zwischen Mute und Solo auf jedem Track”

(p. 65)

Der Ton ist leise.

Die Lautstarke ist niedrig.

Erhéhen Sie die Lautstarke. Die [VOLUME]-Taste
befindet sich an der Riickseite des Hauptgerats.
» “Ruckseite” (p. 16)

Es ist kein Ton zu
horen, auch nicht
nach Dricken der
[Play]-Taste.

Die Ausloser der Schritt-Tasten
sind nicht aktiviert.

Driicken Sie die Schritt-Tasten, damit sie hellgriin
leuchten und den Ton wiedergeben, wenn Sie die [Play]-
Taste zum Starten der Sequenz driicken.

» “Ein-/Ausschalten von Auslésern” (p. 47)

Ich kann das
Metronom nicht héren.

Das Metronom ist nicht
eingeschaltet.

Wahrend Sie die [{}]-Taste gedriickt halten, driicken Sie
die [Menu]-Taste, um das Metronom einzuschalten.
» “Oberseite” (p. 14)
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Sonstiges

Der Ton ist verzerrt.

Die Klangvoreinstellungselemente
sind nicht auf die richtigen Werte
eingestellt.

Stellen Sie die Lautstarke und die Filterresonanz fiir alle
Kategorien/Parameter auf die entsprechenden Werte ein.
» “Anpassen des Tiefpassfilters” (p. 59)

Das Gerét, das

an die MIDI OUT/
THRU-Buchse
angeschlossen ist,
funktioniert nicht.

Die MIDI-Kanale an den Sende-
und Empfangsgeraten sind nicht
korrekt eingestellt.

Uberpriifen Sie, ob der MIDI-Sendekanal des
Sendegerats und der MIDI-Empfangskanal des
Empfangsgerats ordnungsgemaf eingestellt sind.

» “AnschlieRen dieses Produkts an ein externes MIDI-
Gerat fur Auftritte” (p. 77)

Die MIDI-Einstellungen des
Produkts sind nicht geeignet.

Uberpriifen Sie, ob die MIDI-Einstellungen des Produkts
mit denen des externen Gerats Gbereinstimmen.

» “Anschliel3en dieses Produkts an ein externes MIDI-
Gerat fur Auftritte” (p. 77)

Das Produkt kann
nicht von einem Gerat
aus gesteuert werden,
das mit der MIDI
IN-Buchse verbunden
ist.

Die MIDI-Kanéle des
Sendegerats und des Produkts
sind nicht korrekt eingestellt.

Uberpriifen Sie, ob der MIDI-Sendekanal des
Sendegerats und der MIDI-Empfangskanal des Produkts
ordnungsgeman eingestellt sind.

» “AnschlieRen dieses Produkts an ein externes MIDI-
Gerat fur Auftritte” (p. 77)

Das Produkt ist mit
einem Sendegerat
verbunden, empfangt
aber keine Signale.

Das Sendegerat
(Haupttaktsender) und das
Produkt sind nicht korrekt
verbunden.

Vergewissern Sie sich, dass entweder die USB-Buchse
oder die MIDI IN-Buchse ordnungsgemaf mit dem
Haupttaktsender verbunden ist.

» “Anschlief3en dieses Produkts an ein externes MIDI-
Gerat fur Auftritte” (p. 77)

IM-Einstellelemente sind

nicht korrekt festgelegt.

Legen Sie den SN {=-Einstellpunkt unter
WP RIESTN il s ordnungsgeman fest.

» “AnschlieRen dieses Produkts an ein externes MIDI-
Gerat fur Auftritte” (p. 77)

Die DAW-Software
meines Computers
ist zwar mit dem
Produkt verbunden,
kommuniziert aber
nicht mit ihm.

Die DAW-Software erkennt das
Produkt nicht.

* Lesen Sie in der Bedienungsanleitung der DAW-
Software oder in den FAQs nach und priifen Sie, ob
das Produkt erkannt wird.

+ Uberprifen Sie die USB-Kabelverbindung.

» “Anschliel3en dieses Produkts an ein externes MIDI-

Gerat fUr Auftritte” (p. 77)

Das Display des
Hauptgerats ist
gedimmt.

Die Helligkeit fiir das Display
des Hauptgerats wurde nicht
eingestellt.

Stellen Sie eine angemessene Helligkeit ein.
» “Anpassen der Helligkeit fir das Display des
Hauptgerats” (p. 82)

Der Modus Akkord-
Cruiser erzeugt keine
in Frage kommenden
Akkorde.

Es gibt keine Kandidaten,
die die Bedingungen des
angewendeten Filters erflllen.

Versuchen Sie, die Grundton- und
Akkordfiltereinstellungen zu andern, die zum Erstellen
von in Frage kommenden Akkorden verwendet werden.
» “Erstellen von Akkordmustern” (p. 40)

Es gibtin Frage
kommende Akkorde,
die im Modus Akkord-
Cruiser schwach
beleuchtet sind.

In Frage kommende Akkorde,
die nicht in der eingestellten
Tonart/Skala enthalten sind,
werden angezeigt.

Das Produkt funktioniert normal. Dies soll es ermdglichen,
Akkorde aufierhalb der ausgewahlten Tonart/Skala
festzulegen.

» “Erstellen von Akkordmustern” (p. 40)

Die Riickgangigma-
chung funktioniert
nicht.

Der Vorgang, den Sie
riickgangig machen méchten,
kann nicht rickgangig gemacht
werden.

Nicht alle Vorgange kdnnen riickgangig gemacht werden.
Nachfolgend werden die Bedingungen genannt, unter
denen Vorgéange rickgangig gemacht werden kdnnen.

» “Verwenden der Rickgangig-Funktion” (p. 58)




Sonstiges

Die Ausgabe der
Schrittvorschau
funktioniert nicht,
auch wenn die Schritt-
Tasten gedruckt und
gehalten werden.

Die Schrittvorschaufunktion ist
auf eingestellt.

Wenn die Schrittvorschaufunktion auf [MEEL][E eingestellt
ist, ist die Ausgabe der Schrittvorschau nicht verfligbar.
Andern Sie die Einstellung.

» “Festlegen der Schrittvorschaumethode” (p. 90)
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Sonstiges

Detaillierte Projektstruktur

Klangvoreinstellungsgruppe

Track-
Einstellungsgruppe
Projektdaten (64) + OutPort-Einstellungen
- BPM » Kanaleinstellungen
* Touch-Taste Tonart/Skala
« Track-Daten (8)

1
v

Track-Datengruppe v

« Einstellungen fiir den . .
._’ Einstellungen fiir den Klangcharakter

Klangcharakter Ki K ol
Oktavieren/Transponieren * Klangkategorie/Index
* Mono/MonoPorta/Poly

Musterkette (16) P e
Kettenprasenz-Markierung ortamento-Zeit
* LPF-Grenzfrequenz/Res.

Index des ausgewahlten It )
Musters * AmpEnv-Ansprechzeit/Riicklaufzeit

Lautstéarke
Verschiebung
Mute/Solo

Hall senden
Chorus-Effekt senden
Musterdaten (16)

X 64

.

.

.

?
v

Musterdatengruppe

« Arp-Einstellungen

» Verzdgerungseinstellungen

+ Ducker-Einstellungen

» Swing-Einstellungen

« Einstellungen fiir die Laufrichtung
« Sequenzdaten

?
v

Sequenzdaten
« Seitendaten (8)
+ Seitenldnge

Seitendatengruppe
 Schrittdaten (16)

v

Schrittdatengruppe

« Ausloser

« Automatisierungsdaten
» Notendaten (6)

Notendatengruppe
« Tonhohe

« Gate-Lange
 Anschlagsdynamik




Sonstiges

Marken und eingetragene Marken

* USB Type-C und USB 2.0 Type-C sind eingetragene Marken des USB Implementers Forum.
» Die hier erwahnten Produkt- oder Firmennamen sind Marken oder eingetragene Marken der jeweiligen
Eigentiimer.

Lizenzen

Apache
Copyright (c) 2009-2019 ARM Limited. All rights reserved.
SPDX-License-Identifier: Apache-2.0

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file except in compliance with
the License.
You may obtain a copy of the License at

www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an
AS IS BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.

BSD

The BSD-3-Clause License

Copyright (c) 2015, Freescale Semiconductor, Inc.

Copyright 2016-2020 NXP

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of the copyright holder nor the names of its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS"AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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Sonstiges

Technische Daten

Allgemein — Haupteinheit

Stromversorgung

L8] S 10 41 Y7=T =TT e U o S 5V DC, 500 mA

6 Stk. AA-Batterie (LR6)
BatterielebenNSAAUET ..........eiiiii e ca. 5 Stunden (mit AA-Batterien)

*Abhéangig von den Nutzungsbedingungen.

GeWICht HAUPIGEIEL ... 0,4 kg (ohne Batterien)
MaRe HaupIgErat..... ... ittt e e e e e e e e (BxTxH)247 x 111 x 33 mm
ZUlAsSige BetriebDStEMPEIatur . .........veiiiiiiie ettt eeeenn +5°C-+35°C
Zulassige Betriebsfeuchtigkeit ............oooiiiiiiiiii e 5 % — 85 % (keine Kondensation)
Eingangs-/Ausgangsanschliisse
Master Audio R-Ausgangsanschluss

B IS T = 10 o =1 PR SURER 1 Satz
Master Audio L/MONO-Ausgangsanschluss

L ST =10 Tol TSRS PPP 1 Satz
Kopfhorer- Ausgangsanschluss

3,5-MM StEreo-MinNIKINKENSTECKET ... .cee et e et e et e e et e e e e e et e e eaaeenaans 1 Satz
MIDI-OUT/THRU-Ausgangsanschluss

BoPIN-DIN . ettt h e h et et et e et e e et e et e et 1 Satz
MIDI-IN-Eingangsanschluss

LS [ PSSP ROPSPPPROt 1 Satz
USB-Anschluss

(015 = Y] o= ORI 1 Satz

» Die technischen Daten und das Design dieses Produkts kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
 Batterien sind nicht enthalten.

© 2024 AlphaTheta Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
<DRI1902-A>
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