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Willkommen bei Quad Cortex

mini

Neural DSP Quad Cortex mini - Benutzerhandbuch (CorOS 4.0.0)
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Globale Merkmale

Der Quad Cortex mini ist ein leistungsstarker Multi-Effektprozessor, der
speziell fir Musiker entwickelt wurde. Er kombiniert fortschrittliche
Technologie des maschinellen Lernens mit einer intuitiven Touchscreen-
Oberflache und bietet so eine Komplettlosung fir Live-Auftritte,
Aufnahmen und Ubungsphasen in einem kompakten Format.

e Neural Capture : Ein leistungsstarkes Werkzeug, das die
Klangeigenschaften jedes Verstarkers, jeder Box oder jedes Overdrive-
Pedals prazise und realistisch erlernen und nachbilden kann.

o Virtuelle Gerate : Greifen Sie auf eine breite Sammlung von
Verstarkern, Boxen und Effekten in Studioqualitat zu, die alle direkt in
das Gerat integriert sind.

e Touchscreen-Oberflache : Ein 7-Zoll-Multitouch-Display ermoglicht
eine schnelle und intuitive Navigation und Bearbeitung.

o Flexible Signalweiterleitung : Erstellen Sie komplexe,
kundenspezifische Signalketten mit mehreren Ein- und Ausgangen, die
fur jedes Setup geeignet sind.

o Cortex Cloud-Integration : Voreinstellungen und Aufnahmen direkt
mit der Neural DSP-Community hochladen, teilen und herunterladen.

o Firmware-Updates : Dank CorOS erhalt Quad Cortex mini Updates mit
neuen Funktionen, Verbesserungen und Fehlerbehebungen.

Cortex-Wolke

Entdecken Sie Benutzer, Voreinstellungen und neuronale Aufzeichnungen
mit der Cortex Cloud App.

Cortex Cloud Web

https://cloud.neuraldsp.com/cloud



https://cloud.neuraldsp.com/cloud

Kontaktinformationen

Neural DSP bietet allen registrierten Nutzern kostenlosen technischen
Support per E-Mail. Bevor Sie sich an uns wenden, empfehlen wir IThnen,
in unserer Wissensdatenbank nachzusehen, ob Ihre Frage dort bereits
beantwortet wurde.

Falls Sie keine Losung finden, kontaktieren Sie uns bitte unter
support@neuraldsp.com . Unser Team hilft Ihnen gerne weiter.


https://neuraldsp.com/knowledge-base
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Ubersicht

Quad Cortex mini wiegt 1,5 kg / 3,3 lbs und seine Abmessungen
betragen 22,8 x 11,8 x 6,5cm / 8,9” x 4,6” x 2,5” .



Hardware-Abmessungen

22.8cm

6.5cm

22.8cm

6.5cm

11.8cm
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Schnellstartanleitung



Einschalten Ihres Quad Cortex Mini

VERRIEGELUNGS-NETZTEIL

Quad Cortex mini verfligt Uber einen sicheren Verriegelungsmechanismus
fur das Netzteil:
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1 Richten Sie den Hohlstecker an der Stromzufuhr des Gerats aus
(Pfeil nach oben).

2 Stecken Sie den Stecker vollstandig in den Eingang.

3 Drehen Sie die aufdere Hiilse des Steckers vorsichtig im
Uhrzeigersinn, bis sie sicher einrastet.

Um ein versehentliches Trennen wahrend des Gebrauchs zu verhindern,
stellen Sie sicher, dass der Stecker ordnungsgemafs verriegelt ist. Zum
Trennen drehen Sie die aufsere Hilse gegen den Uhrzeigersinn, bevor
Sie den Stecker abziehen.

Adapter ohne Verriegelung

-~ —g

Der Quad Cortex mini enthalt einen Verriegelungsadapter, um die
Kompatibilitat mit Netzteilen ohne Verriegelung (Standard-2,1/5,5-mm-
DC-Anschlisse) zu gewahrleisten. Schliefsen Sie den Adapter gemafs den
oben beschriebenen Anweisungen an.

Leistungsbhedarf



Flr Quad Cortex mini wird ein Netzteil mit Minuspol in der
Mitte bendtigt, das 12 V Gleichstrom und mindestens 1,2 A
liefert.

Bootvorgang

Quad Cortex mini schaltet sich standardmafsig automatisch ein, sobald
die Stromversorgung angeschlossen ist. Dieses Verhalten kann tber das
Menl ,,Gerateeinstellungen® angepasst werden .

Ausschalten Ihres Quad Cortex Mini

i B
1 Dricken Sie die POWER-TASTE auf der Riickseite des Gerats, um die

Anzeige fur die Ein-/Ausschalt- und Sperrfunktionen umzuschalten.

2 Tippen Sie auf AUSSCHALTEN, um das Gerat auszuschalten.

Sicheres Herunterfahren

Schalten Sie Ihr Gerat immer Uber die Schaltflache
»Ein-/Ausschalten & Sperren® aus . Es wird nicht
empfohlen, das Netzkabel bei laufendem Gerat zu trennen.

STROM- UND VERRIEGELUNGSFUNKTIONEN



@ Lock Touchscreen and Master Volume knob

CANCEL SHUT DOWN REBOOT BE RIGHT BACK

Drucken Sie die POWER-TASTE auf der Riickseite des Gerats, um die
Anzeige fir die Ein-/Ausschalt- und Sperrfunktionen umzuschalten .

e SPERRE : Sperrt sowohl den Touchscreen als auch die
Lautstarkeregelung. Im gesperrten Zustand erscheint ein Sperrsymbol
in der oberen rechten Ecke des Bildschirms. Zum Entsperren driicken
Sie die EIN-/AUS-TASTE.

o« ABBRECHEN : Schliefdt die Anzeige der Ein-/Ausschalt- und
Sperrfunktionen .

o AUSSCHALTEN : Schaltet das Gerat aus. Zum Wiedereinschalten die
EIN-/AUS-TASTE drticken.

o NEUSTART : Startet das Gerat neu. Alle nicht gespeicherten
Anderungen gehen verloren.

e ,,Bin gleich zuriick® : Deaktiviert alle Audioausgange und schaltet den
Bildschirm aus. Driicken Sie die Ein-/Aus-Taste, um das Gerat zu
aktivieren und das Audiosignal wiederherzustellen.

Anschliefsen Ihrer Gerate
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Schliefsen Sie Ihr Instrument an EINGANG 1 an .
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Schliefsen Sie Ihre Studiomonitore, Ihre PA-Anlage oder Ihr FRFR-
Gehause an die Ausgange 1/L und 2/R an . Zusatzlich kdnnen Sie Ihre
Kopfhorer an den HP-Ausgang anschliefsen .

Master-Lautstarke
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Um die Ausgangslautstarke des Quad Cortex mini anzupassen,
verwenden Sie die Tasten + und — an der linken Seite des Gerats .

e Driicken Sie +, um die Ausgabelautstarke in Schritten von 5 zu
erhohen.

 Driicken Sie -, um die Ausgabelautstarke in Schritten von 5 zu
verringern.

e Durch gleichzeitiges Driicken und Halten der Tasten +/- kdnnen Sie
die Lautstarke schneller anpassen.

e Durch kurzes Doppelklicken wird die Ausgabelautstarke sofort
stummgeschaltet.



Wenn die Master-Lautstarkeanzeige eingeblendet ist, konnen Sie durch
Tippen auf die Kontrollkastchen die Master-Lautstarke verschiedenen
Ausgangen zuweisen oder die Zuweisung aufheben. Tippen Sie
aufderdem auf den Lautstarkewert, um tber die Bildschirmtastatur
benutzerdefinierte Werte einzugeben.

Global Controls
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Interagieren Sie mit der Quad Cortex Mini-Benutzeroberflache tber
Beriihrungsgesten auf dem Bildschirm.

Um die Ausgangslautstarke des Quad Cortex mini anzupassen,
verwenden Sie die Tasten + und — an der linken Seite des Gerats.

Driicken Sie die Fufdschalter A, B, C oder D, um durch Voreinstellungen
und Szenen zu navigieren oder Gerateblocke umzuschalten .




Durch gleichzeitiges Driicken der Fufsschalter B und D wechseln Sie
zwischen den verschiedenen Modi .

Driicken Sie A + C, um das Tuner- MenU aufzurufen . Dricken Sie B, um
zum Raster zurlickzukehren.

Halten Sie D gedriickt, um das Tempo- und Metronom -Menli
aufzurufen . Drucken Sie B, um zum Raster zuriickzukehren.

Halten Sie B gedriickt, um die Fuf3schalterseiten zu wechseln . Seite I
und II schalten die Fufsschalterbelegungen flr die Modi SCENE und
STOMP um.




e Halten Sie B + D gedrickt , um im PRESET-Modus die
Speicherkapazitat zu erhohen.

e Halten Sie A + C gedrtickt , um im PRESET-Modus nach unten zu
scrollen.

Im ,,Blinkmodus* konnen Sie durch Driicken von A + C oder B + D durch
die Preset-Banke navigieren:

e Drlicken Sie A, B, C oder D, um eine Voreinstellung aufzurufen.

e Halten Sie A + C oder B + D gedriickt, um den ,,Blinkmodus* zu
deaktivieren und zur aktuell geladenen Voreinstellung zurtickzukehren.

Durch Ausfiihren dieser Aktionen im SCENE- oder STOMP-Modus wird
in den Voreinstellungen nach oben bzw. unten navigiert .

.ll I.

Tippen Sie auf einen Gerateblock im Raster, um dessen Parametereditor
zu 6ffnen . Wahrend die Parameter sichtbar sind:

e Fufdschalter C : Durch Drehen kann der Fokus zwischen den
Parametern verschoben werden (im Uhrzeigersinn nach rechts, gegen
den Uhrzeigersinn nach links).

e Fufdschalter D : Durch Drehen kann der Wert des aktuell ausgewahlten
Parameters angepasst werden.



Der Parameterfokus wird automatisch aktiviert, sobald editierbare
Parameter auf dem Bildschirm angezeigt werden, beispielsweise in den
Menls Gerateblocke , E/A-Einstellungen , Stimmgerat oder Tempo .

DEVICE B

DEVICE A
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Wenn ein virtueller Gerateparameter-Editor gedffnet ist, driicken Sie B,
um zwischen Geraten innerhalb derselben Kategorie zu wechseln.

Wenn Sie sich im Grid befinden, wischen Sie vom oberen Bildschirmrand
nach unten, um auf das Menii ,,E/A-Einstellungen“ zuzugreifen .

Im Grid-Modus wischen Sie vom unteren Bildschirmrand nach oben, um
zur Gig-Ansicht zu gelangen . Die Nutzung des Fufdschalters kann tGber
das Mentu ,,Gerateeinstellungen® aktiviert werden.

Tuner

Quad Cortex mini verfligt Gber ein chromatisches Stimmgerat. Es erkennt
den gespielten Ton und zeigt anschliefsend dessen Tonhdhenabweichung
auf dem Bildschirm an.



Drucken Sie im Grid die Tasten A + C, um auf das Stimmgerat
zuzugreifen.

TUNER-MENU

=
FREQ [Hz] LIVE TUNER

INPUT 1
O No
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e FREQ [Hz] : Legt die Referenztonhthe des Stimmgerats fest.

e EINGANG-AUSWAHL : Legt fest, welcher Eingang dem Tuner zugefuhrt
wird.

e STUMMSCHALTUNG : Tippen Sie hier, um das Eingangssignal
stummzuschalten/die Stummschaltung aufzuheben, wenn der Tuner
aktiv ist.

e LIVE TUNER : Schaltet den LIVE TUNER in der Gig-Ansicht ein und aus.

Driicken Sie im Tuner-Menu die Taste B, um zum Grid zuriickzukehren.



LIVE-TUNER
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Wenn aktiviert, erscheint der Live-Tuner oben in der Gig-Ansicht . Die
Anzeige bewegt sich horizontal mit der Tonhdhe des eingehenden Tons.

MIDI-Stimmgerat

Das Tuner-Menu kann auch durch Senden der folgenden MIDI-Nachricht
an Quad Cortex mini aufgerufen werden:

e CC#45 (Wert 0-63) : Schliefst das Tuner-Mend.

o CC#45 (Wert 64-127) : Offnet das Tuner-Mendi.

Tempo & Metronom
Uber das Tempo-Menii kénnen Sie alle Tempo- und
Synchronisationseinstellungen konfigurieren, einschliefslich Tap-Tempo,

BPM und Metronom-Wiedergabe.

@

Halten Sie im Grid die Taste D gedrlickt, um auf das Tempo-Meni
zuzugreifen.



MENUZEIT
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e TEMPO : Legt den Mini-Tempo-Wert (BPM) des Quad Cortex fest.

e MODUS : Schaltet zwischen den Modi GLOBAL und
VOREINGESTELLTES Tempo um.

e GLOBALMODUS : Tempo- und Metronomeinstellungen werden fir
alle Presets gemeinsam genutzt. Anderungen werden global
angewendet.

e VOREINSTELLUNGSMODUS : Tempo- und Metronomeinstellungen
werden in jeder Voreinstellung gespeichert. Jede Voreinstellung
behalt ihre eigene Tempo- und Metronomkonfiguration bei.

e TEMPO-LED : Schaltet die TEMPO-LED ein oder aus (Fufdschalter D).

Driicken Sie im Tempo-Menu die Taste B, um zum Raster
zurlckzukehren.

Metronomparameter

Das Tempo-Menl enthalt ein Metronom. Es erzeugt einen gleichmafsigen
Puls, der Ihnen hilft, im Takt zu Gben und zu spielen.



« LAUTSTARKE : Regelt den Ausgangspegel der Metronomwiedergabe.
o WIEDERGABE : Schaltet die Metronom-Wiedergabe ein oder aus.
e PAN : Passt die Panoramaausgabe der Metronomwiedergabe an.

o T/SIGNATURE : Legt die Taktart fest. Dies beeinflusst die Anzahl der
Schlage pro Takt und die Verteilung der Akzente.

e UNTERTEILUNGEN : Bestimmt die Anzahl der rhythmischen Impulse
pro Schlag.

e KLANG : Bestimmt den Klang der Metronomschlage.

e ROUTING : Weist die Metronom-Wiedergabe bestimmten
Gerateausgangen zu.

Metronom-Wiedergabeverhalten

Das Schliefsen des Tempo-Menls stoppt die Metronomwiedergabe nicht.
Auch das Andern von Voreinstellungen stoppt das Metronom nicht,
obwohl es zu einer kurzen Audioaussetzung kommen kann; die
Wiedergabe bleibt synchron mit dem eingestellten Tempo.

Die Metronomwiedergabe kann auch Gber das Parametermen( des
Looper X ausgelost werden. Ist die PRE-ROLL-Funktion des Looper X
aktiviert, gibt das Metronom zudem ein akustisches Signal aus, bevor die
Loop-Aufnahme beginnt.

Tap Tempo via MIDI

Das Tap-Tempo kann auch durch Senden der folgenden MIDI-Nachricht
an Quad Cortex mini gesteuert werden:

o CC#44 (Wert 0-127) : Tap Tempo-Drucksimulation.



Modi

Die Modi definieren das Verhalten der Fufsschalter des Gerats und deren
Interaktion mit The Grid. Je nach gewahltem Modus kdnnen durch
Dricken der Fufdschalter Voreinstellungen durchgeschaltet, verschiedene
Szenen aufgerufen oder Gerateblécke umgeschaltet werden.

Der aktuell aktive Modus wird in der oberen rechten Ecke des Rasters
angezeigt.
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Drucken Sie im Grid- oder Gig-View gleichzeitig die Tasten Bund D, um
zwischen den Modi zu wechseln.

MODI UBER MIDI

Die Modi kénnen auch durch Senden der folgenden MIDI-Nachricht an
Quad Cortex mini gesteuert werden:

o CC#47 (Wert 0) : Modus-Slot 1 (standardmafsig im PRESET-Modus).
o CC#47 (Wert 1) : Modus-Slot 2 (standardmafsig Szenenmodus).

o CC#47 (Wert 2) : Modus-Slot 3 (standardmafsig STOMP-Modus).



Wenn die Modi im Menu ,,Moduskonfiguration“ neu angeordnet werden,
andern sich die MIDI-CC-Werte nicht entsprechend der neuen
Zyklusanordnung. Ist ein Modus-Slot leer, rufen MIDI-Nachrichten keinen
Modus auf.

VOREINGESTELLTER Modus

Im PRESET-Modus ladt jeder Fufsschalter beim Driicken ein anderes
Preset. Das aktuell geladene Preset wird oben im Raster angezeigt.

Driicken Sie einen beliebigen Fufsschalter, um das ihm zugewiesene
Preset zu laden.

BANKNAVIGATION

Die Voreinstellungen sind in Vierergruppen unterteilt. Halten Sie im
Voreinstellungsmodus entweder B + D gedrlckt, um zur nachsten
Gruppe zu wechseln, oder A + C, um zur nachsten Gruppe zu
wechseln.

Dricken Sie im ,,Blinkmodus®“ A + C oder B + D, um durch die Preset-
Banke zu navigieren:




e Drilicken Sie A, B, C oder D, um eine Voreinstellung aufzurufen.

e Halten Sie A + C oder B + D gedriickt, um den ,,Blinkmodus* zu
deaktivieren und zur aktuell geladenen Voreinstellung zurtickzukehren.

Szenenmodus

Im SCENE-Modus ladt jeder Fufsschalter beim Driicken eine andere
Szene. Die aktuell geladene Szene wird in der oberen rechten Ecke des
Rasters angezeigt.

Druicken Sie einen beliebigen Fufsschalter, um die ihm zugewiesene
Szene zu laden. Die Zuweisungen hangen von der aktuell aktiven
Fufdschalterseite (Seite I oder II) ab.

Halten Sie B gedriickt, um zwischen den Fuféschalterseiten zu wechseln.
Die Szenenzuweisungen werden entsprechend aktualisiert.

Im SCENE-Modus kdnnen Sie durch Gedrickthalten von B + D bzw. A + C
durch die Voreinstellungen nach oben bzw. unten navigieren.

Szenenzuweisungen



Szenen ermoglichen es Ihnen, mehrere Parameter und Gerateblocke
gleichzeitig innerhalb desselben Presets zu steuern.
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TREBLE PRESENCE
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Tippen Sie auf einen beliebigen Gerateblock im Raster, um dessen
Parameter-Editor zu 6ffnen. Tippen und halten Sie anschliefsend einen
Parameter, um ihn Szenen zuzuweisen oder die Zuweisung aufzuheben.
Nach der Zuweisung wird der Parameterwert flir jede Szene separat
gespeichert. Diese Operation ist in jedem Modus maglich.

Standardmafsig beginnt jedes neue Preset mit Szene A. Um eine andere
Szene als Standard festzulegen, speichern Sie einfach das Preset,
wahrend diese Szene aktiv ist.

Szenen-Dropdown
6E Amp & Ro:
. . B Clean+Delay
JOESCIONE
Distorted

_|_ '3 Delay

3 e

3 e rRoom
(3 scenec
(3] scene




Tippen Sie oben in der Raster- oder Gig-Ansicht auf die Szenenanzeige ,
um eine Dropdown-Liste aller verfiigharen Szenen des aktuell
geladenen Presets zu 6ffnen. Aus dieser Liste konnen Sie unabhangig
vom aktiven Modus schnell Szenen anzeigen und auswahlen.

STOMP-Modus

Im STOMP-Modus schaltet jeder Fufsschalter beim Driicken den Bypass-
Zustand des ihm zugewiesenen Gerateblocks um.

Drucken Sie einen beliebigen Fufsschalter, um den zugewiesenen
Gerateblock zu aktivieren oder zu deaktivieren. Die Zuweisungen hangen
von der aktuell aktiven Fufdschalterseite (Seite I oder II) ab.

Halten Sie B gedriickt, um zwischen den Fufsschalterseiten zu wechseln.
Die Gerateblockzuweisungen werden entsprechend aktualisiert.

Im STOMP-Modus kdnnen Sie durch Gedrlckthalten von B + D bzw. A + C
durch die Voreinstellungen nach oben bzw. unten navigieren.

Fufdschalterzuweisungen



B CEID 3 8

Im STOMP-Modus kénnen Sie Gerateblocke Fufsschaltern zuweisen,
sodass deren Bypass-Zustand innerhalb desselben Presets umgeschaltet
werden kann.

Im STOMP-Modus tippen Sie auf einen beliebigen Gerateblock im Raster,
um dessen Parametereditor-Menl aufzurufen, und wahlen dann
»Fufdschalterzuweisung® . Driicken Sie den gewtinschten Fufsschalter,
um die Zuweisung abzuschliefsen.

Ein einzelner Fufdschalter kann mehreren Gerateblocken zugewiesen
werden.

HYBRID-Modus

Uber das Menii ,Moduskonfiguration“ kénnen Sie die Reihenfolge des
Moduszyklus andern und HYBRID-Modi erstellen.

Im Grid-Modus kénnen Sie durch langes Tippen auf die MODE -Anzeige
das Men( ,,Moduskonfiguration“ aufrufen.

Moduskonfigurationsmenii



Drag a Mode on top of another to create a Hybrid
Mode. Use a long press to break a Hybrid Mode apart.

(A]B]
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e Die Modi kdnnen per Drag & Drop neu angeordnet werden. Dies
bestimmt ihre Reihenfolge beim Durchschalten der Modi.

e Ziehen Sie einen Modus auf einen anderen, um sie zu einem einzigen
Slot zu verschmelzen und so einen HYBRID-Modus zu erstellen . Um
einen HYBRID-Modus zu teilen, tippen und halten Sie ihn gedrickt.

e Ziehen Sie die Modi in die obere rechte Ecke, um sie zu entfernen.
Mindestens ein Modus muss im Zyklus verbleiben.

HYBRIDMODUS

Der HYBRID-Modus ermoglicht es Ihnen, jeder horizontalen Reihe von
Fufdschaltern innerhalb desselben Presets (A-BundC-D)
unterschiedliche Modi zuzuweisen.



Ziehen Sie im Men( ,,Moduskonfiguration® einen Modus auf einen
anderen, um sie in einem einzigen Slot zu einem HYBRID-Modus
zusammenzufihren. Tippen Sie auf den rechten Rand des HYBRID-Slots,
um die Moduszeilen zu tauschen.

o o

Im HYBRID-Modus kdnnen Sie durch Gedruckthalten der Taste B die
Fufdschalterseiten wechseln. Die SCENE- und STOMP-Zuweisungen
werden entsprechend aktualisiert.

HYBRIDE VOREINGESTELLTE BANKS

Wenn der HYBRID-Modus mit dem PRESET-Modus konfiguriert ist,
werden die Preset-Banke in zwei Teile aufgeteilt. Dies liegt daran, dass
eine Reihe von zwei Fufdschaltern einem anderen Modus zugewiesen ist,
sodass nur noch eine Reihe fur die Preset-Auswahl zur Verfligung steht,
entweder AB oder CD.

Fufdschalterseiten

Im SCENE- oder STOMP-Modus kénnen jedem Quad Cortex Mini-
Fufdschalter gleichzeitig zwei verschiedene Aktionen zugewiesen werden.
Uber die Fuf3schalterseiten kénnen Sie zwischen diesen Zuweisungen
wechseln.

HARDWARE FOOTSWITCHES
QUAD CORTEX

QUAD CORTEX MINI




Diese Funktion gewahrleistet aufserdem die Inhaltskompatibilitat
zwischen Quad Cortex und Quad Cortex mini, indem die Belegungen von
Seite II den Fufsschaltern E, F, G und H auf Quad Cortex zugeordnet
werden.

SEITENWECHSEL
©
o L

Halten Sie B gedriickt , um zwischen den Fufsschalterseiten zu wechseln.

O O] B :
*& STOMP

Alternativ kdnnen Sie die Felder I und II oben auf dem Bildschirm
antippen, um per Touchscreen zwischen den Fufsschalterseiten zu
wechseln. Diese Felder sind in verschiedenen Mends verflgbar, darunter
»,The Grid“ und ,,Gig View*.

SEITENVERHALTEN IN ALLEN MODI

Das Wechseln der Fufsschalterseiten ist in allen Modi méglich:

e VOREINSTELLUNGSMODUS : Der Seitenwechsel hat keine
Auswirkungen auf die VOREINSTELLUNGS-Fufdschalter, schaltet aber
im Hintergrund die Fufdschalterbelegungen flir die Modi STOMP oder
SCENE um.

e SCENE- & STOMP-MODI : Durch Seitentausch werden die
Fufdschalterbelegungen flir SCENE- und STOMP-Modi umgeschaltet.



e HYBRIDMODUS : Durch Seitentausch werden die
Fufsschalterbelegungen fiir die im HYBRID-Modus enthaltenen SCENE-
und STOMP-Modi umgeschaltet.

Seitentausch via MIDI

Die Fufdschalterseiten konnen auch durch Senden der folgenden MIDI-
Nachricht an Quad Cortex mini gesteuert werden:

e CC#64 (Wert 0-63) : Seite I
o CC#64 (Wert 64-127) : Seite 1

Gig View

Gig View ist ein spezielles Bildschirm-Layout, das flir bessere Lesbarkeit
bei Live-Auftritten sorgt. Es verwandelt die gesamte Anzeige in eine
ubersichtliche, visuelle Zusammenfassung Ihrer aktuellen
Fufdschalterkonfiguration.

Wenn Sie sich im Grid befinden, wischen Sie vom unteren
Bildschirmrand nach oben, um zur Gig-Ansicht zu gelangen.

@ o

Alternativ kdnnen Sie A gedrickt halten, um die Gig-Ansicht ein- und
auszuschalten. Diese Funktion kann tber das Menl
»,Gerateeinstellungen® aktiviert werden.



GIG-ANSICHT: VOREINGESTELLTER MODUS
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Im PRESET-Modus zeigt Gig View die Preset-Zuweisungen flr jeden
Fufdschalter an.

GIG-ANSICHT: SZENENMODUS

1A Brit 2203

+MX OD
+Doubler

+Brit +Rodent
Governor Drive




Im SCENE-Modus zeigt Gig View die Szenenzuweisungen fir jeden
Fufsschalter sowie zusatzliche Optionen an:

o SZENE BEARBEITEN : Hiermit konnen Sie den Namen und die Farbe
der ausgewahlten Szene anpassen.

o SZENE TAUSCHEN : Tausche die Fufdschalterbelegung der
ausgewahlten Szene mit der einer anderen Szene.

o SZENE KOPIEREN : Dupliziert die ausgewahlte Szene.

Je nach aktiver Seite werden die gegenliberliegenden Seitenzuweisungen
Uber oder unter jeder Szene angezeigt.

GIG-ANSICHT: STOCKMODUS

1A Brit 2203

Transpose

Im STOMP-Modus zeigt Gig View die Stomp-Zuweisungen flr jeden
Fufsschalter sowie zusatzliche Optionen an:

e STOMP EDIT : Passt den ausgewahlten Stomp-Namen und die
Gerateblockzuweisungen an.



« PARAMETER-EDITOR-VERKNUPFUNG : Tippen Sie in Gig View auf ein
Gerateblocksymbol, um den zugehdrigen Parameter-Editor im Raster
zu o6ffnen.

Je nach aktiver Seite werden die gegenuberliegenden Seitenzuweisungen
uber oder unter jedem Stomp angezeigt.

GIG-ANSICHT: HYBRIDMODUS

1A Brit 2203

+MX OD
+Doubler

—ﬂg— —ﬂg—

Brit Governor Rodent Drive

Room

Im HYBRID-Modus passt Gig View sein Layout automatisch an die in der
HYBRID-Konfiguration enthaltenen Modi an.

GIG-ANSICHT UBER MIDI

Gig View kann auch durch Senden der folgenden MIDI-Nachricht an Quad
Cortex mini aufgerufen werden:

o CC#46 (Wert 0-63) : Schliefdt Gig View.
o CC#46 (Wert 64-127) : Offnet Gig View.



E/A-Einstellungen

Im Meni ,,E/A-Einstellungen® konnen Sie alle Eingangs- und
Ausgangsoptionen des Gerats konfigurieren.

Wenn Sie sich im Grid befinden, wischen Sie vom oberen Bildschirmrand
nach unten, um auf das Menii ,,E/A-Einstellungen“ zuzugreifen.

ANALOGE AUDIOANSCHLUSSE

tings Input 2

INPUT 2/
CAPTURE

r B
IN 2 LEVEL IN 2 LEVEL PHANTOM 48V GROUND LIFT

< 40.0 d8
0.0 dB O off O off
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Quad Cortex mini verfligt iber mehrere Audioeingange und -ausgange.
Die Parameter im Editor-Panel passen sich dem ausgewahlten
Ein-/Ausgang an. Tippen Sie auf einen beliebigen analogen
Audioanschluss, um dessen Parameter anzupassen:



e LEVEL : Passt den Verstarkungspegel des ausgewahlten Ein-/Ausgangs
an.

e PHANTOM 48V : Aktiviert/Deaktiviert die Phantomspeisung fur
Eingang 2. Das XLR-Signal ist vollstandig isoliert, wenn ein TS-Kabel
angeschlossen ist. Die Aktivierung von PHANTOM 48V wirkt sich
ausschliefslich auf das XLR-Signal aus und gewahrleistet so einen
sicheren Betrieb, selbst wenn ein TS-Kabel angeschlossen ist.

e GROUND LIFT : Aktiviert/Deaktiviert die Ground-Lift-Funktion fir die
ausgewahlten Ein-/Ausgange. Nutzlich zur Reduzierung von Stérungen
durch Masseschleifen.

e MUTE : Schaltet den ausgewahlten Ein-/Ausgang stumm oder hebt die
Stummschaltung auf.

e AUSGANGSPARUNG : Halten Sie die Tasten OUTPUTS 1/2 oder 3/4
gedrickt, um die Ausgange zu koppeln oder die Kopplung aufzuheben.
Gekoppelte Ausgange teilen sich die Werte fiir die Parameter LEVEL,
GROUND LIFT und MUTE.

@ Quad Cortex Geratevarianten

Das Layout der E/A-Einstellungen passt sich je nach Quad-
Cortex-Geratevariante an:

e Bei Quad Cortex-Geraten der ersten Generation werden
TYPE-Schalter fiir die EINGANGE 1/2 angezeigt.

e Quad Cortex-Gerate, die mit ,,ESS Codec* ausgestattet
sind, zeigen keine TYPE-Schalter an, da die Auswahl des
Eingangstyps automatisch erfolgt.

e Quad Cortex Mini-Gerate zeigen ein benutzerdefiniertes
I/O-Einstellungen-Layout an.

FX-LOOPS-SPLIT-VERHALTEN
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Die Quad Cortex Mini SEND 1/2- und RETURN 1/2-Anschliisse verwenden
jeweils einen TRS-Stecker, kdnnen aber durch Aufteilung der Tip- und
Ring-Anschlisse zwei unabhangige Signale tGbertragen. Diese
Konstruktion gewahrleistet volle Kompatibilitat mit Quad Cortex-
Produkten, indem jedem FX-Loop-Anschluss zwei Kanale zugewiesen
werden.

SEND 1/2 TRS: Standardmafig ibertragen TS-Kabel, die an SEND 1/2
angeschlossen sind, nur das Signal, das an SEND 1 weitergeleitet wird.
Um auf beide SENDS zuzugreifen, verwenden Sie ein Insert-Kabel ( TRS
auf Dual-TS ), um das Signal wie folgt aufzuteilen:

« Tipp:SENDEN 1
e Klingeln : SENDEN 2

RETURN 1/2 TRS: Standardmafsig tGbertragen TS-Kabel, die an RETURN
1/2 angeschlossen sind, das Signal nur an RETURN 1. Um auf beide
RETURNSs zuzugreifen, verwenden Sie ein Insert-Kabel ( TRS auf Dual-TS
), um das Signal wie folgt aufzuteilen:

 Tipp : RUCKGABE 1
 Ring:RETURN 2

USB-Audio- und MIDI-Anschliisse
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Quad Cortex mini bietet 16 USB-Audiokanale (8 Eingange / 8 Ausgange).
Diese Kanale sind entweder Host-Quellen oder analogen
Audioanschlissen von Geraten zugeordnet. Tippen Sie auf einen USB-
oder MIDI-Anschluss, um dessen Parameter anzupassen:

e USB-LEVEL : Regelt die Lautstarke des USB-Audiosignals.

e HP SOURCE : Wahlt aus, welche USB-Audiokanale an den
Kopfhorerausgang weitergeleitet werden.

o DRY/WET : Legt fest, ob die USB-Ausgange 1/2 oder 3/4 saubere DI-
Signale oder verarbeitetes Audio Gbertragen.

o MIDI THRU : Aktiviert oder deaktiviert die MIDI-Thru-Funktion.

Globale Gleichstromqualitat



BYPASS 1

O

Das Mend ,,I/0-Einstellungen® enthalt einen 5-Band-Parametric-
Equalizer, der einem oder beiden Ausgangspaaren zugewiesen werden
kann.

Tippen Sie oben in den E/A-Einstellungen auf GLOBAL EQ, um auf die
Benutzeroberflache zuzugreifen.

e GLOBAL EQ BYPASS : Schaltet den GLOBAL EQ ein oder aus.

o EQ-BAND-REGISTER : Tippen Sie hier, um auf die EQ-Band-Parameter
zuzugreifen. Jedes EQ-Band beeinflusst einen bestimmten
Frequenzbereich.

o EQ-BANDTYP : Bestimmt den Filtertyp flr das ausgewahlte EQ-Band.

o EQ-Bandverstarkung : Passt die Verstarkung des ausgewahlten EQ-
Bandes an (-12/+12dB).

o« EQ BAND FREQ : Passt die Frequenz des ausgewahlten EQ-Bandes
(20Hz/20kHz) an.

« EQ-Band Q : Passt die Bandbreite des ausgewahlten EQ-Bandes an.
Hohere Q-Werte verringern den betroffenen Frequenzbereich.

« EQ-Band-Bypass : Schaltet das ausgewahlte EQ-Band ein oder aus.

e OUT-REIHE : Weisen Sie den GLOBAL EQ einem oder beiden
Ausgangspaaren zu und passen Sie den Gesamtausgangspegel an.



@ Globaler EQ & Eingangsgate-Bypass

Die Blocke GLOBAL EQ und INPUT GATE werden
automatisch deaktiviert, wenn ein Preset die verfligbaren
Verarbeitungsressourcen tberschreitet.



04
Das Raster



Grid-Layout
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Das Grid ist der zentrale Arbeitsbereich von Quad Cortex mini. Es bietet
ein Ubersichtliches visuelles Layout zum Erstellen von Presets und
ermoglicht die flexible Kombination und Organisation von Gerateblocken
nach Bedarf.

Das Grid besteht aus vier Reihen mit jeweils acht Gerateblock-Slots .
Die meisten Elemente des Grids lassen sich per Touch-Gesten,
Fufdschalter, Expression-Pedal oder externen Geraten iber MIDI steuern.

Nach dem Einschalten zeigt Quad Cortex mini automatisch ,,The Grid“ an.

Liste virtueller Gerate



I tj I Plugins

Amp

Neural Capture

Overdrive

Um eine Audiosignalkette aufzubauen, tippen Sie auf einen leeren Platz
im Raster. Dadurch wird die virtuelle Gerateliste geodffnet, in der alle
verfugbaren Geratekategorien angezeigt werden.

Virtuelle Gerate

* QUITAR
Bogna Uber Clean
Bogna Uber Lead
Bogna Vishnu 20th Clean
Brit 2203
Brit 900 Clean

Brit 900 Lead

Brit Plexi 100 Bright




Die Liste der virtuellen Gerate bietet Zugriff auf alle verfliigbaren
virtuellen Gerate, die im Grid platziert werden kdnnen. Sie ermoglicht das
Durchsuchen nach Kategorien, die Suche nach bestimmten Geraten und
die Verwaltung Ihrer Favoriten fur einen schnelleren Zugriff.

BROWSING & LADEN VON VIRTUELLEN GERATEN

[

Sobald ein leerer Platz im Raster ausgewahlt ist, wischen Sie vertikal,
um virtuelle Gerate zu durchsuchen.

: H

Tippen Sie auf Kategorien, um sie ein- oder auszublenden.

- -

Tippe auf ein Gerat, um es in das Grid zu laden.

EREN
+




Durch Antippen und Halten eines Gerats kann es zur schnelleren
Bedienung oben in der jeweiligen Kategorie angeheftet werden.

Blocke

Wird ein virtuelles Gerat in das Grid geladen, wird es als Gerateblock
dargestellt. Ein Gerateblock ist eine Funktionseinheit, die Audio gemafs
den Eigenschaften des ausgewahlten virtuellen Gerats verarbeitet.

T8

Gerateblocke kdnnen angeordnet, bearbeitet und miteinander verbunden
werden, um innerhalb eines Presets Signalketten zu erstellen.

BLOCKIERUNGEN FUR VIRTUELLE GERATE

0008006006
GO0000000

Gerateblocke sind in verschiedene Kategorien unterteilt, wie zum
Beispiel Verstarker, Gehause, Effekte und Hilfsgerate.

PLUGINS : Kompatible Neural DSP 'X' Plugin-Gerate.
e AMP : Verstarkergerate flir Gitarre und Bass.
e NEURAL CAPTURE : Neural Capture™-Gerate.

e CAB: Cabinet-Simulationsgerate mit wahlbaren Mikrofonen, erhaltlich
in Mono und Stereo.

e OVERDRIVE : Boost-, Distortion- und Overdrive-Pedalgerate.



o DELAY : Digitale, analoge und Bandverzdgerungsgerate, erhaltlich in
Mono und Stereo.

e REVERB : Digitale und analoge Hallgerate.

« KOMPRESSOR : Dynamische Steuerelemente, erhaltlich in Mono,
Stereo und Sidechain.

e PITCH : Tonhohenverstellgerate.

o« MODULATION : Chorus, Flanger, Phaser und andere
Modulationsgerate.

e MORPH : Komplexe Audioprozessorgerate.

e SYNTH : Gerate, die Tone erzeugen, indem sie Wellenformen formen
und manipulieren.

e FILTER : Dynamische und feste Filtergerate.

e EQ: Grafische und parametrische Equalizer-Gerate.

o IR LOADER : Ladt Impulsantwortdateien von Drittanbietern.
o« WAH : Wah-Pedalgerate.

o FXLOOP : Externe Gerate konnen Uber die Audio-Anschlisse SEND
und RETURN in The Grid integriert werden.

e LOOPER : Audio in Echtzeit aufnehmen und Gbereinanderlegen.

e NUTZUNGSBEREICHE : Routing, Mixing und andere Audio-Tools.

EINGANGS- UND AUSGABEBLOCKS

_|_ In Multi
1 Out

Eingangs- und Ausgangsblocke definieren, wo das Signal in das Grid
eintritt und es verlasst. Ihre Positionen sind fest, um ein konsistentes
Audio-Routing Uber alle Presets hinweg zu gewahrleisten.



e EINGANGSBLOCKS : Stellen die physikalischen Eingange des Gerats
dar, wie z. B. Instrumenteneingange, Mikrofoneingange, Rickleitungen
und USB-Audioeingangskanale.

o AUSGABEBLOCKS : Stellen die physischen Ausgange des Gerats dar,
wie z. B. Hauptausgange, Sends, USB-Audioausgangskanale sowie das
Routing zu anderen Zeilen im Raster.

- B

Tippen Sie auf einen Eingangs- oder Ausgangsblock, um eine andere
Eingangs- oder Ausgangsquelle zuzuweisen.

Tippen und halten Sie einen Eingangs- oder Ausgangsblock, um dessen
Parametereditor zu 6ffnen:

o Eingangsgattersteuerung : Verfligbar fur alle zugewiesenen
Eingangsblocke. Passt die Parameter des Rauschgatters an und bietet
eine zusatzliche Eingangsverstarkungssteuerung.

« SPURENAUSGANGSTEUERUNG : Verfligbar fiir alle zugewiesenen
Ausgabebldocke, aufder wenn sie anderen Zeilen zugewiesen sind.
Beinhaltet die Parameter LAUTSTARKE, PAN, MUTE und SOLO.

E/A-Clipping-Warnung

Die Eingangs- und Ausgangsblocke werden rot angezeigt,
wenn die ihnen zugewiesenen Ein-/Ausgange Ubersteuert
werden.



Sidechaining-Gerateblocke

23

Bestimmte virtuelle Gerate unterstlitzen Sidechain-Verarbeitung. Durch
Sidechaining kann ein virtuelles Gerat auf eine sekundare Eingangsquelle
reagieren, anstatt nur auf die primare Eingangsquelle, die durch seine
Position im Grid bestimmt wird.

Virtuelle Gerate in den Kategorien Kompressor , Filter und Utility mit
der Bezeichnung (S/C) beinhalten Sidechaining-Funktionen.

e QUELLE/TRIGGER : Definiert den sekundaren Eingang, der als
Steuersignal fur die Sidechain-Verarbeitung verwendet wird. Jeder
Eingang oder Gerateblock, der im Signalpfad des Grids weiter vorne
liegt, kann ausgewahlt werden.

@ Begrenzung der Sidechain-Gerite

Innerhalb desselben Presets kdnnen Sie pro Zeilenpaar bis
zu zwei Sidechain-Gerate verwenden.

Splitter- und Mischblocke

0000

Diese Blocke konnen parallele Signalwege (A und B) erzeugen und diese
anschliefsend wieder zusammenfiihren.

e SPLITTER-BLOCKS : Leiten Sie Audiosignale von Zeile 1 oder 3 (Pfad
A) zu Zeile 2 oder 4 (Pfad B) weiter und erstellen Sie so parallele
Pfade, die unabhangig voneinander verarbeitet werden kdnnen.



o MISCHERBLOCKS : Parallele Pfade in Zeile 2 oder 4 (Pfad B) werden
zu verschiedenen Ausgabebldcken geleitet oder in Zeile 1 oder 3 (Pfad
A) wieder zusammengefihrt .

Halten Sie einen leeren Platz im Raster gedriickt , um einen Splitter
oder Mixer flir das entsprechende Zeilenpaar einzufigen. Alternativ wird
durch Ziehen eines beliebigen Gerateblocks von Pfad A zu Pfad B
automatisch ein paralleler Signalpfad erstellt.

Die Token (S) und (M) kdnnen dann per Drag & Drop neben Eingabe- oder
Ausgabebldcke sowie zwischen Gerateblocke platziert werden.

Splitterparameter

e TYP :Bestimmt das Verhalten des Splitters hinsichtlich der Aufteilung
des Audiosignals (Balance, A/B oder Frequenzweiche).

o STEREO : Aktiviert oder deaktiviert die Stereoaufteilung und weist den
linken und rechten Kanal des Ausgangssignals des vorhergehenden
Blocks den separaten Pfaden A bzw. B zu.

o BALANCE : Passt die Verteilung des Signals zwischen Pfad A und B an
(Verfligbar im Typ ,,Balance®).

e LEVEL TO A : Passt den an Pfad A gesendeten Ausgangspegel an
(Verflgbar im Typ 'A/B").

e LEVEL TO B : Passt den an Pfad B gesendeten Ausgangspegel an
(Verflgbar im Typ 'A/B").

« FREQUENZ : Passt die Ubergangsfrequenz an, bei der das Signal geteilt
wird (Verfligbar beim Typ ,,Crossover®).

« MODUS : Vertauscht die Ubergangsfrequenzbandzuweisungen fiir
Pfade A und B (Verfligbar im Typ 'Crossover’).

e MUTE : Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Splitter-Block
stummgeschaltet.



MISCHERPARAMETER

LEVEL A : Passt den Lautstarkepegel von Pfad A an.

e PAN A : Passt die Stereo-Panning-Funktion von Pfad A an.

e LEVEL B : Passt den Lautstarkepegel von Pfad B an.

e PAN B : Passt die Stereo-Panning-Funktion von Pfad B an.

e PHASE : Wenn aktiviert, kehrt die Phase von Pfad B um.

o MIXER-LEVEL : Regelt den Gesamtlautstarkepegel des Mixer-Blocks.

e MUTE : Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Mixer-Block
stummgeschaltet.

Parameter-Editoren

i
Parametereditoren sind benutzerdefinierte Layouts, die beim Antippen
eines beliebigen Blocks im Raster erscheinen. Sie bieten Zugriff auf alle
einstellbaren Parameter des ausgewahlten Gerats sowie auf Routing-

Optionen, Stomp- und Szenenzuweisungen, den Bypass-Status und
weitere erweiterte Einstellungen.

PARAMETER-EDITOR-LAYOUT
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Das Layout des Parametereditors hangt vom ausgewahlten Block ab. Bei
den meisten Geraten — darunter Splitter, Mixer und I/0-Blocke — belegt
der Editor die untere Bildschirmhalfte. Bestimmte Gerate, wie z. B. Cabs,
Looper X und andere Spezialblécke, nutzen ein Vollbild-Layout, um
zusatzliche Bedienelemente und Optionen bereitzustellen.

o Kontextmenii : Bietet Zugriff auf zusatzliche Optionen und
geratespezifische Aktionen.

o Name des virtuellen Gerats : Zeigt den Namen des ausgewahlten
Gerateblocks an. Tippen Sie darauf, um andere virtuelle Gerate zu
durchsuchen und anzuhéren und das aktuelle Gerat bei Bedarf zu
ersetzen.

e Fufdschalterzuweisung : Zeigt die aktuelle Fufsschalterzuweisung an.
Tippen Sie, um eine Fufdschalterzuweisung fiir das ausgewahlte Gerat
neu zuzuweisen oder zu entfernen.

e SZENENAUSWAHL : Tippen Sie, um durch die Szenen zu navigieren,
ohne den Parametereditor zu schliefden.

e BYPASS-SCHALTER : Tippen Sie hier, um das ausgewahlte Gerat zu
umgehen oder zu aktivieren.

e SCHLIESSEN : Tippen Sie hier, um den Parametereditor zu schliefsen
und zum Raster zurtickzukehren.

o Drehknopfe : Stellen einstellbare, stufenlose Parameter dar. Ziehen Sie
sie vertikal, um ihre Werte zu andern, oder tippen Sie auf die
numerische Anzeige, um mithilfe der Bildschirmtastatur einen
benutzerdefinierten Wert einzugeben.



e Dropdown-Meniis : Tippen Sie hier, um eine vordefinierte Auswahl an
Optionen zu erweitern.

e SCHALTER : Tippen Sie, um zwischen zwei oder mehr diskreten
Zustanden umzuschalten.

o SPEZIELLE PARAMETER : Geratespezifische Parameter, die erweiterte
Funktionen umfassen konnen, die nur fir bestimmte Gerate (Looper X,
Cabs und andere Gerate) verfligbar sind.

Virtuelles Gerate-Cycling

Wenn ein virtueller Gerateparameter-Editor gedffnet ist,
driicken Sie B, um zwischen Geraten innerhalb derselben
Kategorie zu wechseln.

Expression-Pedale

Ein Expression-Pedal ist ein stufenloser Controller, mit dem sich
Blockparameter in Echtzeit per Fufs steuern lassen. Haufige
Anwendungsbereiche sind die Steuerung von Lautstarke, Wah-Wah-
Effekt, Tonhdhe, Modulationstiefe und allen anderen unterstitzten
Parametern.

ﬂ LIJ MIDI OUT/ MIDI IN OouT 1/L
‘ THRU

® ¢ o ® ¢ Q ©@ @ ®
EX RETURN INPUT 1 INPUT 2/
1/2 CAPTURE

SEND CAPTURE  OUT4/R ouT 3/L OoUT 2/R
1/2 ouT

Verbinden Sie das Expression-Pedal mit dem Quad Cortex mini EXP-
Eingang Uber ein TRS -Kabel .



KALIBRIERUNG DES AUSDRUCKSPEDELALS

Um eine prazise Reaktion tber den gesamten Regelbereich zu
gewahrleisten, kann es erforderlich sein, das Expression-Pedal bei der
ersten Benutzung zu kalibrieren.

HEEL POSITION TOE POSITION

1 Platzieren Sie das Expression-Pedal auf der Oberflache, auf der es
verwendet werden soll.

2 Verbinden Sie das Expression-Pedal mit dem Quad Cortex mini
EXP- Eingang liber ein TRS -Kabel .

3 Stellen Sie sicher, dass das Pedal flach auf der Oberflache aufliegt,
und rufen Sie dann das Menti ,,I/0-Einstellungen* auf (wischen Sie
im Grid vom oberen Bildschirmrand nach unten).

4 Tippe auf den EXP- Eingang.

5 Tippen Sie auf NEU KALIBRIEREN und bewegen Sie dann das
Expression-Pedal vollstandig von der Ferse bis zur Spitze.

6 Prufen Sie, ob die Positionsanzeige korrekt reagiert und von 0,00
bis 1,00 durchlauft .

7 Tippen Sie auf SPEICHERN , um den Kalibrierungsvorgang
abzuschliefsen.

Die Kalibrierung des Expression-Pedals wird als globale Einstellung
gespeichert und bleibt Uber Presets, Szenen und Neustarts hinweg
konsistent.

Wann muss neu kalibriert werden?



Um eine genaue Funktion zu gewahrleisten, wird eine
Neukalibrierung empfohlen, wenn Sie ein anderes
Expression-Pedal-Modell anschliefsen.

ZUORDNUNG DES AUSDRUCKSPEDELALS

D Assign Expression Pedal

Expression-Pedale kdnnen zur Steuerung der meisten einstellbaren
Parameter jedes Blocks verwendet werden.

1

Tippe auf einen Block im Raster, 6ffne das Kontextment und wahle ,,
Expression-Pedal zuweisen® .

Tippe auf ASSIGN , um Parameter mit dem Expression-Pedal zu
verknlpfen.

Legen Sie die Werte flir MIN- und MAX-RANGE des Pedalwegs fest.
Um das Verhalten eines Parameters umzukehren, setzen Sie seinen
Minimalwert auf 100 % und seinen Maximalwert auf 0 %.

Tippen Sie oben auf Expression 1 oder Expression 2 , um zwischen
den Expression-Eingangen umzuschalten (Expression 2 ist nur tiber
MIDI verfiigbhar) .

Tippen Sie auf das Speichersymbol in der oberen rechten Ecke, um
die Anderungen zu bestatigen und das Programm zu beenden.

Die Belegung der Expression-Pedale kann beibehalten werden, indem
man die Option ,,Parameter als Standardwerte festlegen“ im
Kontextmen des Blocks verwendet:



e Die aktuelle Parameterposition und die Polaritat des Zehenschalters
werden beim Speichern von Voreinstellungen nicht gespeichert. Beim
Laden von Voreinstellungen bleiben hingegen die aktuelle Position und
der Zustand des Zehenschalters erhalten.

e Wenn ein Parameter einem Expression-Pedal zugewiesen wird, werden
seine Werte von den Szenendaten ausgeschlossen und andern sich
beim Umschalten der Szenen nicht.

Ausdrucks-Bypass

Expression 2

Please choose which parameters you wish to control.
You can assign multiple at once.

SWITCH ON INVERT RANGE SWITCH DELAY

1 Heel-Toe
O O <
600 m

Q off
J—. MID J—. TREBLE - LEVEL

ASSIGN ASSIGN ASSIGN ASSIGN

BYPASS -

Blocke kénnen mithilfe von Expression-Pedalen aktiviert oder deaktiviert
werden. Um dies zu konfigurieren, weisen Sie zunachst einem
Gerateblock ein Expression-Pedal zu, indem Sie dessen Kontextmenu
offnen und ,, Expression-Pedal zuweisen“ auswahlen . Tippen Sie
anschliefsend unter dem Parameter ,,BYPASS* auf ,,ZUWEISEN* , um
auf weitere Optionen zuzugreifen.

o EINSCHALTEN : Schaltet zwischen drei Bypass-Modi um (Ferse-Zehe,
Schalter und Stopp).



o Fersen-Zehen-Bypass-Modus : Der Block wird an der Fersenposition
umgangen. Wenn der Bereich invertiert ist, wird der Block stattdessen
an der Zehenposition umgangen.

e SCHALTER-BYPASS-MODUS : Durch Driicken des Zehenschalters am
Expression-Pedal wird die Sperre umgangen.

e STOP-BYPASS-MODUS : Durch Gedriickthalten des Expression-Pedals
wird die Sperre weiterhin umgangen.

e RANGE INVERTIEREN : Kehrt den Wert um, bei dem der Bypass
aktiviert wird.

e SCHALTVERZOGERUNG : Passt die Zeit an, die benétigt wird, um die
Sperre zu umgehen (bis zu 5000 ms).

o Verriegelungsemulation : Ermoglicht es, mit Momenttastern ein
Verriegelungsverhalten zu emulieren.

KOMPATIBILITAT MIT AUSDRUCKSPEDALEN

Quad Cortex ist mit einer Vielzahl von Expression-Pedalen kompatibel.
Gerate mit folgenden Funktionen werden unterstuitzt:

e Einzelner TRS-Ausdrucksausgang (Wah- oder Volume-Ausgange
werden nicht unterstitzt).

e Zwei TRS-Ausgange fiir Sweep-Steuerung und Fufsschalter.
e Einrastender Zehenschalter.

e Momentaner Zehenschalter (wird nur unterstitzt, wenn die
Rastemulation auf ,,Ein“ eingestellt ist).

e Lineare oder logarithmische Kurve.
e Einstellknopf fir Minimalwert.

e Polaritats-/Umkehrfunktion.



Looper X

Der Looper X ist ein Gerateblock, der, wenn er im Grid platziert wird,
Audio in Echtzeit aufnimmt und Gberlagert und Ihnen so die volle
Kontrolle Gber Aufnahme, Overdubbing, Wiedergabe und mehr
ermoglicht. Seine Position im Grid bestimmt, ob die gesamte Signalkette
oder nur bestimmte Abschnitte aufgenommen werden; zudem stehen
benutzerdefinierte Routing-Optionen zur Verfluigung.

(00]

o—¢

0

Tippe auf den Looper X-Block, um den Parametereditor zu 6ffnen.

LOOPER X AKTIONEN

Die Looper X-Aktionen werden auf beiden Seiten des Bildschirms
angezeigt und sind den Fufdschalterseiten I und II voreingestellt.

/a i
e®® «D»
USE TO START RECORDING

USE B+D TO CLOSE THE LOOPER VIEW

r h
PLAYBACK LEVEL OVERDUE LEVEL HIGH PASS LOW PASS

D1
0.0d8B O 0.0¢B O OFF / OFF O
L J

THRESHOLD DUPLICATE MODE  ROUTING MODE QUANTIZE ’

O Sync
/ Ve

Um das Fufsschalter-Layout anzupassen, tippen Sie auf das Kontextmenti
von Looper X und wahlen Sie ,,Looper X-Aktionen zuweisen* .



o DUPLIZIEREN : Erzeugt einen Overdub, der doppelt so lang ist wie die
Originalschleife, sodass Sie die Schleife beim Overdubbing verlangern
konnen. Wenn THRESHOLD aktiviert ist, wird der Looper dadurch auch
fur die Aufnahme vorbereitet.

o RE-LOOP : Kirzt die Schleifenlange. Diese Funktion ist nur verfugbar,
wenn DUPLICATE aktiviert ist.

o EINMALIGER AUFNAHME : Spielt die Schleife einmal ab und stoppt
dann. Wenn diese Option wahrend der Wiedergabe aktiviert ist, stoppt
die Schleife automatisch nach dem Ende der Audioaufnahme.

e HALBE GESCHWINDIGKEIT : Spielt die Schleife mit halber
Originalgeschwindigkeit ab.

o EINTASTEN : Ersetzt die aktuelle Audio-Schleife durch eine neue
Aufnahme. Erneut tippen, um die Aufnahme zu beenden (AUSTASTEN).

o AUFNAHME : Startet die Aufnahme einer neuen Schleife. Wenn
THRESHOLD aktiviert ist, wird der Looper auch fur die Aufnahme bereit
gemacht. Wahrend der Wiedergabe andert sich diese Steuerung zu
OVERDUB.

e OVERDUB : Nimmt wahrend der Wiedergabe zusatzliches Audio tber
die bestehende Schleife auf.

« WIEDERGABE/STOPP : Startet oder stoppt die Wiedergabe in einer
Schleife.

e REVERSE : Kehrt die Wiedergabe der Endlosschleife um. Wenn diese
Funktion vor Beginn der Wiedergabe aktiviert ist, startet die Schleife
nach dem Driicken von PLAY riickwarts.

« RUCKGANGIG : Macht die letzte Aufnahme oder Overdub-Aktion
riickgangig. Nach der Verwendung von RUCKGANGIG andert sich die
Steuerung zu WIEDERHERSTELLEN.

o WIEDERHOLEN : Stellt alle Aktionen wieder her, die zuvor mit
RUCKGANGIG riickgéngig gemacht wurden.

Die Aktionen und Parameter des Looper X konnen auch iiber MIDI-CC-
Nachrichten gesteuert werden .



Looper X Parameter

Mit den Looper X-Parametern konnen Sie Wiedergabe, Overdubbing und
das gesamte Loop-Verhalten feinabstimmen.

o Wiedergabelautstarke : Regelt die Gesamtlautstarke der
Wiedergabeschleife.

e OVERDUB-PEGEL : Legt den Wiedergabepegel der Schleife wahrend
des Overdubbings fest. Ein Wert von beispielsweise -5 dB reduziert die
Lautstarke bei jedem Durchgang um 5 dB und blendet so wiederholte
Overdubs allmahlich aus.

e HOCHPASS : Lasst hohe Frequenzen passieren, wahrend tiefe
Frequenzen aus der Wiedergabeschleife herausgefiltert werden.

o Tiefpass : Lasst tiefe Frequenzen passieren, wahrend hohe Frequenzen
aus der Wiedergabeschleife herausgefiltert werden.

o SCHWELLENWERTE : Aktiviert die automatische Aufnahme, sobald ein
eingehendes Audiosignal erkannt wird. Diese Funktion ist deaktiviert,
wenn Ihr Gerat MIDI-Clock empfangt.

o DUPLIZIERUNGSMODUS : Legt fest, ob die DUPLIZIERUNGS-Funktion
mit dem aktuellen Tempo synchronisiert wird. Im synchronisierten
Zustand ist die Schleifenlange fiir rhythmische Konsistenz an das
Temporaster angepasst. Im nicht synchronisierten Zustand kann die
Schleifenlange frei vom Benutzer festgelegt werden.

e PUNCH-MODUS : Legt das Verhalten der PUNCH IN/OUT-Funktion auf
Toggle oder Momentary fest. Im Momentary-Modus ist die Aufnahme
nur aktiv, solange der zugehdorige Fufdschalter gedriickt gehalten wird.

 ROUTING-MODUS : Konfiguriert das Eingangs- und Ausgangsrouting
fur den Looper-X-Block. Die ausgewahlten Ein-/Ausgange bestimmen
den Audiopfad, der dem Looper zugefihrt wird, sodass dieser
entweder als Grid-basierter Looper oder als globaler I/O-Looper
betrieben werden kann.

e QUANTIZE : Synchronisiert die Schleife mit dem aktuellen Tempo oder
einer externen MIDI-Clock, basierend auf der ausgewahlten Anzahl von
Schlagen pro Takt.



o MIDI-CLOCK-START : Wenn diese Option aktiviert ist, werden beim
Empfang von MIDI-Clock-Nachrichten automatisch die Funktionen
AUFNEHMEN, DUPLIKIEREN und WIEDERGABE ausgeldst. Dies hat
Vorrang vor der THRESHOLD-Aufnahmefunktion.

e Vorab-Einzahler : Aktiviert einen Metronom-Einzahler von 1, 2 oder 4
Takten vor dem Wechsel in den nachsten Zustand, z. B. AUFNAHME
oder WIEDERGABE. Ist diese Funktion aktiviert, folgt dem Metronom-
Einzahler eine visuelle Anzeige, bevor die Aufnahme oder Wiedergabe
startet. Die obere Reihe weifser Quadrate zeigt die Anzahl der Schlage
pro Takt basierend auf den aktuellen Metronomeinstellungen an. Die
untere Reihe griiner Quadrate reprasentiert die Anzahl der
ausgewahlten Vorab-Einzahler-Takte.

« METRONOM-WIEDERGABE : Schaltet die Metronom-Wiedergabe ein
oder aus.

« AUFNAHMLANGE : Legt eine feste Loop-Aufnahmelange fest,
einstellbar von 1 bis 32 Takten.

CPU-Uberwachung

Der CPU-Monitor zeigt die gesamte CPU-Auslastung des aktuell aktiven
Presets in der oberen rechten Ecke des Rasters an.

o ~ sTob @ CPU Monitor

O o\,
N

Um es zu 6ffnen, tippen Sie auf das Kontextmenu des Grids in der oberen
rechten Ecke und wahlen Sie CPU-Monitor aus .

@ Globaler EQ & Eingangsgate-Bypass



Die Blocke GLOBAL EQ und INPUT GATE werden
automatisch deaktiviert, wenn ein Preset die verfligbaren
Verarbeitungsressourcen tberschreitet. Beachten Sie,
dass das Umgehen oder Deaktivieren von Blécken die
CPU-Auslastung nicht reduziert.
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Das Verzeichnis



Verzeichnisstruktur

Presets

Downloads

1B Brit Plexi100 Normal

Cloud Presets

1C US TWN Vibrato
1D Rols Jazz CH120
My Presets
1E California Tremo Red
1F EVA01III Red

1G Freeman 100 Rhythm

1H D-Cell H4 Ch3

Das Verzeichnis dient als zentrale Anlaufstelle flr die Verwaltung von
Voreinstellungen, neuronalen Aufzeichnungen und Impulsantworten. Es
bietet eine strukturierte und intuitive Ubersicht (iber alle werkseitig und
benutzerseitig auf Ihrem Gerat gespeicherten Inhalte.

Die Inhalte im Verzeichnis sind in Kategorien unterteilt. Elemente kdnnen
sortiert, als Favoriten markiert, in Ihr Cortex Cloud-Profil hochgeladen
oder in Unterordnern organisiert werden.

N LA Brlfl“Z&

Tippe oben im Raster auf den Namen der Voreinstellung , um auf das

Verzeichnis zuzugreifen.

Artikelkategorien



b

Tippen Sie auf die obere linke Ecke des Verzeichnisses, um durch die
Artikelkategorien zu navigieren.

FAVORITEN & NEUESTE

Q? Favorites and Recent W

O Favorites

E‘a T Brit Plexi100 Normal
Major Strat Vibes
Crunchy 2203

Squid Vs Vixen

EV101III Red

DETETI

o FAVORITEN : Hier werden alle Voreinstellungen gespeichert, die Sie zu
Ihren Favoriten hinzugefligt haben. Voreinstellungen kénnen tber das
Kontextmen( des Rasters zu den Favoriten hinzugefligt werden.

e ZUVOR VERWENDET : Im Bildschirm ,,Zuletzt verwendet“ werden alle
zuvor geladenen Voreinstellungen aufgelistet, sodass Sie schnell zu
Ihren letzten Arbeiten zuriickkehren konnen.

() Artikellimit



Sowohl Favoriten als auch Zuletzt verwendete kdnnen
jeweils bis zu 51 Voreinstellungen speichern. Sobald
dieses Limit erreicht ist, wird die alteste Voreinstellung
automatisch durch die neueste ersetzt.

VOREINSTELLUNGEN

E Presets

.i, Downloads

1B Brit Plexi100 Normal
. Cloud Presets

1C US TWN Vibrato
h Factc

1D Rols Jazz CH120

My Presets
1E California Tremo Red
1F EV101III Red

1G Freeman 100 Rhythm

1H D-Cell H4 Ch3

Voreinstellungen sind in Setlisten organisiert, Ordnern, die bis zu 256
Voreinstellungen speichern kénnen. Sie kdnnen bis zu 3072
Benutzervoreinstellungen auf Ihrem Gerat speichern.

« DOWNLOADS (PRESETS) : Enthalt alle Presets, die Sie liber die Cortex
Cloud-App von anderen Benutzern heruntergeladen haben.

e CLOUD-VOREINSTELLUNGEN : Enthalt alle Voreinstellungen, die Sie in
Ihr Cortex Cloud-Profil hochgeladen haben.

o WERKSVOREINSTELLUNGEN : Enthalt von Neural DSP erstellte
Werksvoreinstellungen (nicht léschbar).

e MEINE VOREINSTELLUNGEN : Standard-Benutzer-
Voreinstellungsliste (nicht ldschbar).



o NEUE SETLISTE : Tippe hier, um eine neue Benutzer-Setliste zu
erstellen. Du kannst bis zu 10 Benutzer-Setlisten erstellen, die

umbenannt oder geléscht werden kénnen.

« BANKE : Voreinstellungen sind zur einfacheren Navigation in Banken

organisiert. Standardmafsig enthalt jede Bank vier Voreinstellungen.
Wenn ein HYBRID-Modus mit VOREINSTELLUNGS-Modus aktiv ist,
enthalt jede Bank stattdessen zwei Voreinstellungen.

Voreinstellungen loschen

Das Loschen einer Benutzer-Setlist entfernt auch alle darin
gespeicherten Presets endgliltig.

NEURONALE ERFASSUNGEN

:§ Neural Captures
Downloads

. Cloud Captures

D Factory Captures V1

D Factory Captures V2

My Captures

O = Y

.a‘l.-Com|.3 Custom 1
.L‘L-Comp Custom 2
.Ll-Comp Custom 3
.L‘L-Comp Custom 4
.Ll-Comp Custom 5
.L‘L-Comp Custom 6

4-Comp Custom 7

Neurale Aufzeichnungen werden in der Aufzeichnungsbibliothek
gespeichert. Zusammen mit den Werksaufzeichnungen kénnen Sie bis zu
2048 benutzerdefinierte neuronale Aufzeichnungen auf Ihrem Gerat

speichern.



e DOWNLOADS (AUFNAHMEN) : Enthalt alle neuronalen Aufnahmen, die
Sie von anderen Benutzern tber die Cortex Cloud-App heruntergeladen
haben.

e CLOUD-AUFNAHMEN : Enthalt alle neuronalen Aufnahmen, die Sie in
Ihr Cortex Cloud-Profil hochgeladen haben.

e FACTORY CAPTURES V1 : Enthalt neuronale Aufnahmen (V1), die von
Neural DSP erstellt wurden (nicht l6schbar).

e FACTORY CAPTURES V2 : Enthalt neuronale Aufnahmen (V2), die von
Neural DSP erstellt wurden (nicht l6schbar).

o MEINE AUFNAHMEN : Bibliothek fir neuronale
Benutzeraufzeichnungen.

« NEUER ORDNER : Tippen Sie hier, um einen neuen Aufnahmeordner zu
erstellen.

@ Unterordner fiir neuronale Erfassung

Neuronale Aufnahmen konnen in Ordnern und
Unterordnern organisiert werden.

Impulsreaktionen



|".|.'- Impulse Responses
& clouwdirs

|||\ IRs Library

E“l] My IRs

Impulsantworten werden in der IR-Bibliothek gespeichert. Sie kdnnen bis
zu 2048 Impulsantworten auf Ihrem Gerat speichern.

e CLOUD IRs : Enthalt alle Impulsantworten, die Sie in Ihr Cortex Cloud-
Profil hochgeladen haben.

o IRs-BIBLIOTHEK : Lokaler Speicher flir Impulsantworten.

@ Impulsantwort-Abschneidung

Jede kompatible Impulsantwortdatei (WAV) kann
unabhangig von ihrer urspringlichen Lange in Cortex Cloud
hochgeladen werden. Nach dem Hochladen werden die
Dateien automatisch auf 1024 Samples (ca. 21 ms)
skaliert.

PLUGIN-VOREINSTELLUNGEN



W Plugin Presets
D Archetype: Cory Wong X
D Archetype: Gojira X

D Archetype: Nolly X

D Archetype: Plini X

D Fortin Nameless Suite X
D Parallax X

(3 soldano sLo-100 x

Plugin-Presets sind in separaten Ordnern organisiert, wobei jeder Ordner
einem bestimmten Plugin entspricht. Die Ordnerstruktur sieht wie folgt
aus:

o HAUPTKUNSTLER : Enthalt Plugin-Presets von vorgestellten
Klnstlern.

« KUNSTLER : Enthalt Plugin-Presets von Gastkiinstlern.

e NEURAL DSP : Enthalt von Neural DSP erstellte Plugin-
Voreinstellungen.

o BENUTZER : Enthalt von Ihnen erstellte oder importierte Plugin-
Voreinstellungen. Um Plugin-Voreinstellungen zu tUbertragen,
verbinden Sie Ihr Gerat per USB mit einem Computer und importieren
Sie diese mit Cortex Control.

Voreinstellungen

Presets sind anpassbare Signalkettenkonfigurationen. Jedes Preset kann
mehrere Gerateblocke (wie Verstarker, Boxen, Effekte, Capture-Gerate
und Plugin-Gerate) enthalten, die im Raster angeordnet sind.



Die Presets sind zur einfachen Navigation und Verwaltung im Verzeichnis
in Setlisten organisiert. Sie kdnnen Presets speichern, bearbeiten,
umbenennen und verschieben sowie zur Sicherung oder zum Teilen in die
Cortex Cloud hochladen.

Voreinstellungen speichern

Voreinstellungen kénnen direkt aus The Grid gespeichert werden.

14 Unsaved*

Wenn eine Voreinstellung ungespeicherte Anderungen enthélt, wird ihr
Name kursiv angezeigt . Tippen Sie auf das Speichersymbol oben rechts,
um Ihre Anderungen sofort zu speichern und die bestehende
Voreinstellungskonfiguration zu Giberschreiben.

E_; Save as...

oo e:e(G,)
N

Q 2: STOM

Um Ihre aktuelle Grid-Konfiguration als neue Voreinstellung zu speichern,
offnen Sie das Kontextmend in der oberen rechten Ecke und wahlen Sie
»Speichern unter...“ , um Ihre urspriingliche Voreinstellung
beizubehalten, wahrend Ihre Anderungen separat gespeichert werden.

Werkseitige Voreinstellungen kénnen auch bearbeitet und mithilfe der
Funktion ,,Speichern unter...“ als neue Voreinstellungen in beliebigen
Setlisten gespeichert werden .

Standardmafsig werden Presets in der aktuell aktiven Setlist gespeichert.
Beim Speichern eines Presets kdnnen Sie auch eine andere Setlist
auswahlen oder eine neue erstellen, um die Organisation zu verbessern.

Setlisten & Ordner



Setlisten und Ordner helfen Ihnen, Inhalte auf Ihrem Gerat Gber das
Verzeichnis zu organisieren.

o SETLISTEN : Jede Setliste kann bis zu 256 Presets speichern.
Benutzer-Setlisten kdnnen erstellt, umbenannt und geléscht werden,
wahrend die Setlisten ,,Factory® und ,,My Presets“ nicht geldéscht
werden konnen.

e« ORDNER : Dienen zur Organisation anderer Inhaltstypen, wie z. B.
neuronale Aufzeichnungen, Impulsantworten und Plugin-
Voreinstellungen.

Massenaktionen

Im Verzeichnis kbnnen Massenaktionen durchgefiihrt werden, um
mehrere Elemente gleichzeitig zu verwalten.

=

Tippen Sie auf die Schaltflache ,,Mehrfachauswahl, um den
Mehrfachauswahlmodus zu aktivieren . In diesem Modus kdnnen Sie
mehrere Elemente gleichzeitig kopieren , einfiigen , verschieben, als
Favoriten markieren, hochladen , herunterladen , bearbeiten und
l6schen .

gl

Um Elemente zu verschieben , halten Sie die Kopiertaste gedriickt , um
die ausgewahlten Elemente in einen anderen Ordner oder an einen
anderen Speicherort zu verschieben.

ARTIKEL SORTIEREN



Das Verzeichnis enthalt Sortier- und Filteroptionen.

=

Tippen Sie auf die Schaltflache ,,Sortieren, um Elemente nach Name ,
Hinzufiigungsdatum , Autor oder anderen verfiigbaren Kriterien zu
sortieren. Durch erneutes Tippen auf die aktuell ausgewahlte Option
wechseln Sie zwischen aufsteigender und absteigender Sortierung.

mt

Tippen Sie auf das Filtersymbol, um Ihre Ansicht der Neural Captures
nach Kategorien wie Amp , Cab , Pedal , Made by Me und mehr zu
verfeinern.

@ Voreingestellte Sortieroptionen

Presets lassen sich auf dieselbe Weise sortieren. Werden
Presets nach Banken sortiert, werden sie in der
Bankansicht angezeigt . Bei einer Sortierung nach einer
anderen Option werden die Presets in der Listenansicht
angezeigt .

ARTIKEL SUCHEN

%

Tippen Sie auf das Suchfeld, um im Verzeichnis nach Eintragen zu
suchen. Zuletzt gesuchte Begriffe werden unterhalb des Texteingabefelds
angezeigt, und die Vorschlage werden wahrend der Eingabe dynamisch
aktualisiert.



Q Brit

DEVICE DIRECTORIES

Blasted Brit

Bright Brit

Brit 2203

Brit Bass 50 Normal

Brit Bass 50 Patch

Brit Plexi 50 Patch

Die Suchergebnisse sind in Kategorien und Registerkarten fur
Voreinstellungen , neuronale Aufnahmen und IRs unterteilt .
Unterkategorien innerhalb jeder Registerkarte konnen durch Antippen
der Pfeile auf der rechten Seite ein- oder ausgeblendet werden.

Durch Antippen eines Suchergebnisses gelangen Sie direkt zum
Speicherort der Datei im Verzeichnis, wo sie hervorgehoben wird . Dort
kénnen Sie mit dem Element interagieren, weiterstébern oder auf die
Schaltflache ,,Suchen® tippen, um zu Ihren Suchergebnissen
zurlickzukehren. Suchergebnisse lassen sich aufserdem nach der
ausgewahlten Kategorie sortieren und filtern .

ORDNER & VERSCHLACHTE NAVIGATION

Aufnahmen und IR-Bibliotheken, die auf Ihrem Gerat gespeichert sind,
kdnnen zur einfacheren Navigation und Verwaltung in Ordner und
Unterordner unterteilt werden.



&« Captures ¥ =

D ( 4-Comp Custom 1
Fac V2 B «

D Amp .Ll-Com|.3 Custom 2

4-C Cust 3
D Combo Amp i OmI_J kel

4-Comp Custom 4
D Compressor . ;

4-C Cust 5
D Fuzz . 0mP ustom 5

= [ 6
(3 overdrive 4 CO'“P Custom 6

4-Comp Custom 7

Ordner ermdéglichen es Ihnen, Ihre neuronalen Aufzeichnungen und
Impulsantworten zu organisieren, ohne Dateien zu duplizieren. Beim
Ablegen von Elementen in einem Ordner werden Verkniipfungen in den
jeweiligen Bibliotheken erstellt. Dadurch kann eine neuronale
Aufzeichnung oder Impulsantwort in mehreren Ordnern erscheinen, ohne
zusatzlichen Speicherplatz zu belegen.

o Die Neural Captures Library kann bis zu 2048 Neural Captures und 30
Ordner speichern .

e Die Impulsantwortbibliothek kann bis zu 2048 Impulsantworten und
30 Ordner speichern..

e Ordner konnen bis zu vier Ebenen tief verschachtelt werden, und
Unterordner werden auf das Maximum von 30 Ordnern pro Bibliothek
angerechnet.

E\j New Folder

Tippe auf ,,+ Neuer Ordner* , um einen Ordner zu erstellen. Tippe auf die
drei Punkte am rechten Rand eines beliebigen Ordners, um dessen
Kontextmen zu 6ffnen.



o DUPLIZIEREN : Erstellt eine Kopie des ausgewahlten Ordners und
seines Inhalts.

e NEUER UNTERORDNER : Erstellt einen Unterordner innerhalb des
ausgewahlten Ordners.

« NAME BEARBEITEN : Benennt den ausgewahlten Ordner um.

o LOSCHEN : L6scht den ausgewéhlten Ordner und dessen Inhalt. Das
Léschen von Elementen aus der Bibliothek ist optional.

e ALS SPEICHERZIEL FESTLEGEN : Legt den ausgewahlten Ordner als
Standardspeicherort fest.

Elemente in die Cortex Cloud hochladen

Sie konnen Ihre Presets und Neural Captures direkt aus dem Verzeichnis
in Ihr Neural DSP-Profil auf Cortex Cloud hochladen.

%

Beim Durchsuchen der Kategorien ,Voreinstellungen® oder ,,Neuronale
Aufnahmen® tippen Sie oben auf dem Bildschirm auf die Schaltflache ,,
HOCHLADEN*, um den Upload-Modus zu aktivieren .



1A My Main Rig

1B Nano Cortex FX Loop

1C 65' Deluxe Reverb

1D Synth Arp

1E Lofi Bass

1F Jazz Solo

1G Full Band Recording

O
O
O
O
O
O
O
O

1H Parallax Chain

Sobald die Funktion aktiviert ist, tippen Sie neben jedem Element, das Sie
zu Cortex Cloud hinzufiigen mochten, auf HOCHLADEN .

@ Datenschutzhinweise fiir hochgeladene Inhalte

Hochgeladene Voreinstellungen und neuronale
Aufzeichnungen sind standardmafsig auf ,,Privat®
eingestellt. Um ein Element offentlich zuganglich zu
machen, bearbeiten Sie dessen Datenschutzeinstellungen
in der Cortex Cloud-App.
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Neural Capture Version 1



Was ist neuronale Erfassung?

Neural Capture ist ein leistungsstarkes Werkzeug, das die
Klangeigenschaften jedes Verstarkers, jeder Box oder jedes Overdrive-
Pedals prazise und realistisch erlernen und nachbilden kann.
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Neural Capture Version 1 ist unser originaler Neural Capture-Algorithmus,

der in nur wenigen Minuten direkt auf Ihrem Gerat trainiert wird. Dies ist
die schnellste und ressourcenschonendste Methode, um Neural Captures
zu erstellen —ideal fir unterwegs oder ohne Internetverbindung. Perfekt,
um den Klang von Gitarrenverstarkern, Combos, Boxen und Overdrives
mit bemerkenswerter Genauigkeit aufzunehmen.

Um eine neuronale Aufnahme zu erstellen, missen Sie ein Overdrive-
Pedal anschliefsen, ein Lautsprechergehause abnehmen oder einen
Verstarker Uber eine reaktive Lastbox mit Ihrem Quad Cortex mini
verbinden. Sobald die Aufnahme erstellt ist, kann sie in The Grid
eingefligt und als Block verwendet werden.

Warnung vor Rohrenverstarkern



Der direkte Anschluss des Lautsprecherausgangs eines
Rohrenverstarkers an den Quad Cortex mini kann beide
Gerate schwer beschadigen. Um einen sicheren Betrieb zu
gewahrleisten:

e Verwenden Sie den DI-Ausgang des aufgenommenen
Verstarkers, wahrend dieser weiterhin an ein
Lautsprechergehause angeschlossen ist, oder...

e Schliefden Sie eine reaktive Lastbox zwischen den
Lautsprecherausgang des Verstarkers und den Quad
Cortex mini an.

Neue neuronale Erfassung

Q) 22 STOMN

O @ BB
Q _% New Neural Capture

Um eine neue Neural Capture Version 1 zu erstellen, tippen Sie auf das
Kontextmen des Rasters in der oberen rechten Ecke und wahlen Sie ,,
Neue Neural Capture®.

Anschlussdiagramm

01 Referenzinstrument

O LIJ MIDI OUT/ MIDI'IN OuUT 1/L
‘ THRU

\ \
© = o o ® ®©® @ ®
EXP RETURN INPUT 1 INPUT 2/
1/2 CAPTURE

SEND CAPTURE OUT4/R OuT 3/L OUT 2/R
1/2 ouT



Schliefsen Sie Ihr Instrument an EINGANG 1 an .

02 Uberwachungsgerite

'R ¢ MIDIOUT/ MIDIIN  OUT1/L
\ | THRU \

© = ¢ o @ g @ @
‘ . @ EXP RETURN INPUT 1
1/2

SEND CAPTURE OUT 4/R OUT 3/L OuUT 2/R
1/2 ouT

Schliefsen Sie Ihre Kopfhérer an HP OUTPUT oder Ihre
Monitorlautsprecher an OUTPUTS 1L/2R oder 3L/4R an .

03 ZIELGERATEEINGABE

A ¢ MIDIOUT/ MIDIIN  OUT1/L
| THRU

| |

IR NN FYY

‘ . ‘ ‘ EXP  RETURN  INPUT1
1/2

SEND CAPTURE OUT 4/R OUT 3/L OuUT 2/R
1/2 ouT

INPUT 2/
CAPTURE

INPUT 2/
CAPTURE

Verbinden Sie den CAPTURE OUT-Anschluss des Quad Cortex mini mit

dem Eingang des Zielgerats.

04 ZIELGERAT-AUSGABE

A ¢ MIDIOUT/ MIDIIN  OUT1/L
| THRU

| |

IR NN FYY

‘ . . ‘ ‘ EXP  RETURN  INPUT1
1/2

SEND CAPTURE OUT 4/R OUT 3/L OuUT 2/R
1/2 ouT

®

INPUT 2/
CAPTURE



e« OVERDRIVE-PEDAL : Wenn Sie ein Overdrive-Pedal aufnehmen,
verbinden Sie dessen Ausgang direkt mit dem Eingang 2/CAPTURE
INPUT des Quad Cortex mini .

e AMP+CAB / COMBO AMP : Positionieren Sie ein Mikrofon vor dem
Lautsprechergehause und verbinden Sie es mit dem INPUT
2/CAPTURE INPUT des Quad Cortex mini .

o Verstarkerkopf (ohne Lautsprecher) : Verbinden Sie den
Lautsprecherausgang des Verstarkers mit einer reaktiven Lastbox .
Verbinden Sie anschliefsend den symmetrischen Ausgang der reaktiven
Lastbox mit dem Eingang 2/Aufnahmeeingang des Quad Cortex mini .

Warnung vor Rohrenverstarkern

Der direkte Anschluss des Lautsprecherausgangs eines
Rohrenverstarkers an den Quad Cortex mini kann beide
Gerate schwer beschadigen. Um einen sicheren Betrieb zu
gewahrleisten:

e Verwenden Sie den DI-Ausgang des aufgenommenen
Verstarkers, wahrend dieser weiterhin an ein
Lautsprechergehause angeschlossen ist, oder...

e Schliefsen Sie eine reaktive Lastbox zwischen den
Lautsprecherausgang des Verstarkers und den Quad
Cortex mini an.

05 Rezension

Sobald alles korrekt angeschlossen ist, tippen Sie auf WEITER , um mit
den Kalibrierungseinstellungen fortzufahren.

Kalibrierungseinstellungen



Neural Capture

« Please verify your Quad Cortex mini is properly connected to the target device.

» Reduce levels if any of the meters detect clipping.

« The IN 2 GROUND LIFT can mitigate noise caused by ground loops between Quad
Cortex mini and the target device.

CONNECTION DIAGRAM START CAPTURE

r 2
IN 1 LEVEL IN 2 LEVEL

IN 1 METER IN 2 METER IN 2 PHANTOM ) LEVEL

-40.0 dB -40.0 4B
—
O off 0.0 dB

Bevor Sie mit der neuronalen Erfassung beginnen, stellen Sie sicher, dass
die Mikrofonposition und die Einstellungen des Zielgerats Ihren
Winschen entsprechen. Reduzieren Sie die Eingangspegel, falls die
Aussteuerungsanzeigen Ubersteuerung anzeigen.

e IN1LEVEL: Regelt die Eingangsverstarkung des Instrumentensignals.
Passen Sie diesen Wert wie in The Grid an, um das Zielgerat beim
Spielen Ihres Instruments optimal zu versorgen. Diese Einstellung
dient ausschliefslich Monitoring-Zwecken und hat keinen Einfluss auf
den Trainingssignalpegel von CAPTURE OUT.

e EIN 2-LEVEL-REGELUNG : Regelt die Eingangsverstarkung des
Zielgeratesignals. Flir optimale Ergebnisse sollte ein Spitzenpegel von
etwa -12 dB angestrebt werden.

o IN 1 METER : Zeigt den Eingangssignalpegel des Instruments an.
o IN 2 METER : Zeigt den Signalpegel des Zielgerats an.

e IN 2 PHANTOM : Schaltet die 48V Phantomspeisung fiir kompatible
Mikrofone ein und aus.

e HP LEVEL : Regelt den Ausgangspegel der Kopfhorer.

e IN 2 GROUND LIFT : Aktiviert/Deaktiviert die Ground-Lift-Funktion fiir
INPUT 2/CAPTURE INPUT. Diese Funktion reduziert unerwtinschtes
Rauschen durch Unterbrechung von Masseschleifen externer Quellen.



e OUT 1 GND LIFT: Schaltet die Massetrennung an Ausgang 1L um.
Diese Funktion tragt zur Reduzierung unerwiinschter Stérungen bei,
indem sie Masseschleifen von externen Quellen unterbricht.

e OUT 2 GND LIFT : Schaltet die Massetrennung an Ausgang 2R um.
Diese Funktion tragt zur Reduzierung unerwiinschter Stérungen bei,
indem sie Masseschleifen von externen Quellen unterbricht.

o CAB/IR-LOADER-BLOCK ZUR AUFNAHME : Durch Antippen des Cab-
Blocks offnet sich der Parametereditor ,,CAB/IR-Loader aufnehmen®.
Hier konnen Sie das Zielgerat mit einem Cabinet oder einer
Impulsantwort (IR) vorhéren. Die Cab- und IR-Loader-Blocke
funktionieren genau wie in The Grid und kdnnen umgangen werden,
wenn Sie Ihr Zielgerat ohne zusatzliche Bearbeitung vorhoren
mochten.

Tippen Sie auf START CAPTURE, um den neuronalen Erfassungsprozess
zu starten.

Neuronales Erfassungsverfahren

Neural Capture

v Calibration Neural Capture in progress

v Recording Signals The core of Neural Capture. Training a neural network to
emulate the sound of your favorite device.

v Sanity Check
30%
|

-+ Training




Im Rahmen des Neural Capture Version 1-Prozesses misst der Quad
Cortex mini die Latenz des Zielgerats und sendet eine Reihe
aufgezeichneter Testsignale durch dieses. Diese Signale werden
anschliefsend analysiert, um die Klangeigenschaften des Gerats zu
modellieren. Nach einer kurzen Plausibilitatsprifung trainiert der Quad
Cortex mini ein neuronales Netzwerk, um den Ton und die Dynamik des
Zielgerats prazise nachzubilden.

Dieser Vorgang kann einige Minuten dauern.

A/B-Test

Sobald die Aufnahme abgeschlossen ist, kann Ihr Neural Capture
getestet werden. Sie kdnnen den Klang des Originalgerats einfach per
A/B-Vergleich mit dem von Neural Capture messen, um die Genauigkeit
zu Uberprifen.

Neural Capture

Your Neural Capture is ready. Switch between the reference and Quad Cortex mini
using the buttons below.

BACKTO CALIBRATION

{3 LEVEL

CORTEX
-—
0.0dB

e A/B-UMSCHALTUNG : Tippen Sie hier, um zwischen dem
ursprunglichen Geratesignal und der neuronalen Erfassung
umzuschalten.

e HP LEVEL : Regelt den Ausgangspegel der Kopfhorer.



o« NEUSTART DER AUFNAHME : Fiihren Sie den neuronalen
Erfassungsprozess erneut durch.

e CAPTURE CAB/IR LOADER BLOCK : Durch Antippen des Cab-Blocks
wird der Parametereditor des Capture Cab/IR Loaders gedffnet, mit
dem Sie das Zielgerat mit einem Cabinet oder einer Impulsantwort (IR)
vorhoren konnen.

Wenn Sie mit den Ergebnissen zufrieden sind, tippen Sie auf SPEICHERN
, um Ihre soeben erstellte neuronale Erfassung zu speichern.

NEURONALE ERFASSUNG RETTEN

Tippen Sie auf SPEICHERN , um Ihre soeben erstellte neuronale
Erfassung zu speichern.

B My Captures Name I B |

Nachdem Sie Ihre neuronale Erfassung benannt haben, kdnnen Sie zwei
Arten von Metadaten hinzufligen: Erfassungstyp und bevorzugtes
Instrument . Diese Metadaten lassen sich auch spater beim Andern einer
Voreinstellung auf dem Quad Cortex oder tiber die Cortex Cloud-App
hinzufligen oder bearbeiten. Jeder Erfassungstyp hat ein eigenes Symbol,
das nach der Zuweisung im Raster angezeigt wird.



Die Verstarkungsmetadaten werden wahrend des Neural Capture-
Prozesses automatisch berechnet. Das Gerat bewertet den
Sattigungsgrad des Zielgerats und vergibt eine Bewertung von 1 bis 10,
wobei 1 flr einen klaren Ton und 10 fiir den héchsten Verzerrungsgrad
steht.
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Plugin-Kompatibilitat



Plugin-Lizenzen

Durch die Anmeldung bei Ihrem Neural DSP-Konto auf dem Quad Cortex
mini wird Uberprift, welche Neural DSP-Plugin-Lizenzen mit Ihrem/Ihren
verknupften iLok- Konto(s) verbunden sind, und alle Plugin-Gerate auf
Ihrem Gerat werden freigeschaltet.

Hi, User iILDK

Neural DSP and iLok are different accounts. Perpetual licenses for
Neural DSP software are delivered automatically to your primary iLok
account after purchasing. You can add up to 3 iLok accounts.

My Account

(O orders Create iLok account

Account Overview

Primary account

MyAccount01
E> Logout

MyAccount02

Set as primary iLOk@

Unlink

Sie kdnnen bis zu drei iLok-Konten mit Ihrem Neural-DSP-Konto
verknlpfen . Alle erworbenen Neural-DSP-Lizenzen werden automatisch
Ihrem primaren iLok-Konto gutgeschrieben. Das Freischalten von Plugin-
Geraten auf dem Quad Cortex mini hat keinen Einfluss auf die Anzahl der
im iLok License Manager verfligbaren Aktivierungen.

o 14-tagige Testversionen sind keine gultigen Dauerlizenzen.

e Eine Internetverbindung ist nur einmalig erforderlich , um die
unbefristeten Plugin-Lizenzen zu Gberprifen.

e Aus Sicherheitsgriinden kann eine Plugin-Lizenz pro Neural-DSP-
Konto auf maximal drei Quad Cortex- und drei Quad Cortex mini-
Geraten aktiviert werden . Wird dieses Limit erreicht, werden die
Geratesperren des Plugins in der Liste der virtuellen Gerate als
gesperrt angezeigt und auf dem vierten, mit demselben Konto
verknupften Gerat umgangen.


https://neuraldsp.com/my-account

Offline-Unterstiitzung fiir Plugin-Lizenzen

Nach der Validierung bleiben die Plugin-Lizenzen auch
offline auf Ihrem Gerat verflgbar. Ihr Status andert sich
nur, wenn Sie ein anderes Neural DSP-Konto mit dem
Gerat verknupfen.

Plugin-Gerate

(4

Die Plugin-Geratebldcke befinden sich in der Kategorie ,,Plugins’
innerhalb der Gerateliste .

* Archetype: Cory Wong X
* Archetype: Gojira X

* Archetype: Nolly X

® Archetype: Plini X

® Fortin Nameless Suite X

® Parallax X

® Soldano SLO-100 X

Die Blocke sind nach Plugin in Ordnern organisiert. Tippen Sie auf einen
Ordner, um die Plugin-Gerateblocke anzuzeigen. Wenn Sie in der
Gerateliste auf einen Gerateblock tippen, wird dieser automatisch in den
zuvor ausgewahlten Slot im Raster geladen.



el

Tippen Sie auf AKTUALISIEREN , um den Verfligbarkeitsstatus der
Plugins in der Liste der virtuellen Gerate zu aktualisieren. Plugin-Sperren
werden automatisch aufgehoben, sobald eine glltige Lizenz in Threm
Konto erkannt wird. Plugins, die Sie nicht besitzen, bleiben in der Liste
der virtuellen Gerate gesperrt und kdnnen nicht in The Grid geladen
werden.

Plugin-Voreinstellungen

Die Plugin-Voreinstellungen sind iiber das Verzeichnis zuganglich . Fur
die Nutzung dieser Voreinstellungen auf dem Quad Cortex mini und der
Cortex Control App ist jeweils eine unbefristete Lizenz fir jedes Plugin
erforderlich.

&« . Plugins W

D : Default
Parallax X B

D Artists
(3 nNeuralDsp

D User

e Plugin-Presets kbnnen zu den Favoriten hinzugefiigt und nach Name
oder bevorzugtem Instrument sortiert werden .



o Die Gerateblocke des Plugins behalten ihre einheitliche Struktur ber
alle Plugin-Presets hinweg bei. Ihre Bypass-Zustande und Parameter
werden exakt so wie im urspriinglichen Preset gespeichert abgerufen.

o Alle im Grid vorgenommenen Anderungen kénnen als reguléres Preset
in jeder Benutzer-Setlist gespeichert werden.

@ Importieren von Benutzer-Plugin-Voreinstellungen

Benutzerdefinierte Plugin-Voreinstellungen kdnnen Gber
die Cortex Control App auf Ihr Quad Cortex-Gerat
importiert werden.
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MIDI-Unterstutzung

Quad Cortex mini unterstlitzt MIDI (iber USB-B und TRS MIDI (Typ-A).



TRS MIDI-Unterstutzung

SLEEVE

TIP
TIP SLEEVE l

. :

Der TRS-MIDI-Typ-A- Anschluss ist der offizielle Standard der MIDI
Association. Die Quad Cortex Mini-MIDI-Anschlisse sind mit jedem TRS-
MIDI-Kabel kompatibel, das die folgenden Verdrahtungsanforderungen
erfallt:

e TYP:Datenleitung (MIDI DIN Pin 5).
e RING : Spannungsreferenzleitung (MIDI DIN Pin 4).

e HULSE : Schirmungsleitung (MIDI DIN Pin 2).

MIDI-Einstellungen

B
St Q @ Settings

Q 2* STOM

Um auf die MIDI-Einstellungen zuzugreifen, tippen Sie auf das
Kontextmenu des Grids in der oberen rechten Ecke und wahlen Sie

Einstellungen > Gerat > MIDI .

MIDI-EINSTELLUNGSMENU



Device
Scene Bypass Behavior MIDI Settings

¢ Stomp Mode Bypass MIDI Channel

Hold Timing MIDI Thru

Swap Tempo and Tuner MIDI Over USB

Gig View Access Ignore Duplicate PC

® Latency Compensation MIDI Clock Out

@ MIDI MIDI Clock In

MIDI-KANAL : Legt den MIDI-Eingangskanal fest, auf den Quad Cortex
reagiert. Wahlen Sie OMNI, um MIDI-Nachrichten von allen Kanalen zu
empfangen.

MIDI THRU : Mit MIDI Thru kdnnen mehrere Gerate in Reihe geschaltet
werden, um MIDI-Daten von einer gemeinsamen Quelle zu empfangen.
Bei Aktivierung werden Preset-MIDI-Out-Meldungen deaktiviert.

MIDI UBER USB : MIDI-Kommunikation Giber USB aktivieren oder
deaktivieren.

DUPLIKATE PCS IGNORIEREN :

e EIN : Wenn diese Option aktiviert ist, wird verhindert, dass Presets
neu geladen werden, wenn dieselbe MIDI-Programmwechsel-
Nachricht (PC) wiederholt empfangen wird. Zugehorige Nachrichten
wie CC#0 und CC#32 werden ebenfalls ignoriert.

e AUS : Die Presets werden jedes Mal neu geladen, wenn die
entsprechende MIDI-Programmwechselnachricht (PC) empfangen
wird.

MIDI-Clock-Ausgabe : Tippen Sie hier, um die MIDI-Clock-Ausgabe
Uber USB und/oder TRS-MIDI ein- oder auszuschalten. Um die MIDI-
Clock Uber USB zu senden, muss ,,MIDI tiber USB* aktiviert sein.



o MIDI-Clock-Eingang : Tippen Sie hier, um den MIDI-Clock-Eingang
uber USB oder TRS-MIDI ein- oder auszuschalten. Um den MIDI-Clock-
Eingang Uber USB zu empfangen, muss ,,MIDI iGber USB* aktiviert sein.

@ MIDI-Clock-Verhalten

Die Tempo-LED leuchtet rot, wenn Ihr Gerat MIDI-Clock
sendet, und blau, wenn es MIDI-Clock empfangt.

Voreingestellter MIDI-Ausgang

Quad Cortex mini kann MIDI-Nachrichten tGiber USB oder TRS MIDI an
externe Gerate senden, wenn zugewiesene Fufdschalter gedriickt werden
oder beim Laden von Presets.

o — 1o @ Preset MIDI Out

oo e:e(G)
!

Tippen Sie auf das Kontextmenu des Grids in der oberen rechten Ecke
und wahlen Sie Preset MIDI Out .

Fufdschalter & Ausdrucksnachrichten



EXP 2 (MIDI)

ON PRESET LOAD
MESSAGE

Sie konnen jedem Fufdschalter bis zu 12 MIDI-Nachrichten zuweisen ,
die beim Betatigen des jeweiligen Fufdschalters gleichzeitig tiber USB
und/oder TRS-MIDI gesendet werden. Den Fufsschalterseiten I und II
konnen unterschiedliche MIDI-Nachrichten zugewiesen werden.

Tippen Sie im Men ,,Preset MIDI Out® auf einen beliebigen Fufdschalter
oder ein Expression- Pedal , um dessen MIDI-Nachrichtenzuweisungen
anzuzeigen und zu bearbeiten.

e TYP:Legtden Typ der gesendeten MIDI-Nachricht fest (CC, CC Toggle
oder PC).

o KANAL : Legt den MIDI-Kanal fest, der zum Senden der Nachricht
verwendet wird (1 bis 16).

e CC#: Legt die Kontrollanderungsnummer fiir die CC-Nachricht fest (0
bis 127).

o BANK CC#0 : Legt das MSB (Most Significant Byte) fiir die
Bankauswahl in der PC-Nachricht fest.

e BANK CC#32: Legt das LSB (Least Significant Byte) fir die
Bankauswahl der PC-Nachricht fest.

e WERT : Legt den Wert fiir die zugewiesene CC-Nachricht fest (0 bis
127).



o MIN/MAX-WERT : Legt den Wertebereich fir die zugewiesene CC
Toggle-Nachricht fest (0 bis 127).

« PROGRAMM# : Legt den Programmwert fur die zugewiesene PC-
Nachricht fest (0 bis 127).

@ MIDI-Ausgangsverhalten
o MIDI-Nachrichten fur Fufsschalter werden nur gesendet,

wenn die Modi SCENE, STOMP oder HYBRID aktiv sind.

o Expression-Pedal-MIDI-Nachrichten werden immer
gesendet, unabhangig vom aktiven Modus.

BEI VOREINGESTELLTEN LADEN NACHRICHTEN

Pro Preset kdnnen bis zu 12 MIDI-Nachrichten zugewiesen werden , die
nach dem Laden des aktuellen Presets gleichzeitig Giber USB und/oder
TRS MIDI gesendet werden.

Tippen Sie im Men ,,Preset MIDI Out“ auf ,,ON PRESET LOAD
MESSAGE*“, um die aktuellen Preset-MIDI-Nachrichtenzuweisungen
anzuzeigen und zu bearbeiten.

e TYP: Legtden Typ der gesendeten MIDI-Nachricht fest (CC oder PC).

o KANAL : Legt den MIDI-Kanal fest, der zum Senden der Nachricht
verwendet wird (1 bis 16).

e CC#: Legt die Kontrollanderungsnummer fiir die CC-Nachricht fest (0
bis 127).

o BANK CC#0 : Legt das MSB (Most Significant Byte) fiir die
Bankauswahl in der PC-Nachricht fest.

e BANK CC#32: Legt das LSB (Least Significant Byte) fir die
Bankauswahl der PC-Nachricht fest.

« WERT : Legt den Wert flr die zugewiesene CC-Nachricht fest (0 bis
127).



e PROGRAMM# : Legt den Programmwert fur die zugewiesene PC-
Nachricht fest (0 bis 127).

Eingehende MIDI-Nachrichten

Quad Cortex mini kann MIDI-Nachrichten von externen Geraten tiber USB
oder TRS MIDI empfangen.

PROGRAMMWECHSEL (PC)

Quad Cortex mini unterstitzt Program Change (PC)-Nachrichten, um
Presets und Setlisten prazise abzurufen.

e CC#0 (Wert 0-1) : Legt das MSB (Most Significant Byte) fur die
Bankauswahl fest, welches die Preset-Gruppe innerhalb der aktuell
aktiven Setlist bestimmt:

e Wert 0 : Voreinstellungen 0-127.
o Wert 1: Voreinstellungen 128-256.

e CC#32(0-12): Legt das LSB (Least Significant Byte) der Bankauswahl
fest, welches die Setlist bestimmt:

e Wert 0: Ordner ,Werksvoreinstellungen®.
e Wert 1: Ordner ,Meine Voreinstellungen®.
e Wert 2-12 : '‘Benutzer'-Ordner.

e CC# PROGRAMM (0-127) : Ruft eine bestimmte Voreinstellung
innerhalb der ausgewahlten Voreinstellungsgruppe auf, die durch CC#0
bestimmt wird.

MIDI-PC-Rechner-Tool



Das Einrichten von MIDI Program Change (PC)-
Nachrichten kann anfangs etwas tberwaltigend wirken.

Das Webtool MIDI PC Calculator hilft Ihnen, schnell die
richtige PC-Nachricht zu ermitteln, die an Ihr Quad
Cortex-Gerat gesendet werden muss.

Kontinuierlicher Regler (CC)

Control Change (CC)-Nachrichten sind eine Art MIDI-Nachricht, mit der
Sie bestimmte Parameter und Aktionen des Quad Cortex mini steuern
kdonnen. Im Gegensatz zu Program Change (PC)-Nachrichten, die Presets
oder Setlisten aufrufen, kdnnen CC-Nachrichten Parametereinstellungen
aktiv und in Echtzeit andern.

@ Eingehende CC-Liste

Eine vollstandige Ubersicht aller unterstiitzten CC-
Nachrichten und ihrer jeweiligen Funktionen finden Sie im
nachsten Abschnitt.

Liste der eingehenden MIDI-CCs

Die folgenden MIDI Continuous Controller (CC)-Nachrichten sind fiir die
direkte Steuerung der Parameter des Quad Cortex mini reserviert:

Voreinstellungsabruf

CC#0 : Bank (MSB) Voreinstellungsgruppen.
» Wert 0 : Voreinstellungen 0
» Wert 1: Voreinstellungen 128 bis 256.


https://landing.neuraldsp.com/quad-cortex-midi-commands/
https://landing.neuraldsp.com/quad-cortex-midi-commands/
https://landing.neuraldsp.com/quad-cortex-midi-commands/

CC#32 : Bank (LSB) Setlist-Abruf.

» Wert 0 : Ordner ,Werksvoreinstellungen®
e Wert 1 : Ordner ,,Meine Voreinstellungen®.
» Werte 2-12 : Benutzerordner.

AUSDRUCKS-PEDALSTEUERUNG

CC#1 : Expression-Pedal, Position 1.
* Wert 0 : Fersenposition.
» Wert 127 : Zehenposition.

CC#2 : Expression-Pedal, 2 Positionen (MIDI-exklusiv).
» Wert 0 : Fersenposition.
» Wert 127 : Zehenposition.

Fufdschaltersteuerung

CC#35 : Fufdschalter A (Seite I).
e Wert 0-127 : Fufsschalterdruck.

CC#36 : Fufsschalter B (Seite I).
e Wert 0-127 : Fufsschalterdruck.

CC#37 : Fufsschalter C (Seite I).
e Wert 0-127 : Fufsschalterdruck.

CC#38 : Fufsschalter D (Seite I).
e Wert 0-127 : Fufsschalterdruck.

CC#39 : Fufdschalter A (Seite II).
e Wert 0-127 : Fufsschalterdruck.

CC#40 : Fufsschalter B (Seite II).
e Wert 0-127 : Fufsschalterdruck.

CC#441 : Fufdschalter C (Seite II).
e Wert 0-127 : Fufsschalterdruck.



CC#42 : Fufsschalter D (Seite II).
e Wert 0-127 ; Fufsschalterdruck.

Szenenrilickruf

CC#43 : Szenen.

e Wert 0 : Szene A (Seite I).
e Wert 1: Szene B (Seite I).
e Wert 2 : Szene C (Seite I).
e Wert 3 : Szene D (Seite I).
e Wert 4 : Szene A (Seite II).
e Wert 5 : Szene B (Seite II).
e Wert 6 : Szene C (Seite II).
e Wert 7 : Szene D (Seite II).

MENUZUGRIFF & FUNKTIONSSTEUERUNG

CC#44 : Tap Tempo.
e Wert 0-127 : Emulation des Tap Tempo-Tastendrucks.

CC#45 : Tuner.
e Wert 0—63 : Schliefst das Tuner-Mend.
« Wert 64-127 : Offnet das Tuner-Mendi.

CC#46 : Gig-Ansicht.
» Wert 0-63 : Schliefst die Gig-Ansicht.
» Wert 64-127 : Offnet die Gig-Ansicht.

CC#47 : Mod..

» Wert 0 : Modus-Slot 1 (Standardmafsig Preset-Modus).
e Wert 1 : Modus-Slot 2 (Standardmafsig Szenenmodus).
e Wert 2 : Modus-Slot 3 (Standardmafsig Stomp-Modus).

() MIDI & Modus-Zyklus



Wenn die Modi im Menu ,,Moduskonfiguration® neu
angeordnet werden, andern sich die MIDI-CC-Werte nicht
entsprechend der neuen Zyklusanordnung. Ist ein Modus-
Slot leer, rufen MIDI-Nachrichten keinen Modus auf.

Looper x Control

CC#48 : Looper X.

e Wert 0-63 : Offnet den Parametereditor von Looper X (Modus
»Perform®).

e Wert 64-127 : Schliefst den Parametereditor von Looper X.

CC#49 : Duplizieren (Looper X).
o Wert 64-127 : Schaltet die DUPLIZIERTE FUNKTION ein und aus.

CC#50 : One Shot (Looper X).
e Wert 64-127 : Schaltet ONE SHOT ein und aus.

CC#51 : Halbe Geschwindigkeit (Looper X).
e Wert 64-127 : Schaltet die HALBE GESCHWINDIGKEIT ein und aus.

CC#52 : Ein-/Ausstempeln (Looper X).
e Wert 64-127 : Schaltet Ein-/Ausstempeln um.

CC#53 : Aufnahme/Overdub (Looper X).
e Wert 64-127 : Schaltet Aufnahme/Overdub um.

CC#54 : Wiedergabe/Stopp (Looper X).
» Wert 64-127 : Schaltet Wiedergabe/Stopp um.

CC#55 : Rickwartslauf (Schleife X).
e Wert 64-127 : Schaltet den Ruckwartslauf ein und aus.

CC#56 : Riickgangig/Wiederherstellen (Looper X).
e Wert 64-127 : Schaltet RUCKGANGIG/Wiederherstellen um.



CC#57 : Duplikatmodus (Looper X).
e Wert O : Frei.
e Wert 1 : Synchron.

CC#58 : Quantisierung (Looper X).
e Wert 0 : Aus.

» Wert 1-8 : 1-8 Takte.

» Wert 9 : 16 Takte.

CCi#59 : MIDI-Clock-Start (Looper X).
* Wert 0 : Frei.
» Wert 1 : Synchronisiert.

CC#60 : Moduswechsel (Looper X).
e Wert 0 : Ausflihrungsmodus.
e Wert 1 : Parametermodus.

CC#61 : Routing-Modus (Looper X).
* Wert O : Raster.

« Wert 1: Eingang 1.

* Wert 2 : Eingang 2.

* Wert 3 : Ausgang 1.

 Wert 4 : Ausgang 2.

 Wert 5: Eingange 1/2.

» Wert 6 : Ausgange 1/2.

e Wert 7 : Ausgang 1.

* Wert 8 : Ausgang 2.

 Wert 9 : Ausgang 3.

 Wert 10 : Ausgang 4.

* Wert 11 : Ausgange 1/2.

» Wert 12 : Ausgange 3/4.

» Wert 13 : Block ,,Mehrere Ausgange“.

MIDI-EINSTELLUNGEN



CC#62 : Doppelte Programmwechsel ignorieren.

» Wert 0-63 : Aus. Presets werden bei jedem Empfang der
entsprechenden MIDI-Programmwechselnachricht (PC) neu geladen.

» Wert 64-127 : Ein. Verhindert das Neuladen von Presets, wenn
dieselbe MIDI-Programmwechselnachricht (PC) wiederholt empfangen
wird. Zugehorige Nachrichten wie CC#0 und CC#32 werden ebenfalls
ignoriert.

QUAD CORTEX MINI EXKLUSIV

CC#64 : Fufsschalter-Seitentausch.
e Wert 0-63 : Seite I.
e Wert 64-127 : Seite I1.
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Computerintegration



USB-Audio-Setup

Quad Cortex mini kann als USB 2.0, 24-Bit, 48kHz (fest), latenzarmes
Audio-Interface fir Windows®- und Mac®-Computer verwendet werden.

O LIJ MIDIOUT/  MIDIIN OUT 1/L
‘ THRU |

\
- X X X X
EXP RETURN INPUT 1 INPUT 2/
1/2 CAPTURE

SEND CAPTURE OUT4/R OuT 3/L OUT 2/R
1/2 ouT

Verbinden Sie Ihren Quad Cortex mini mit Ihrem Computer mithilfe des
im Lieferumfang enthaltenen USB-Kabels.

MACP®-EINRICHTUNG
1 Verbinden Sie Ihren Quad Cortex tber USB mit Ihrem Computer.

2 Gehen Sie zu ,,Systemeinstellungen®, dann zu ,,Ton“ und wahlen Sie
Quad Cortex mini als Haupt-Ein- und Ausgabegerat Ihres
Computers aus.

3 Passen Sie die Uberwachungslautstarke (iber die Audiosteuerung
der jeweiligen Anwendung an.
WINDOWS®-EINRICHTUNG

1 Laden Sie den Audiotreiber-Installer von unserer Website herunter (
Neural DSP® Downloads ).

2 Flhren Sie das Installationsprogramm aus. Starten Sie Ihren
Computer nach der Installation neu.

3 Verbinden Sie Ihren Quad Cortex Gber USB mit Ihrem Computer.


https://neuraldsp.com/downloads

4 Gehen Sie zu ,,Systemsteuerung®, ,,Hardware und Sound®, ,,Sound“
und stellen Sie sicher, dass Quad Cortex mini als Standard-
Wiedergabe- und Aufnahmegerat Ihres Computers eingestellt ist.

5 Passen Sie die Uberwachungslautstarke tiber die Audiosteuerung
der jeweiligen Anwendung an.

(D) Neural DSP Treiberdateien

Die Neural DSP Windows® - Audiotreiber werden im
folgenden Verzeichnis installiert:

e C:\Programme\Neurale DSP-Treiber\

USB-Kanale

Der Quad Cortex mini verfligt Giber 16 USB-Audiokanale (8 Eingange / 8
Ausgange).

USB-EINGANGE

USB-Eingang 1 (Dry-Eingang 1)

* Quelle : Analoger Eingang 1.

 Beschreibung : Dry-Input-Signal (DI) vom analogen Eingang 1 zum
Host. Wahlen Sie Eingang 1 in Ihrer DAW, um das Dry-Input-Signal Ihres
Instruments aufzunehmen.



USB-Eingang 2 (Dry-Eingang 2)

* Quelle : Analoger Eingang 2.

» Beschreibung : Dry-Input-Signal (DI) vom analogen Eingang 2 zum
Host. Wahlen Sie Eingang 2 in IThrer DAW, um das trockene
Eingangssignal Ihres Instruments oder Mikrofons aufzunehmen.

USB-Eingang 3 (Wet-Signal L)

* Quelle : Analogausgang 1/L.

» Beschreibung : Bearbeitetes Signal vom Analogausgang 1/L zum Host.
Wabhlen Sie Eingang 3 in Ihrer DAW, um das bearbeitete Audiosignal von
The Grid aufzunehmen.

USB-Eingang 4 (Wet Signal R)

* Quelle : Analoger Ausgang 2/R.

» Beschreibung : Bearbeitetes Signal vom analogen Ausgang 2/R zum
Host. Wahlen Sie Eingang 4 in Ihrer DAW, um das bearbeitete Audiosignal
von The Grid aufzunehmen.

USB-EINGANG 5 (GRID USB-AUSGANG 5)

e Quelle : USB-AUSGANG 5 des Grid .

» Beschreibung : Verarbeitetes Signal vom USB-Ausgang 5 des Grid zum
Host. Wahlen Sie in Ihrer DAW Eingang 5, um das verarbeitete
Audiosignal von diesem Ausgang aufzunehmen.

USB-Eingang 6 (Grid USB-Ausgang 6)

* Quelle : Grid USB-Ausgang 6.

» Beschreibung : Verarbeitetes Signal von Grid USB-Ausgang 6 zum Host.
Wahlen Sie Eingang 6 in Ihrer DAW, um das verarbeitete Audiosignal von
diesem Ausgang aufzunehmen.

USB-EINGANG 7 (GRID USB-AUSGANG 7)

e Quelle : USB-AUSGANG 7 des Grid .

» Beschreibung : Verarbeitetes Signal vom USB-Ausgang 7 des Grid zum
Host. Wahlen Sie in Ihrer DAW Eingang 7, um das verarbeitete
Audiosignal von diesem Ausgang aufzunehmen.



USB-Eingang 8 (Grid USB-Ausgang 8)

* Quelle : Grid USB-Ausgang 8.

» Beschreibung : Verarbeitetes Signal von Grid USB-Ausgang 8 zum Host.
Wahlen Sie Eingang 8 in Ihrer DAW, um das verarbeitete Audiosignal von
diesem Ausgang aufzunehmen.

USB-AUSGANGE

USB-AUSGANG 1 (ZU AUSGANG 1/L)

* Quelle : Linker Ausgang des Hosts.

» Beschreibung : Wiedergabesignal vom Host zu AUSGANG 1/L. Wahlen
Sie in Ihrer DAW AUSGANG 1, um die Host-Wiedergabe an AUSGANG 1/L
weiterzuleiten.

USB-AUSGANG 1 (ZU AUSGANG 2/R)

* Quelle : Rechter Ausgang des Hosts.

» Beschreibung : Wiedergabesignal vom Host zu AUSGANG 2/R. Wahlen
Sie in Threr DAW AUSGANG 2, um die Host-Wiedergabe zu AUSGANG 2/R
zu routen.

USB-AUSGANG 3 (ZU AUSGANG 3/L)

* Quelle : Linker Ausgang des Hosts.

» Beschreibung : Wiedergabesignal vom Host zu AUSGANG 3/L. Wahlen
Sie in Ihrer DAW AUSGANG 3, um die Host-Wiedergabe an AUSGANG 3/L
weiterzuleiten.

USB-AUSGANG 4 (ZU AUSGANG 4/R)

* Quelle : Rechter Ausgang des Hosts.

» Beschreibung : Wiedergabesignal vom Host an AUSGANG 4/R. Wahlen
Sie in Threr DAW AUSGANG 4, um die Host-Wiedergabe an AUSGANG 4/R
zu routen.

USB-AUSGANG 5 (USB-EINGANG 5 DES GRID)

e Quelle : USB-AUSGANG 5 des Hosts.

» Beschreibung : Wiedergabesignal vom Host an USB-AUSGANG 5.
Wahlen Sie USB-EINGANG 5 an einem beliebigen Eingangsblock aus, um
das verarbeitete Audiosignal vom Host an The Grid weiterzuleiten.



USB-AUSGANG 6 (USB-EINGANG 6 DES GRID)

e Quelle : USB-AUSGANG 6 des Hosts.

» Beschreibung : Wiedergabesignal vom Host an USB-AUSGANG 6.
Wahlen Sie USB-EINGANG 6 an einem beliebigen Eingangsblock aus, um
das verarbeitete Audiosignal vom Host an The Grid weiterzuleiten.

USB-AUSGANG 7 (USB-EINGANG 7 DES GRID)

 Quelle : USB-AUSGANG 7 des Hosts.

» Beschreibung : Wiedergabesignal vom Host an USB-AUSGANG 7.
Wabhlen Sie USB-EINGANG 7 an einem beliebigen Eingangsblock aus, um
das verarbeitete Audiosignal vom Host an The Grid weiterzuleiten.

USB-AUSGANG 5 (USB-EINGANG 8 DES GRID)

e Quelle : USB-AUSGANG 8 des Hosts.

» Beschreibung : Wiedergabesignal vom Host an USB-AUSGANG 8.
Wabhlen Sie USB-EINGANG 8 an einem beliebigen Eingangsblock aus, um
das verarbeitete Audiosignal vom Host an The Grid weiterzuleiten.

@ USB-Trocken-/Nasswechsel

Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird zwischen dem
Senden eines trockenen (unverarbeiteten) oder eines
verarbeiteten (bearbeiteten) Signals an die USB-Kanale
1/2 und 3/4 umgeschaltet. Die Kanalnamen auf Ihrem
Computer werden nach dem erneuten Anschliefsen oder
dem Neustart Ihres Gerats aktualisiert.

Diese Funktion ist im Menu ,,E/A-Einstellungen® verfligbar.

Hostiiberwachung

DI- und verarbeitete Signalaufzeichnung



Mit dem Quad Cortex mini konnen Sie unbearbeitete und bearbeitete
Signale gleichzeitig aufnehmen. Schliefsen Sie Ihr Instrument an Eingang
1 an und stellen Sie sicher, dass Ihr Gerat auf Ihrem Computer als
Standard-Audiointerface ausgewahlt ist.

y

¢
L N

1 Offnen Sie Ihre DAW, erstellen Sie eine Mono-Audiospur und stellen
Sie deren Eingang auf Eingang 1 (trockenes Eingangssignal) ein.

2 Erstellen Sie eine Stereo-Audiospur und stellen Sie deren Eingang
auf Eingang 3/4 (Verarbeitetes Signal von analog OUTPUT 1/L und
OUTPUT 2/R) ein.

3 Beide Spuren zur Aufnahme aktivieren.

4 Um eine aufgenommene DI-Spur neu zu verstarken, stellen Sie den
Ausgang der Spur auf Ausgang 5 und den Grid-Eingangsblock
wahrend der DAW-Wiedergabe auf USB-Eingang 5 ein . Aktivieren
Sie anschliefsend eine Stereospur (Eingange 3/4) fiir die Aufnahme.

IPHONE®- UND IPAD®-INTEGRATION

Sie kdnnen jedes klassenkompatible USB-Audiogerat mit einem iPhone®
oder iPad® verwenden. Quad Cortex mini kann mit solchen Geraten Uber
USB-C verwendet werden (iPhone 15 oder neuer).

Fur das iPhone 14 und altere Generationen wird der Apple® Lightning
auf USB-C Kameraadapter bendtigt , damit Quad Cortex mini als
externes Mikrofongerat erkannt wird.



Diese Funktion ermdglicht es Ihnen, Quad Cortex mini mit Audio-Apps
wie GarageBand® fir Aufnahmezwecke zu verwenden.
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Gerateeinstellungen-Menu

@ Settings

O mBe(G,)
N

Q 2 STOM

Sie kdnnen die Gerateeinstellungen Gber das Kontextmeni des Grids
aufrufen.



Kontoeinstellungen

Verwalten Sie Ihre Cortex Cloud und Ihre Sicherungsdaten. In diesem
Bereich kdnnen Sie sich an- und abmelden, Ihre Kontodetails einsehen
und in der Cloud gespeicherte Sicherungen verwalten.

Q Account

(Q‘ My Account Cloud BaCkUDS All timestamps are UTC
& Backups

My Rig 001

My Backup
No 15th, 202

Tour 2025
16t

NEW CLOUD BACKUP

e MEIN KONTO : Hier konnen Sie Ihr Cortex Cloud-Konto einsehen und
verwalten.

o BACKUPS : In der Cloud gespeicherte Backups verwalten und
wiederherstellen.

Systemeinstellungen

Einstellungen des Quad Cortex Mini-Betriebssystems. Dazu gehdren
Konnektivitat, Firmware-Updates, Energieoptionen, Bildschirmhelligkeit
und Speicherverwaltung. Nutzen Sie diesen Abschnitt, um
sicherzustellen, dass Ihr Gerat auf dem neuesten Stand ist und optimal
funktioniert.



{)2\} System

Connection Brightness

Turn the B, C, and D footswitches to adjust the brightness.
Updates Tap the Modes at the bottom to toggle dimmed LED lights for
each one individually.

Screen 16

LEDs

Dimmed LEDs

c Device Storage II

Power On Mode

9 Master Volume

M Factory Reset s E

VERBINDUNG : WLAN-Bander und Gerate-
Internetverbindungseinstellungen konfigurieren.

AKTUALISIERUNGEN : Prifen und installieren Sie CorOS-Updates.
HELLIGKEIT : Bildschirm- und LED-Helligkeitseinstellungen anpassen.

EINSCHALTMODUS : Wahlen Sie, ob sich der Quad Cortex mini beim
Anschluss an eine Stromquelle automatisch einschaltet oder
ausgeschaltet bleibt, bis der Netzschalter gedriickt wird.

MASTER-LAUTSTARKE : Legen Sie die Funktion der Master-Lautstérke
fest (global oder ausgangsspezifisch).

GERATESPEICHER : Speicherinformationen fiir
Benutzervoreinstellungen, Benutzeraufzeichnungen und
Impulsantworten.

WERKSZURUCKSETZEN : Wiederherstellung der Werkseinstellungen
und/oder Entfernung der Benutzerdaten vom Gerat.



Gerateeinstellungen

Konfigurieren Sie das Verhalten des Quad Cortex mini wahrend der
Performance. Passen Sie globale Audioeinstellungen, das Verhalten des
Fufdschalters, die Latenz und die MIDI-Steuerung an. Diese Optionen
beeinflussen direkt die Interaktion mit Presets, Szenen und externen
MIDI-Geraten.

Global Bypass

Globally bypass Cabs, IR Loaders, or Neural Captures of
Scene Bypass Behavior cabs* on any row. Globally bypassed devices will have a
bypass icon (') but will not appear bypassed on The Grid.

e Stomp Mode Bypass aptures need to have the Capture Type set to "Cab" to be

Hold Timing
Swap Tempo and Tuner

Gig View Access

® Latency Compensation

o GLOBAL BYPASS : Aktiviert oder deaktiviert Cab- und IR-Loader-
Blocke Uber alle Voreinstellungen flir ausgewahlte Zeilen im Raster.

o SCENE BYPASS BEHAVIOR: Select how block bypass states are
managed when working with Scenes:

« Always overwrite bypass state (default): All block bypass changes
are automatically saved per Scene.

o Footswitch Presses are not saved: Block bypass changes made via
footswitches in STOMP Mode are not saved. Changes made via the
touchscreen are saved.

» No changes are saved: Block bypass changes made by any method
are not saved.



o« STOMP MODE BYPASS: Select whether blocks are automatically
assigned or not to footswitches for STOMP Mode operation once they
are loaded onto The Grid.

e HOLD TIMING: Determine how long a footswitch must be held to
trigger its assigned HOLD action, with a range from 500 ms to 1000 ms.

e SWAP TEMPO AND TUNER: Swap the footswitch combinations for
accessing the Tempo and Tuner menus. When enabled:

e Press A + C to open the Tempo menu.
e Hold D to open the Tuner menu.
e GIG VIEW ACCESS: Allows you to hold A to toggle Gig View.

e LATENCY COMPENSATION: Toggles Dynamic latency Compensation.
Disabling this feature may help prevent phase issues when bypassing
devices in The Grid.

o MIDI: Configure MIDI channel, MIDI Thru, MIDI over USB, and MIDI
Clock settings.

Support Settings

Access essential information and troubleshooting tools. Includes device
diagnostics, firmware details, support contact, and software licensing.



|Z| Support

-’\( About and Contact About Us

o Device Information Neural DSP Technologies LLC

Elimaenkatu 20A
00510 Helsinki Ar Neural
ﬁ Send Report Finland

4 Diagnostics

If you need support, you can contact

support@neuraldsp.com.

B 3rd Party Licenses
Also be sure to check out our user forums at
unity.neuraldsp.com.

e ABOUT AND CONTACT: Neural DSP information and Customer Support
contact.

o DEVICE INFORMATION: Device and Software information.
o SEND REPORT: Send a system logs report to Neural DSP.
o DIAGNOSTICS: DSP, Footswitches, and USB audio statistics.

o 3RD PARTY LICENSES: View open-source and third-party software
license information.

QUAD CORTEX DEVICE NAME

I%

Assign a custom name to your Quad Cortex device via the ‘Device
Information’ menu. The selected name and hardware type are displayed
in the upper-left corner of the Cortex Control app.



11
Cortex Control App

GRID

1A Brit 2203
PLUGINS

NEURAL CAPTURE

OVERDRIVE

REVERB ;. Gigview Brit

G PReSET Plexi100
Brit 2203 Normal

1C

US TWN Rols Jazz
prcH RS Vibrato CH120

COMPRESSOR oI5 scene

TUNER TEMPO  120BPM AP MIDI CPU 32° Cortex Control v4.0.0 BETA(4) - ddc13ee

Cortex Control is a fully integrated desktop application that allows you to
manage every feature and setting of your Quad Cortex mini via USB.

It provides a clear, intuitive interface for organizing Presets, Neural
Captures, Impulse Responses, and device settings, making management
faster and more efficient.



App Setup

INSTALLATION

Download the latest version of Cortex Control from our official website
and run the installer to complete the installation process. Cortex Control
is available for both macOS® and Windows®.

UPDATES

Um Cortex Control zu aktualisieren, laden Sie die neueste Version von der
offiziellen Website herunter und flihren Sie das Installationsprogramm
aus. Die vorherige Version muss nicht deinstalliert werden, da Ihre
vorhandenen Dateien wahrend der Installation automatisch
Uberschrieben werden.

Deinstallation

e Unter macOS® deinstallieren Sie Cortex Control, indem Sie die
zugehorigen Dateien manuell aus den jeweiligen Ordnern l6schen.

e Unter Windows® kénnen Sie Cortex Control Uber die Systemsteuerung
oder durch Auswahl der Option ,,Entfernen “ im Installationsprogramm
deinstallieren.

Systemvoraussetzungen

Cortex Control bendtigt ein Quad Cortex-Gerat, das iber USB mit Ihrem
Computer verbunden ist. Der Betrieb im Standalone-Modus wird nicht
unterstutzt.


https://neuraldsp.com/downloads

Unterstltzt werden alle Windows®- und Apple®-Computer mit
Audioverarbeitungsfunktion. Auf Windows®-Computern muss vor der
Verwendung von Cortex Control der Quad Cortex mini ASIO®-Audiotreiber
installiert werden.

MACOS® MINDESTANFORDERUNGEN

Intel Core®i5 (4. Generation oder hoher).

Apple® Silicon (M1 oder hoher).

8 GB RAM oder mehr.

mac0S® 13 Ventura (oder héher).

WINDOWS® MINDESTANFORDERUNGEN

Intel Core®i5 (4. Generation oder hoher).

8 GB RAM oder mehr.

Windows® 10 (oder hoher).

Neuester Quad Cortex® ASIO® Audiotreiber.

Cortex Control™ bendtigt 100 MB freien Speicherplatz.

Dateispeicherorte

Cortex Control wird in den Standardverzeichnissen installiert, sofern
wahrend der Einrichtung kein benutzerdefinierter Installationsort
ausgewahlt wird.

MACOS® STANDARDVERZEICHNISSE

» Eigenstandige App : Macintosh HD/Programme/Neural DSP/



o Einstellungsdateien : <Benutzerordner>/Library/Application
Support/Neural DSP/Cortex Control

o Lokale Backups : <Benutzerordner>/Library/Application
Support/Neural DSP/Backups

WINDOWS®-STANDARDVERZEICHNISSE

» Eigenstandige Anwendung : C:\Programme\Neural DSP\Cortex
Control

o Einstellungsdatei : C:\Benutzer\<Ihr Profil>\AppData\Roaming\Neural
DSP\Cortex Control

o Lokale Backups : C:\Users\<Ihr Profil>\AppData\Neural DSP\Backups

App-Startup

Beim ersten Start von Cortex Control priift die Anwendung, ob ein Gerat
uber USB mit Ihrem Computer verbunden ist.

¢
I

Schliefsen Sie Ihr Quad Cortex-Gerat tiber USB an und warten Sie, bis die
Anwendung vollstandig gestartet ist.




Automatische Versionspriifung

Cortex Control prift beim Start automatisch die Firmware-
Kompatibilitat.

Wird eine Versionsabweichung festgestellt, erscheint ein
Popup-Fenster mit der Option, die neueste verfligbare
Version herunterzuladen und zu installieren.

Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache von Cortex Control bietet eine optimierte,
desktopbasierte Benutzererfahrung fur die Verwaltung aller Aspekte
Ihres Quad Cortex mini.

Vom Hauptfenster aus kdnnen Sie auf The Grid zugreifen, Inhalte tGber
das Verzeichnis durchsuchen und organisieren sowie Gerateeinstellungen
anpassen.

NETZ



GRID
AMP < 1A Brit 2203
GUITAR
Bogna Uber Clean
Bogna Uber Lead
Bogna Vishnu 20th Clean
Brit 2203
Brit 900 Clean
Brit 900 Lead
Brit Plexi 100 Bright
Brit Plexi 100 Normal
Brit Plexi 100 Patch
Brit Plexi 50 Bright
Brit Plexi 50 Normal

Guitar lifier
Brit Plexi 50 Patch AR AT

) GAIN TREBLE PRESENCE
Brit TM45 Bright

Brit TM45 Normal

Brit TM45 Patch E0 =

Brit UBL Lead MASTER OUTPUT

Brit UBL Lead Clip

CA 1Star Clean 200W Normal 8.0

TUNER TEMPO  120BPM TAP MIDI

Cortex Control bietet eine intuitive und erweiterte Version des Grids ,
die Ihnen einen klaren Uberblick (iber das aktuell aktive Preset bietet.
Das Grid zeigt Ihre virtuellen Gerate, das Signalrouting, Parameterwerte,
die aktive Szene, das Tempo und die CPU-Auslastung an.

Sie kdnnen mit dem Erstellen einer Voreinstellung beginnen, indem Sie
auf einen leeren Platz im Raster klicken, um Ihren ersten Gerateblock
aus der virtuellen Gerateliste hinzuzufiigen . Alternativ kdnnen Sie
Gerate auch direkt aus der virtuellen Gerateliste per Drag & Drop in das
Raster ziehen.

Parameter-Editoren



Die Parametereditoren werden je nach ausgewahltem
Element ein- oder ausgeblendet. Das Raster bleibt stets
sichtbar, um ein unterbrechungsfreies Bearbeiten zu
gewahrleisten.

VERZEICHNIS

DIRECTORY
PRESETS
4, Downloads
& Cloud Presets

B Factory Presets Brit 2203 <) ACTIVE

EW My Presets 1B Brit Plexi100 Normal

US TWN Vibrato

Rols Jazz CH120

California Tremo Red

EV101III Red

Freeman 100 Rhythm

D-Cell H4 Ch3

Brit Plexi 50 Patch

Brit TM45 Bright

OneStar Clean Tweed

TUNER TEMPO  120BPM

Das Verzeichnis bietet einen vollstandigen Uberblick tiber all Ihre Inhalte,
einschliefslich Voreinstellungen, neuronaler Aufzeichnungen,
Impulsantworten und Plugin-Voreinstellungen. Es ist flir eine schnelle
Navigation konzipiert und ermdglicht Ihnen das Durchsuchen, Suchen
und Verwalten aller werkseitigen und benutzerdefinierten Inhalte auf
Ihrem Gerat.




Im Verzeichnis kdnnen Sie Elemente laden, Inhalte in die Cortex Cloud
hoch- und herunterladen sowie Ihre Bibliothek mithilfe von Ordnern,
Setlisten und Unterordnern organisieren. Aufserdem kénnen Sie Inhalte
direkt Gber die Verzeichnisoberflache als Favoriten markieren,
umbenennen, duplizieren oder ldschen.

Kontextmeniis

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Elemente im
Verzeichnis, um schnell auf relevante Aktionen
zuzugreifen, wahrend die Verzeichnisansicht fir eine
nahtlose Inhaltsverwaltung sichtbar bleibt.

UNTERE BENUTZERLEISTE

Die untere Funktionsleiste in Cortex Control bietet schnellen Zugriff auf
wichtige Werkzeuge und ermdglicht so ein einfaches Umschalten
zwischen Ansichten und das Anpassen von Einstellungen, ohne das
Raster oder das Verzeichnis verlassen zu mussen.

e TUNER : Klicken Sie hier, um das Tuner-Ment zu offnen.

e TEMPO : Klicken Sie hier, um das Menu ,,Tempo und Metronom*“
aufzurufen. Sie kbnnen Tempowerte pro Szene, Voreinstellung oder
global festlegen.

e BPM: Zeigt das aktuelle Tempo an. Klicken Sie, um ein
benutzerdefiniertes BPM-Tempo Uber die Tastatur einzugeben, oder
klicken und ziehen Sie vertikal, um es anzupassen.

e TAP : Durch Klicken wird der Tempowert festgelegt. Die BPM-Zahl
basiert auf dem Intervall zwischen den letzten beiden Klicks.

o MIDI : Klicken Sie hier, um das Menu ,Voreingestellte MIDI-Ausgabe“
zu 6ffnen.



e GIG-ANSICHT : Klicken Sie hier, um die Gig-Ansicht sowohl auf dem
Gerat als auch in Cortex Control umzuschalten.

e CPU: Schaltet den CPU-Monitor ein/aus. Im aktivierten Zustand zeigt
er die gesamte CPU-Auslastung pro Gerateblock sowie den aktuellen
Bypass-Status von GLOBAL EQ und INPUT GATES an.

o FENSTERGROSSE : Andert die Grofie des Cortex Control-Fensters. Die
App merkt sich Ihre Auswahl fir den nachsten Start. Alternativ kdnnen
Sie die Fensterrander auch ziehen, um die Grofse stufenlos
anzupassen.

MASTER-VOLUME-VERHALTEN

o0 O O

VOLUME KNOB ASSIGNMENT

out1/2 Mouts/a M senoaz B

Der Master-Lautstarkeregler in Cortex Control passt die

Gesamtlautstarke des angeschlossenen Gerats an. Klicken und ziehen
Sie den Regler nach oben, um ihn im Uhrzeigersinn zu drehen und die
Lautstarke zu erhéhen, oder ziehen Sie ihn nach unten, um ihn gegen den
Uhrzeigersinn zu drehen und die Lautstarke zu verringern.

QUAD CORTEX GERATENAME

N Neural DSP Quad Cortex m'mi‘

Der ausgewahlte Name und Hardwaretyp werden in der oberen linken
Ecke der Cortex Control-App angezeigt. Klicken Sie auf diesen Bereich,
um den Namen des Quad Cortex-Gerats anzupassen. Driicken Sie die
Eingabetaste oder klicken Sie an eine beliebige andere Stelle im App-
Fenster, um Ihre Anderungen zu speichern.



Neural Capture Version 2

Neural Capture ist ein leistungsstarkes Werkzeug, das die
Klangeigenschaften jedes Verstarkers, jeder Box oder jedes Overdrive-
Pedals prazise und realistisch erlernen und nachbilden kann.

0806

Neural Capture Version 2 ist eine Weiterentwicklung von Neural Capture,
trainiert mit Cortex Cloud. Diese Option bietet noch héher auflésende
Aufnahmen und eignet sich daher besonders gut flr
bertihrungsempfindliche Gerate wie Fuzz-Pedale, Kompressoren und
bestimmte Verstarkertypen. Gleichzeitig Ubertrifft sie alle Funktionen von
Neural Capture Version 1.

Um eine neuronale Aufnahme zu erstellen, missen Sie ein Overdrive-
Pedal anschliefden, ein Lautsprechergehdause abnehmen oder einen
Verstarker Uber eine reaktive Lastbox mit Ihrem Quad Cortex mini
verbinden. Sobald die Aufnahme erstellt ist, kann sie in The Grid
eingefligt und als Block verwendet werden.

Warnung vor Rohrenverstarkern

Der direkte Anschluss des Lautsprecherausgangs eines
Rohrenverstarkers an den Quad Cortex mini kann beide
Gerate schwer beschadigen. Um einen sicheren Betrieb zu
gewahrleisten:

e Verwenden Sie den DI-Ausgang des aufgenommenen
Verstarkers, wahrend dieser weiterhin an ein
Lautsprechergehause angeschlossen ist, oder...



e Schliefsen Sie eine reaktive Lastbox zwischen den
Lautsprecherausgang des Verstarkers und den Quad
Cortex mini an.

FUNKTIONSZUGRIFF

NEURAL CAPTURE

Neural Capture Neural Capture

Version 1 Version 2

Processed on your Device Processed on the Cloud

SUPPORTED DEVICES SUPPORTED DEVICES

=58 R L6 = 5 B E L)

1 Offnen Sie die Cortex Control App und melden Sie sich bei Ihrem
Neural DSP-Konto an.

2 (Offnen Sie das Kontextmenii der App und wahlen Sie ,,Neue
neuronale Erfassung® .

3 Wahlen Sie bei Aufforderung ,,Neural Capture Version 2, um den
Vorgang zu starten.

AUFNAHMEPROZESS



NEURAL CAPTURE VERSION 2

My V2 Capture

g Guitar 3 “T.l & el

START CAPTURE

Bei der erstmaligen Durchflihrung einer Neural Capture Version 2 kann
Cortex Control die Berechtigung zum Zugriff auf Ihr Mikrofon anfordern
. Dies ist erforderlich, da Cortex Control als Schnittstelle zwischen der
Cortex Cloud und Ihrem angeschlossenen Gerat fungiert. Windows®-
Benutzer missen zudem den neuesten 6ffentlichen Audiotreiber
installieren, um die einwandfreie Funktion zu gewahrleisten.

1 Verbinden Sie Ihre Gerate gemafs den Anweisungen auf dem
Bildschirm. Sobald Sie sich im Menu ,,Neural Capture Calibration®
befinden, stellen Sie die Pegel ein und klicken Sie auf ,,METADATEN
FULLEN*.

2 Bei Neural Capture Version 2 hilft das vorherige Ausfullen der
Metadaten Ihres Zielgerats, den Trainingsprozess zu optimieren.

3 Klicken Sie auf STARTEN SIE DIE AUFNAHME und warten Sie
einige Minuten, bis der Vorgang abgeschlossen ist.

4 Nach Abschluss des Tests kdnnen Sie die Ergebnisse im Menl A/B-
TEST Uberprifen und anschliefsend auf NEURONALE AUFNAHME
SPEICHERN klicken , um sie auf Ihrem Gerat zu speichern.



Automatische Cloud-Speicherung

Standardmafsig werden alle Neural Capture Version 2-
Dateien automatisch als private Elemente im Cortex
Cloud-Profil des Benutzers gespeichert. Das Neural
Capture V2-Training findet in der Cloud statt, und das
Benutzerprofil dient als Standardspeicherort, damit Quad
Cortex die Aufnahmen anschliefsend herunterladen kann.

Haufig gestellte Fragen zu Neural Capture Version 2

Dieser Abschnitt behandelt die haufigsten Fragen zu Neural Capture
Version 2.

o Sehen die Blocke von Neural Capture Version 2 auf The Grid anders
aus?

Die Blocke der Version 2 zeichnen sich durch eine markante,
zweischichtige Kontur aus, wodurch sie im Vergleich zu Version 1 auf dem

Raster leichter zu erkennen sind. Beide Versionen der Neural Capture™-
Blocke verwenden das gleiche Parameter-Editor-Layout.

e Wie viele Captures V2-Sitzungen konnen taglich durchgefiihrt
werden?

Jeder Benutzer kann derzeit bis zu 40 Neural Capture Version 2-
Sitzungen pro Tag durchfiihren.

» Wie lange dauern Sitzungen mit Neural Capture Version 2?

Eine Sitzung dauert in der Regel etwa 10 Minuten.

e Wo befindet sich der ,,Auto-Set“-Schalter?



Die Option ,,Automatische Einstellung“ wurde sowohl in Neural Capture
Version 1 als auch in Version 2 entfernt. Im Kalibrierungsment von
Neural Capture wurden Tooltips fur die Parameter IN 1 und IN 2
hinzugefligt, die bei der Konfiguration optimaler Einstellungen vor Beginn
der Erfassung helfen.

o Ich erhalte immer wieder die Meldung ,, Es gab ein Problem mit der
Audioaufnahme “. Was kann ich tun?

Stellen Sie zunachst sicher, dass alle Kabel gemafs dem
Anschlussdiagramm korrekt angeschlossen sind und Cortex Control tGber
die erforderlichen Mikrofonberechtigungen verfiigt. Uberpriifen Sie
aufserdem, ob die macOS-Sprachisolierung im Kontrollzentrum
deaktiviert ist. Beachten Sie zudem, dass Drittanbieter-Anwendungen,
die Ihre Audiogerate im Hintergrund verwenden, die Funktion von Neural
Capture Version 2 beeintrachtigen kdnnen. Sollte das Problem weiterhin
bestehen, wenden Sie sich bitte an den Support.

o Unterstiitzt Neural Capture Version 2 Kompressorgerate?

Ja. Neural Capture Version 2 kann Kompressoren erfolgreich erfassen.
Unsere internen Tests haben jedoch gezeigt, dass Aufnahmen von
Kompressoren mit aggressiven Schwellenwerteinstellungen und langen
Release-Zeiten zu Ergebnissen fuhren kdnnen, die vom urspringlichen
Hardware-Signal abweichen. Wir empfehlen daher, mit verschiedenen
Einstellungen zu experimentieren, um maoglichst genaue Ergebnisse zu
erzielen.

o Wie funktioniert Gain-Metadaten in Verbindung mit Compressor-
Geraten?

Die Verstarkungsschatzung basiert auf dem Dynamikbereich des Gerats
und dem erzeugten Obertonanteil. Diese Methode gilt auch flr
Kompressoren. Da Kompressoren jedoch typischerweise weniger
Obertdne erzeugen als Verstarker mit hoher Verstarkung oder Fuzz-
Pedale, fallen ihre geschatzten Verstarkungswerte niedriger aus.



e Meine kiirzlich erstellte Aufnahme klingt nicht wie erwartet. Gibt es
eine Moglichkeit, sie zu verbessern?

Neural Capture Version 2 erzielt im Vergleich zu Neural Capture Version 1
eine hohere Genauigkeit, insbesondere bei der Wiedergabe dynamischer
Nuancen und subtiler tonaler Details.

Falls Sie feststellen, dass eine Aufnahme nicht die gewlinschte
Verstarkung aufweist, erstellen Sie am besten eine neue Aufnahme mit
hoheren Verstarkungseinstellungen am Originalgerat, anstatt die
Blockparameter zu erhdhen (z. B. die Verstarkung auf +24 dB zu setzen).
Dadurch erzielen Sie authentischere Ergebnisse.

Falls Sie Probleme mit Ihren Neural Capture Version 2-Geraten haben,
empfehlen wir Ihnen, die Aufnahme erneut durchzufiihren, um optimale
Ergebnisse zu gewahrleisten.

Nutzerinhaltsubertragung

Uber Cortex Control kénnen Sie Ihre Plugin-Presets schnell auf dem
Quad Cortex mini importieren und organisieren.

PLUGIN-VOREINSTELLUNGEN UBERTRAGEN




Um Benutzer-Plugin-Presets zu importieren, ziehen Sie die
entsprechenden XML-Dateien einfach per Drag & Drop direkt in den
Bereich ,,Benutzer-Presets” der Cortex Control-Oberflache.
Impulsantworten (IRs) von Drittanbietern, die in den Plugin-Presets
verwendet werden, werden beim Ubertragen automatisch importiert .

Importieren von Legacy-Plugin-Voreinstellungen

Altere Benutzer-Presets miissen in ihren jeweiligen Plugin-
X- Versionen neu gespeichert werden , bevor sie
importiert werden kénnen.

Impulsreaktionsiibertragung

Um Impulsantworten (IRs) zu importieren, ziehen Sie die
entsprechenden WAV-Dateien einfach per Drag & Drop direkt in die IRs-
Bibliothek in der Cortex Control-Oberflache.

@ Impulsantwort-Abschneidung

Jede kompatible Impulsantwortdatei (WAV) kann
unabhangig von ihrer urspringlichen Lange in Cortex Cloud
hochgeladen werden. Nach dem Hochladen werden die
Dateien automatisch auf 1024 Samples (ca. 21 ms)
skaliert.



Lokale Backups

Lokale Backups in Cortex Control sind vollstandige Abbilder der Inhalte
und Einstellungen Ihres Quad Cortex-Gerats, die auf Ihrem Computer
gespeichert sind. Ein Backup umfasst alle Presets, neuronalen
Aufzeichnungen, Impulsantworten, Setlisten und Geratekonfigurationen,
sodass Sie Ihren Quad Cortex mini jederzeit in einen friheren Zustand
zurlickversetzen kdnnen.

Device Settings

& My Account CLOUD BACKUPS 3/5
& Backups 5
'Y My Rig 001
v SYSTEM L

“+ Connection F'S My Backup

November 15, 2024, 19:22

O Device Updates
Tour 2025
=o: Brightness & August 16, 2023, 15:38
Power Functions
‘ Power On Mode

@ LockDevice LOCAL BACKUPS

= My Local Backup 2
= January 08, 2026, 10:52

Ity Factory Reset < My Local Backup 1
= January 08, 2026, 10:52

¥ DEVICE

©. Global Bypass

1, Scene Bypass State
O Beh

ehavior

Lokale Backups werden direkt auf dem Speicher Ihres Computers
gespeichert und bendtigen daher keine Internetverbindung. Sie kdnnen
so viele Backups erstellen, wie Ihr verfligbarer Speicherplatz zulasst.

BACKUP-OPTIONEN

« BACKUP DURCHSUCHEN : Offnet den Ordner auf Ihrem Computer, in
dem lokale Backups gespeichert sind.



o« BACKUP BEARBEITEN : Benennt das ausgewahlte Backup um.

o BACKUP AKTUALISIEREN : Aktualisiert ein vorhandenes Backup mit
den aktuellen Inhalten und Einstellungen Ihres Gerats.

e BACKUP HERUNTERLADEN : Stellt das ausgewahlte Backup auf Ihrem
Gerat wieder her und ersetzt dessen aktuellen Inhalt.

« BACKUP LOSCHEN : Entfernt das ausgewahlte Backup endgiiltig von
Ihrem Computer.

LOKALE BACKUP-VERZEICHNISSE

e MACOS® : <Benutzerordner>/Library/Application Support/Neural
DSP/Backups

e WINDOWSE® : C:\Benutzer\<Ihr Profil>\AppData\Neural DSP\Backups

CorOS-Updates liber USB

Um eine optimale Funktionalitat zu gewahrleisten, sollten Cortex Control
und Ihr Quad Cortex-Gerat stets auf dem neuesten Stand sein. So
aktualisieren Sie Ihr Quad Cortex mini Uber USB:

1 Gehen Sie zu Gerateeinstellungen > Gerateaktualisierungen und
klicken Sie auf Nach Updates suchen .

2 Wenn ein Update verfligbar ist, Gbertragt Cortex Control das CorOS-
Update automatisch per USB auf Ihr Gerat.

3 Fureine schnellere Installation empfehlen wir die Aktualisierung
uber WLAN . Um die Methode zu wechseln, brechen Sie die USB-
Ubertragung ab, trennen Sie Ihr Gerat vom Computer und starten
Sie die Aktualisierung direkt auf Ihrem Gerat neu.



Wahrend eines CorOS-Updates...

e Der Touchscreen und die Fufsschalter werden
vorlibergehend deaktiviert.

e Die Audioverarbeitung steht nicht zur Verfligung.

e Ziehen Sie das Netzkabel nicht ab und schalten Sie das
Gerat nicht aus.

Tastenkombinationen

Cortex Control verfligt tiber eine Reihe von Tastenkombinationen, die die
Navigation beschleunigen und die Bearbeitung vereinfachen sollen.

GLOBALE ABKURZUNGEN

Raster anzeigen
e MacOS®:CMD +1
e Windows®: STRG + 1

VERZEICHNIS ANZEIGEN
e Mac0S®:CMD + 2
e Windows® : STRG + 2

Anwendungsfenstergrofde andern
e Mac0S®:CMD + 7/8/9
e Windows® : STRG + 7/8/9

AKTION RUCKGANGIG MACHEN
e mac0S®:CMD +Z
e Windows® ;: STRG + Z



AKTION WIEDERHOLEN
* mac0S® : UMSCHALT + CMD + Z
e Windows® : UMSCHALT + STRG + Z

KOPIEREN
e Mac0OS®:CMD +C
e Windows® : STRG + C

EINFUGEN
e Mac0OS®:CMD +V
e Windows® : STRG + V

Netzabkiirzungen

Rasternavigation
e Mac0S® : Pfeiltasten links, oben, rechts, unten
e Windows® : Pfeiltasten links, oben, rechts, unten

NEUE VOREINSTELLUNG
e Mac0OS®:CMD + N
e Windows® : STRG + N

VOREINSTELLUNG SPEICHERN
e Mac0OS®:CMD + S
e Windows® : STRG + S

SPEICHERN UNTER...
e mac0S®: UMSCHALT +CMD + S
e Windows® : UMSCHALT + STRG + S

SZENE AUFRUFEN
e Mac0S®: WAHL +1, 2, 3... 8.
e Windows® : ALT + 1, 2, 3... 8.

Benutzervoreinstellungen bearbeiten
* MacOS®:CMD + E
» Windows® : STRG + E



GIG-ANSICHT EIN-/AUSSCHALTEN
* Mac0S®:CMD + G
e Windows® : STRG + G

Voreingestellter MIDI-Ausgang
* MacOS®: SHIFT + CMD + M
e Windows® : SHIFT + STRG + M

AUSGEWAHLTE BLOCKUMGEHUNG UMSCHALTEN
* Mac0OS®: B
e Windows® ; B

Hover-Blockierung umgehen
* Mac0S® : Mauszeiger Uber B
» Windows® : Mauszeiger Gber B

Ausgewahlten Block entfernen
e MacO0S® : Riicktaste
 Windows® : Riicktaste

Verkniipfungen zur Liste virtueller Gerate

GERATELISTE EIN- UND AUSSCHALTEN
* Mac0S®: CMD + POT
e Windows® : STRG + POT

VORHERIGES VIRTUALGERAT
e Mac0S®: CMD + PFEIL NACH OBEN
» Windows® : STRG + PFEIL NACH OBEN

NACHSTES VIRTUELLES GERAT
e Mac0S® : CMD + PFEILTASTE NACH UNTEN
e Windows® : STRG + PFEILTASTE NACH UNTEN

VERZEICHNISVERKNUPFUNGEN



SUCHE NACH EINTRAG
e MacOS®:CMD + F
e Windows® : STRG + F

AUSGEWAHLTES ELEMENT IM RASTER LADEN
* Mac0OS®: EINGABE
e Windows® : EINGABE

Looper X Shortcuts

AUFNAHME
e MacOS®: WAHL +1
e Windows® : ALT + 1

Wiedergabe/Stopp
* Mac0S® : Wahltaste + 2
e Windows® : Alt + 2

UMKEHREN
e MacOS®: WAHL + 3
e Windows® : ALT + 3

RUCKGANGIG
e mac0S®: WAHL + 4
e Windows® : ALT + 4

DUPLIZIEREN
e Mac0OS®: WAHL + 5
e Windows® : ALT + 5

EINMALIGER SCHUSS
e Mac0OS®: OPTION + 6
e Windows® : ALT + 6

HALBE GESCHWINDIGKEIT
e Mac0OS®: WAHL + 7
e Windows® : ALT + 7



Ein-/Ausstempeln
*» Mac0S® : Wahltaste + 8
e Windows® : Alt + 8



12.
Zusatzliche Informationen



Liste der virtuellen Gerate

Sooechoaeaan

Alle Produktnamen sind Marken ihrer jeweiligen Inhaber, die in keiner
Weise mit Neural DSP verbunden oder assoziiert sind. Die angezeigten
Namen dienen ausschliefslich der Identifizierung der spezifischen
Produkte, die im Rahmen der Entwicklung virtueller Gerate untersucht
wurden.

Liste der virtuellen Gerate

https://neuraldsp.com/device-list

Wiederherstellungsmodus

Der Wiederherstellungsmodus des Quad Cortex mini ist eine Startoption,
mit der Sie das Gerat Uberprifen und wiederherstellen konnen, falls es
nicht wie erwartet funktioniert.

Um den Wiederherstellungsmodus zu starten, tippen und halten Sie
wahrend des Startbildschirms das Neural DSP-Logo.

Wiederherstellungsoptionen


https://neuraldsp.com/device-list

o ABBRECHEN : Beendet den Wiederherstellungsmodus. Das Gerat
startet normal.

o EINSTELLUNGEN ZURUCKSETZEN : Stellt die Systemeinstellungen
auf die Standardwerte zurlick, ohne Benutzerdaten (Voreinstellungen,
Aufnahmen usw.) zu l6schen.

« WERKSZURUCKSETZEN : Entfernt alle Benutzerdaten und versetzt
das Gerat in den ursprunglichen Werkszustand zurtck.

Wiederherstellungsoptionen

Die im MenU ,Wiederherstellungsoptionen®
vorgenommenen Aktionen sind endgtiltig und kdnnen nicht
rickgangig gemacht werden.

Notstromschalter

Der Backup-Netzschalter ist ein kleiner, versenkter Knopf am Quad
Cortex Mini-Gehause. Er bietet dieselbe Funktion wie der Netzschalter
und ist flir den unwahrscheinlichen Fall vorgesehen, dass der
Netzschalter nicht reagiert.

Aufgrund seiner vertieften Bauweise benotigt der Schalter zum Driicken
einen diinnen Metallstift oder ein ahnliches schmales, spitzes
Werkzeug.



SCHALTERBETRIEB

1 Bereiten Sie eine diinne Metallnadel oder ein &hnliches schmales,
spitzes Werkzeug vor.

2 Suchen Sie den versenkten Notstromschalter am Quad Cortex Mini-
Gehause.

3 Das Werkzeug vorsichtig in die Aussparung einfiihren und driicken,
um den Schalter auszulésen.

4 Dricken und loslassen, um das Gerat einzuschalten oder die
Anzeige der Ein-/Ausschalt- und Sperrfunktionen umzuschalten .

5 Alternativ kdnnen Sie die Taste gedrlickt halten, um das Gerat
auszuschalten.

6 Entfernen Sie das Werkzeug nach Gebrauch.

Notstromschalter

Der Backup-Netzschalter des Quad Cortex mini sollte nur
verwendet werden, wenn der Haupt-Netzschalter nicht
reagiert.

Hardware-Spezifikationen

EINGANG 1

e ANSCHLUSS: Y2 “ TS-F

e Impedanz: 1 MQ



o MAXIMALER EINGANGSPUNKT: +14,5 dBu
o MAXIMALE EINGANGSVERSTARKUNG: +30dB

EINGANG 2 / AUFNAHME-EINGANG

e ANSCHLUSS: XLR-F + ¥4 “ TRS-F (GROUND LIFT)
e XLR-Impedanz: 4,3 Q

e TRS-Impedanz: 1 MQ

e MAXIMALER EINGANGSPUNKT: +14,5 dBu

o MAXIMALE EINGANGSVERSTARKUNG: +30dB

e AUTOMATISCHE XLR/TRS-UMSCHALTUNG

RUCKGABEINGANGE 1/2

ANSCHLUSS: % “ TRS-F (STEREO)

Impedanz: 1 MQ

MAXIMALER EINGANGSPUNKT: +14,5 dBu

MAXIMALE EINGANGSVERSTARKUNG: +30dB

XLR-AUSGANGE 1/2

e ANSCHLUSS: (2) XLR-M (GROUND LIFT)
e Impedanz: 560 Q
e MAXIMALER AUSGANGSPUNKT: +14,5 dBu

TS-AUSGANGE 3/4



e ANSCHLUSS: (2) ¥4 “ TS-F
e Impedanz: 560 Q
e MAXIMALER AUSGANGSPUNKT: +14,5 dBu

AUSGANGE SENDEN 1/2

e ANSCHLUSS: % “ TRS-F (STEREO)
e Impedanz: 560 Q
e MAXIMALER AUSGANGSPUNKT: +14,5 dBu

KOPFHORERAUSGANG

e ANSCHLUSS: 3,5-mm-TRS-F-Klinkenstecker (STEREOQ)
e IMPEDANZ: +8dBu (UNBELASTET)

e Ausgangsleistung: 55 mW an 20 Q

AUSDRUCK EINGABE

e ANSCHLUSS: % “ TRS-F
o MAXIMALE EINGANGSSPANNUNG: 3,3 V

MIDI IN & OUT/THRU

o EINGANGSANSCHLUSS: 3,5 mm TRS-F (MIDI TYP A)
e AUSGANGSANSCHLUSS: 3,5 mm TRS-F (MIDITYP A)



USB-Audio

e FORMAT: USB-Audioklasse 2.0-konform
e KANALE: 16 (8 EINGANGE / 8 AUSGANGE)
o AUDIO-TAKT: 48 kHz (FEST)

ALLGEMEIN

o AUSFUHRUNG: Eloxiertes Aluminium-Unibody-Gehause
o BEDIENELEMENTE:
e 1 Mechanischer Netzschalter
e 1 Doppelte Lautstarkeregelung
e 4 Fufdschalter aus Edelstahl mit Drehfunktion
o DISPLAY: 7-Zoll-Display mit hoher Helligkeit
e ABMESSUNGEN:22,8x11,8x6,5cm/8,9x4,6x2,5 Zoll
e GEWICHT: 1,5kg/ 3,3 lbs

e Eingangsspannung: 12 V DC 1,2 A (Mittelkontakt negativ)

UMWELT

e Betriebstemperatur: 0 bis 50 °C (32 bis 122 °F)
e LAGERTEMPERATUR: -10 bis 70 °C (14 bis 158 °F)

e LUFTFEUCHTIGKEIT: Maximal nicht kondensierend

() HAFTUNGSAUSSCHLUSS



Im Interesse einer standigen Verbesserung kdnnen die
Spezifikationen fir Quad Cortex-Gerate ohne vorherige
Ankindigung geandert werden.

Bei Fragen kdnnen Sie sich gerne an uns wenden unter
support@neuraldsp.com .

Regulatorische Informationen

RECHTLICHE INFORMATIONEN FCC
FCC § 15.19 Kennzeichnungsvorschriften

Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Bestimmungen und den
lizenzfreien RSS-Standards von ISED. Der Betrieb unterliegt den
folgenden zwei Bedingungen:

1 Dieses Gerat verursacht moglicherweise keine schadlichen
Stoérungen, und...

2 Dieses Gerat muss alle empfangenen Storungen akzeptieren,
einschliefdlich solcher, die einen unerwiinschten Betrieb
verursachen konnen.

FCC § 15.21 Informationen fiir den Nutzer

Anderungen oder Modifikationen, die nicht ausdriicklich von der fiir die
Einhaltung der Vorschriften verantwortlichen Partei genehmigt wurden,
konnen zum Verlust der Berechtigung des Benutzers zum Betrieb des
Gerats fuhren.

Anforderungen an die HF-Exposition


mailto:support@neuraldsp.com

Dieses Gerat entspricht den FCC- und IC-Grenzwerten flir die
Strahlenbelastung in unkontrollierten Umgebungen. Es sollte so
installiert und betrieben werden, dass ein Mindestabstand von 20 cm
zwischen dem Strahler und Ihrem Korper eingehalten wird.

Dieser Sender darf nicht zusammmen mit anderen Antennen oder Sendern
betrieben werden.

FCC §15.105 Erklarung

Dieses Gerat wurde gepruft und entspricht den Grenzwerten fir digitale
Gerate der Klasse B gemafs Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Diese
Grenzwerte sollen einen angemessenen Schutz vor schadlichen
Storungen in Wohngebieten gewahrleisten.

Dieses Gerat erzeugt, verwendet und kann Hochfrequenzenergie
abstrahlen. Bei nicht vorschriftsmafsiger Installation und Verwendung
kann es zu Stérungen des Funkverkehrs kommen. Es kann jedoch nicht
garantiert werden, dass in bestimmten Fallen keine Stérungen auftreten.

Sollte dieses Gerat Storungen beim Radio- oder Fernsehempfang
verursachen, was durch Ein- und Ausschalten des Gerats festgestellt
werden kann, wird dem Benutzer empfohlen, die Stérung durch eine oder
mehrere der folgenden Mafsnahmen zu beheben:

» Die Empfangsantenne neu ausrichten oder an einem anderen Ort
aufstellen.

e Vergrofsern Sie den Abstand zwischen Gerat und Empfanger.

e Schliefden Sie das Gerat an eine Steckdose an, die zu einem anderen
Stromkreis gehort als der, an dem der Empfanger angeschlossen ist.

e Wenden Sie sich an Ihren Handler oder einen erfahrenen
Radio-/Fernsehtechniker, um Hilfe zu erhalten.

RECHTLICHE INFORMATIONEN ISED



Dieses Gerat entspricht den ISED-Standardreferenznummern (SRNs) flr
lizenzfreie Funkgerate. Der Betrieb ist unter folgenden zwei Bedingungen
zulassig:

1 Das Gerat darf keine Storungen verursachen, und...

2 Der Benutzer des Gerats muss alle empfangenen Funkstérungen
akzeptieren, auch wenn diese die Funktionsfahigkeit des Gerats
beeintrachtigen kénnten.

Anforderungen an die HF-Exposition

Dieses Gerat entspricht den in Kanada geltenden Grenzwerten fiir die
Strahlenbelastung in unkontrollierten Umgebungen. Es sollte so
installiert und betrieben werden, dass ein Mindestabstand von 20 cm
zwischen dem Strahler und Ihrem Korper eingehalten wird.

Erklarung zur Strahlenexposition

Dieses Gerat entspricht den IC-Grenzwerten fir Strahlenbelastung in
unkontrollierten Umgebungen. Es muss so installiert und verwendet
werden, dass ein Mindestabstand von 20 cm zwischen der
Strahlungsquelle und Ihrem Koérper eingehalten wird.

Dieser Sender darf nicht am selben Ort wie ein anderer Sender oder eine
andere Antenne aufgestellt oder gleichzeitig mit diesem verwendet
werden.

Erklarung der Klasse B in Kanada

» Dieses digitale Gerat der Klasse B entspricht dem kanadischen
Standard ICES-003.

e Dieses digitale Gerat der Klasse B entspricht dem kanadischen
Standard NMB-003.



Konformitatserklarung

Dieses Gerat wurde getestet und entspricht den Grenzwerten flir ein
digitales Gerat der Klasse B gemafs Teil 15 der FCC-Bestimmungen.

Diese Grenzwerte sollen einen angemessenen Schutz vor schadlichen
Stoérungen in Wohngebieten gewahrleisten. Dieses Gerat erzeugt,
verwendet und kann Hochfrequenzenergie abstrahlen. Bei nicht
vorschriftsmafsiger Installation und Verwendung kann es zu Stérungen
des Funkverkehrs kommen.

Es kann jedoch nicht garantiert werden, dass in einer bestimmten
Installation keine Stérungen auftreten. Sollte dieses Gerat Stérungen
beim Radio- oder Fernsehempfang verursachen (was durch Ein- und
Ausschalten des Gerats festgestellt werden kann), wird dem Benutzer
empfohlen, die Stérung durch eine oder mehrere der folgenden
Mafdnahmen zu beheben:

» Die Empfangsantenne neu ausrichten oder an einem anderen Ort
aufstellen.

e Vergrofdern Sie den Abstand zwischen dem Gerat und dem Empfanger.

e Schliefden Sie das Gerat an eine Steckdose an, die zu einem anderen
Stromkreis gehort als der, an dem der Empfanger angeschlossen ist.

e Wenden Sie sich an Ihren Handler oder einen erfahrenen
Radio-/Fernsehtechniker, um Hilfe zu erhalten.

Dieses Gerat entspricht den lizenzfreien RSS-Standards von Industry
Canada. Der Betrieb unterliegt den folgenden zwei Bedingungen:

1 Dieses Gerat verursacht moglicherweise keine Storungen, und...

2 Dieses Gerat muss jegliche Stérungen akzeptieren, einschliefslich
solcher, die einen unerwilinschten Betrieb des Gerats verursachen
kdnnen.



Dieses Gerat entspricht den lizenzfreien RSS-Standards von Industry
Canada. Der Betrieb ist unter den folgenden zwei Bedingungen zulassig:

1 Das Gerat darf keine Storungen verursachen, und...

2 Der Benutzer des Gerats muss alle empfangenen Funkstérungen
akzeptieren, auch wenn diese die Funktionsfahigkeit des Gerats
beeintrachtigen kénnten.
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