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i EK-6100 Keyboard

Bedienungsanleitung

Art.Nr.: 00061845 - McGrey EK-6100 Economic-Keyboard, 61 Tasten

00061846 - McGrey SK-6100 Super Kit, 61 Tasten Keyboard Set

Version: 08/2019



VorsichtsmalRhahmen

Lesen Sie diese Hinweise sorgfaltig durch, bevor Sie fortfahren.

e Verwenden Sie nur das fur das Instrument vorgesehene Netzteil. Tauschen Sie es durch ein Originalteil aus,
falls es Abnutzungserscheinungen oder einen Fehler aufweist.

e Zerlegen Sie das Instrument nicht und nehmen Sie keine Anderungen daran vor. Stellen Sie im Falle einer
Fehlfunktion die Verwendung ein und lassen Sie sie das Gerat von Fachpersonal reparieren.

e Stellen Sie sicher, dass beide Gerate ausgeschaltet sind, wenn Sie das Instrument mit einem externen
Verstarker verbinden.

® Lassen Sie die Lautstdrke nicht zu lange auf maximaler oder unangenehmer Stufe laufen. Dies kann zu
Hoérschdden fuhren.

e Halten Sie das Gerat von Hitze fern, da dies zur Beschadigung der Komponenten fiihren kann.

e Achten Sie darauf, dass keine Fliissigkeit oder andere Fremdkorper in das Gerédt gelangen, die es beschadigen,
oder einen Kurzschluss verursachen kénnen.

e Ziehen Sie den Netzstecker, bevor Sie das Gerat reinigen und vermeiden Sie es, das Netzteil mit nassen Handen
zum Stromnetz zu verbinden. Betreiben Sie das Gerat nicht bei Gewitter und ziehen Sie den Netzstecker.

@ Reinigen Sie das Instrument mit einem trockenen und weichen Tuch ohne aggressive Reinigungsmittel, Alkohol
oder andere Chemikalien.

@ Schalten Sie das Instrument aus und ziehen Sie den Netzstecker, wenn Sie es langere Zeit nicht benutzen.
e Warnung! Beachten Sie eine angemessene Lautstarke. Missbrauch kann zu Gehérschaden fihren.

e Die Versorgungsklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

® Die Verpackung muss aufbewahrt werden, da sie wichtige Informationen enthalt.

e Setzen Sie dieses Gerat weder Regen noch Feuchtigkeit aus, um das Risiko von Branden oder Stromschlagen
zu verringern. Das Gerdt darf keinem Spritzwasser ausgesetzt werden und es diirfen keine mit FlUssigkeiten
geflllten Gegenstdnde, wie z. B. Vasen, auf das Gerat gestellt werden.

e Maximale Betriebstemperatur: 40 ° C

e Stellen Sie dieses Gerat nicht zu nah an andere Gegenstande und sorgen Sie fiir eine ausreichende Beluftung.
Die Bellftung sollte nicht dadurch beeintrdachtigt werden, dass die Beliiftungséffnungen mit Gegenstanden wie
Zeitungen, Tischdecken, Vorhangen usw. abgedeckt werden.

e Richtige Entsorgung dieses Produkts. Diese Kennzeichnung weist darauf hin, dass dieses Produkt in der
gesamten EU nicht mit dem Hausmill entsorgt werden darf. Um mdgliche Umwelt- oder Gesundheitsschaden
durch unkontrollierte Entsorgung von Abfillen zu vermeiden, recyceln Sie diese verantwortungsbewusst, um die
nachhaltige Wiederverwendung von Materialressourcen zu férdern. Um lhr gebrauchtes Gerat zurilickzugeben,
verwenden Sie bitte das Riickgabe- und Sammelsystem oder wenden Sie sich an den Handler, bei dem Sie das
Produkt gekauft haben. Sie kdnnen dieses Produkt fur ein umweltvertragliches Recycling verwenden.

Warnung: Batterien diirfen keiner iibermiRigen Hitze wie Sonnenschein, Feuer oder Ahnlichem ausgesetzt
werden.

Achtung: Explosionsgefahr bei falschem Batteriewechsel. Nur mit gleichem oder gleichwertigem Typ ersetzen.
Warnung: UbermaRiger Schalldruck von Lautsprechern und Kopfhérern kann zu Hérverlust fithren.
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I. Bedienelemente und Anschliisse

Bedienfeld

© 00 N O U b W N
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11.
12.
13.

14.
15.

16.
17.
18.
19.

. Lautsprecher
. Schalter [POWER]

. Taste [KEYBOARD PERCUSSION]
. Tasten [TEMPO]

. Tasten [ACCOM VOL]
. Tasten [MASTER vOL)
. Taste [SYNC]

. Taste [FILL-IN]

. Taste [START / STOP]

. Taste [SUSTAIN]
Tasten [VIBRATO]
Taste [ONE KEY]
Taste [FOLLOW]

Taste[ENSEMBLE]
Taste LCD-Bildschirm

Taste[SINGLE CHORD]
Taste[FINGERED CHORD)
Taste [REC]

Taste [PROG]

20. Taste [PLAY]
21. Taste [TIMBRE]
22. Taste [RHYTHM]

23. Taste [DEMO SONG]

24. Ziffernblock
25. Panel Percussion-Tasten
26. Abschnitt fir Akkorderkennung

e Riickseite:

A A

000 ®

AUDID  MIC  PHOMES) S—0-@
INFUT OUTPUT —==8v

27.[AUDIO INPUT] Buchse
28.IMIC] Buchse
29.[PHONES/OUTPUT] Buchse
30.[pc9v]




Il. Vorbereitungen zum Spiel

® Batterien einlegen
Fir das Instrument werden sechs AA-Batterien bendtigt. Offnen Sie den Batteriefachdeckel auf der
Ruckseite und legen Sie die Batterien nacheinander mit der richtigen Polaritat ein. Setzen Sie anschlieRend
die Abdeckung wieder ein.

* Energie- oder Spannungsverluste fiihren zum Verlust von Lautstdrke und Klangfarbenverzerrung.
Entladene oder schlechte Batterien MUSSEN sofort ausgetauscht werden, um die Leistung zu
gewahrleisten. Nehmen Sie die Batterien immer heraus, wenn Sie das Produkt |dngere Zeit nicht benutzen.

e Anschliefen des Netzteils:
Verwenden Sie nur den mitgelieferten AC / DC-Adapter. SchlieRen Sie den Ausgangsstecker des Adapters
an die Buchse [DC9V] auf der Riickseite an und stecken Sie das andere Ende in eine Steckdose.

e AnschlieRen von Kopfhorern oder externer Verstarkeranlagen:

AnschlieRen an Kopfhorer:

SchlieBen Sie die Kopfhérer an die Buchse [PHONES] an.

Die interne Stereolautsprecher werden automatisch ausgeschaltet, wenn Kopfhorer an die Buchse
[PHONES] angeschlossen werden.

Achtung: Kopfhorer mit hoher Lautstarke kénnen Ihr Gehor schadigen!

An externe Verstarker anschlief3en:

Schalten Sie beim AnschlieRen externer Verstarker beide Gerdte aus und stecken Sie das eine Ende des

Audiokabels in die Buchse [PHONES / OUTPUT] auf der Riickseite und das andere Ende in das externe

Gerat.

e AnschlieRen von Mikrofonen oder anderen Eingabegeraten

AnschlieRBen eines Mikrofons:

Wenn Sie ein kompatibles Mikrofon iber die Buchse [MIC] an das Instrument anschlieRen, kénnen Sie
die Songs singen, wahrend Sie auf dem Keyboard spielen.

AnschlieBen anderer Eingabegerate:

Das Instrument ist mit einer eingebauten Stereo-Eingangsfunktion ausgestattet. Sie konnen das Instrument
als Wiedergabegerat verwenden, indem Sie es an Mobiltelefone, MP3-Player, Computer oder andere
Eingabegerate anschlieRen. Schalten Sie beim AnschlieBen zuerst das Instrument aus und stecken Sie das
erste Ende des Audiokabels in eine Seite der Buchse [AUDIO INPUT] auf der Riickseite und das andere
Ende in ein externes Gerat. Schalten Sie dann das Instrument ein.



lll. Grundlegende Bedienung

Driicken Sie den Schalter [POWER] , um das Instrument einzuschalten. Auf dem LCD-Bildschirm wird
»120“ angezeigt. Nach Erscheinen dieser Anzeige ist das Keyboard betriebsbereit. Das Instrument ist mit
einer Stromsparfunktion ausgestattet. Diese wechselt automatisch in den Ruhemodus, sollte 15 Minuten
lang keine Berilihrung der Tastatur, oder der Bedieneinheit erfolgen. Alle Parameter werden nach dem
Aufrufen des Ruhemodus zuriickgesetzt. Sie kbnnen eine beliebige Taste driicken, um das Instrument
wieder aufzuwecken.

e Master-Volume

Driicken Sie die Taste [MASTER VOL +] oder [MASTER VOL-] , um die Gesamtlautstirke des

Instruments zu erhdhen oder zu verringern. Durch gleichzeitiges Driicken von [MASTER VOL+) und
[MASTER VOL-] wird die Gesamtlautstérke auf den Standardwert zuriickgesetzt.

Die Anpassung der Gesamtlautstarke wirkt sich auch auf die ACCOM -Lautstarke (Begleit-Lautstarke) aus.

e ACCOM -Volume

Driicken Sie die Taste [ACCOM VOL +] oder [ACCOM VOL-] , um die ACCOM-Lautstirke zu erhdhen
oder zu verringern. Durch gleichzeitiges Driicken von [ACCOM VOL +] und [ACCOM VOL-] wird die
ACCOM-Lautstarke auf den Standardwert zurilickgesetzt.

e Klangfarben auswahlen

Um Klangfarben auszuwihlen, driicken Sie die Taste [TIMBRE] Das Instrument verfiigt tber 255
Klangfarben von Code 000 bis 254. Sie kénnen die aktuelle Klangfarbe dndern, indem Sie die Ziffern des
Zahlenblocks, oder [+)] / [-] auf dem zZiffernblock driicken.

® Percussion

Das Instrument verfligt Gber 8 Panel-Percussions.

Driicken Sie die Percussion-Tasten entsprechend den darunterliegenden Bildern.

Das Instrument verfiigt (iber 61 Percussion-Tasten. Driicken Sie die Taste [KEYBOARD PERCUSSION] . Die

61 Tasten der Klaviatur reagieren nun im Sinne der dariiber liegenden Bilder. Driicken Sie die Taste
[KEYBOARD PERCUSSION] erneut, um diese Funktion zu verlassen.

® Demo
Das Instrument bietet 24 Demo-Songs von Code 00 bis 23. Driicken Sie die Taste [DEMO SONG] , um alle
Demo-Songs nacheinander abzuspielen. Durch erneutes Driicken der Taste [DEMO SONG] wéhrend der
Vorfiihrung wird die aktuelle Vorfiihrung tGbersprungen und zum nachsten Titel gesprungen. Driicken Sie
die Taste [START/STOP] erneut, um die Wiedergabe zu stoppen.
Um zu einem anderen Lied zu wechseln, driicken Sie den Code das Demo-Songs im Ziffernblock, oder

[+] / [-] aufdem Ziffernblock. Das ausgewahlte Lied wird in einer Schleife abgespielt.



IV. Auto-Rhythmus

e Auswahl eines Rhythmus

Das Instrument verfiigt iber 255 Rhythmen zwischen 000 und 254. Driicken Sie die Taste [RHYTHM] ,

um die Rhythmus-Auswahlfunktion aufzurufen. Um den Rhythmus zu &ndern, tippen Sie auf die

entsprechende Zahl des Ziffernblocks oder auf [+] / [-] im Ziffernblock. Sie kénnen die Taste
[START /STOP] driicken, um zwischen der Sound-Auswahlfunktion und der Rhythmus-Auswahlfunktion

zu wechseln.

1. Rhythmus starten

1) Driicken Sie die Taste [START /STOP] , um den Begleitrhythmus zu starten.

2) Driicken Sie die Taste [SYNC] , im Display wird “SYn” angezeigt und driicken Sie dann eine beliebige
Taste im Abschnitt fiir die Akkorderkennung (d. H. die 19 Tasten ganz links auf der Tastatur), um Rhythmus
und Begleitung gleichzeitig zu starten.

2. Fill-In
Driicken Sie die Taste [FILLIN] , um wihrend des Rhythmus eine Pause/Variation einzulegen.

3. Rhythmus stoppen
Driicken Sie bei laufendem Rhythmus die Taste [START/STOP] , um den Rhythmus sofort zu stoppen.

® Anpassen des Tempos

Driicken Sie die Taste [TEMPO +] oder [TEMPO-] , um das Tempo zu beschleunigen oder zu
verlangsamen. Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten [TEMPO +] und [TEMPO-] wird das Tempo
auf den Standardwert von 120 Schlagen pro Minute zuriickgesetzt.
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V. Auto-Bass-Chord

® Single-Chord

Wenn ,,rhythm“ aktiviert ist driicken Sie die Taste  [SINGLE CHORD] , um diese Funktion aufzurufen. Wenn
,Sin“ auf dem Display angezeigt wird, kénnen Sie einen automatischen Akkord spielen, indem Sie mit der
linken Hand im Abschnitt fir Akkorderkennung einen Akkord gemaR der Singlefinger-Akkordskala spielen.
Driicken Sie [SINGLE CHORD] erneut, um die Singefinger-Funktion zu deaktivieren. Das Display zeigt
,OFF“ an.

e Fingered-Chord

Wenn ,,rhythm* aktiviert ist driicken Sie die Taste [FINGERED CHORD] , um diese Funktion aufzurufen.
Wenn ,Fin“ auf dem Display angezeigt wird, kdnnen Sie einen automatischen Akkord spielen, indem Sie mit
der linken Hand im Abschnitt fir Akkorderkennung einen Akkord gemaR der Fingered-Akkordskala spielen.
Driicken Sie  [FINGERED CHORD] erneut, um die die Fingered-Funktion zu deaktivieren. Das Display zeigt
,OFF“ an.

VI. Voice-Effekt

® Sustain
Driicken Sie die Taste [SUSTAIN] , um den Sustain-Effekt lhres Spiels zu erhéhen. Die Téne klingen nun
langer aus. Driicken Sie die Taste [SUSTAIN] erneut, um die Funktion zu deaktivieren.

e Vibrato
Driicken Sie die Taste [VIBRATO] , um den Vibrato-Effekt in Ihrem Spiel zu verstirken. Driicken Sie die
Taste [VIBRATO] erneut, um die Funktion zu deaktivieren.

VII. Aufnehmen und Programmieren

e Aufnahme

Driicken Sie die Taste [REC] , um die Anzeige ,rEC“ aufzurufen. Mit dieser Funktion kénnen Sie Ihr Spiel
wahrend des gesamten Aufnahmestatus aufzeichnen und speichern. Wenn der Speicher voll ist, erscheint
,FUL“ im Display und Ihre Aufnahmen werden automatisch gestoppt.
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Driicken Sie die Taste [PLAY] , um die aufgenommenen Noten abzuspielen, wobei ,PLA“ auf dem
Bildschirm angezeigt wird. Sie kénnen die Taste [PLAY] driicken, ohne die Aufnahme zu beenden. Das
Instrument spielt die aktuelle Aufnahme ab und setzt die Aufnahme nach der Wiedergabe fort, wobei ,rEC*
auf dem Bildschirm angezeigt wird. Driicken Sie die Taste [PLAY] erneut, um die Wiedergabe zu stoppen.
Driicken Sie die Taste [START/STOP] erneut, um die Aufnahmefunktion zu deaktivieren. Achtung: lhre
Aufnahme wird nach Verlassen der Funktion gel&scht.

e Drum-Programmierung

Driicken Sie die Taste [PROG] , um die Anzeige ,Prg“ aufzurufen. Die Keyboard Percussions-Funktion wird
automatisch aktiviert. In diesem Zustand konnen Sie auf die entsprechenden Tasten tippen, um bis zu 32
aufeinanderfolgende einstimmige Rhythmuseffekte zu programmieren. Wenn der Speicher voll ist wird auf
dem Bildschirm ,FUL” angezeigt.

Driicken Sie die Taste [PLAY] , um die programmierten Rhythmen abzuspielen.

Driicken Sie die Taste [START / STOP] oder erneut die Taste [PROG]) , um die Funktion ,Drum-
Programmieren” zu beenden. Achtung: Die programmierten Songs werden nach Verlassen der Funktion
geldscht.

VIIl. Intelligente Lernfunktion

® One Key

Driicken Sie die Taste [ONE KEY] , um das ONE KEY-Tutorial aufzurufen. Wahlen Sie den gewiinschten
Song zum Uben aus, indem Sie die Ziffern oder [+] / [-] auf dem Ziffernblock driicken.

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Melodie eines Songs abspielen, indem Sie ungeachtet der Tonhéhe und
Korrektheit eine beliebige einzelne Taste der Klaviatur entsprechend dem Rhythmus driicken. Die
Wiedergabe wird korrekt fortgesetzt, solange eine beliebige Taste gedriickt wird. Spielen Sie einfach eine
Taste im Takt der Musik und die Wiedergabe wird fortgesetzt.

Driicken Sie die Taste [START /STOP] oder driicken Sie erneut die Taste [ONE KEY] , um die ONE KEY-
Tutorial-Funktion zu verlassen.

e Follow me

Driicken Sie die Taste [FOLLOW] , um das Lernprogramm FOLLOW aufzurufen. Wahlen Sie den
gewiinschten Song zum Uben aus, indem Sie die Ziffern oder [+] / [-] auf dem Ziffernblock driicken.
In dieser Funktion wartet das Instrument auf Sie, bis Sie die Noten richtig spielen kénnen. Das Instrument
setzt die Wiedergabe fort, wenn Sie die richtige Note gefunden haben.

Driicken Sie die Taste [START /STOP] oder erneut die Taste [FOLLOW] , um die Follow-me-Funktion
zu verlassen.

e Ensemble
Driicken Sie die Taste [ENSEMBLE] , um das Lernprogramm mit der Anzeige , GUIDE“ auf dem LCD-
Bildschirm zu aktivieren. Wihlen Sie den gewiinschten Song zum Uben aus, indem Sie die Ziffern oder

[+] / [-] aufdem zZiffernblock driicken.
Diese Funktion dient zum Uben von Tonhéhen und Timing. Wenn die Funktion ausgewihlt ist, schaltet die
Song-Wiedergabe die Melodienoten fiir das Ensemble stumm und wartet darauf, dass Sie die Noten richtig
spielen, es sei denn, Sie kénnen sie nicht innerhalb von 3 Sekunden finden. In diesem Fall spielt das
Keyboard den richtigen Melodieton automatisch ab.
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Driicken Sie die Taste [START/STOP)] oder erneut die Taste [ENSEMBLE] , um die Guide-Funktion zu

verlassen.
Bevor Sie uns kontaktieren

Kein Sound Problem mit der Uberprifen Sie das
Stromversongung Stromkabel und seine

Stecker,

Lautstarke zu gering

FPassaen Sie die Lautstarke
an.

Kopthdrer sind Slecken Sie sie aus.
angeschlossen,

Gelegentliche Interferenzen | Kihischrank, Stellen Sie das Piano so
Waschmaschine oder weit wie moglich von
dhnliche Gerdle solchen Gerdten weg.
verursachen interferenzen.

Kain Sound bei Anschluss | Lautstarke zu niednig Passen Sie die Lautstérke

an externe Verstarker gingestelit an.

Defektes Kabel Ersetzen Sie das Kabel.

WEEE-Erkldrung / Entsorgung

Ihr Produkt wurde mit hochwertigen Materialien und Komponenten entworfen und hergestellt, die
recycelbar sind und wiederverwendet werden konnen. Dieses Symbol bedeutet, dass elektrische und
elektronische Gerdte am Ende ihrer Nutzungsdauer vom Hausmiill getrennt entsorgt werden missen.
Bitte entsorgen Sie dieses Gerat bei lhrer 6rtlichen kommunalen Sammelstelle oder im Recycling

Center. Bitte helfen Sie mit, die Umwelt, in der wir leben, zu erhalten.

Technische Anderungen und Anderungen im Erscheinungsbild vorbehalten. Alle Angaben entsprechen dem Stand bei
Drucklegung. Fir die Richtigkeit und Vollstandigkeit der enthaltenen Beschreibungen, Abbildungen und Angaben
Ubernimmt Musikhaus Kirstein GmbH keinerlei Gewahr. Abgebildete Farben und Spezifikationen kénnen geringflgig
vom Produkt abweichen. Musikhaus Kirstein GmbH - Produkte sind nur Uber autorisierte Handler erhaltlich.
Distributoren und Handler sind keine Handlungsbevollmachtigten von Musikhaus Kirstein GmbH und haben keinerlei
Befugnis, die Musikhaus Kirstein GmbH in irgendeiner Weise, sei es ausdriicklich oder durch schlissiges Handeln,
rechtlich zu binden. Diese Bedienungsanleitung ist urheberrechtlich geschitzt. Jede Vervielfaltigung, bzw. jeder
Nachdruck, auch auszugsweise, und jede Wiedergabe der Abbildungen, auch in verdandertem Zustand, ist nur mit

schriftlicher Zustimmung der Firma Musikhaus Kirstein GmbH gestattet.

Musikhaus Kirstein GmbH; Bernbeurener Strasse 11 - 86956 Schongau

Telefon: 0049-8861-909494-0 - Telefax: 0049-8861-909494-19

www.kirstein.de

@KIRSTEIN.de

12




MCOCGER=NY

M 6x40

VORSICHTSMASSNAHMEN (BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN) Kinder sollten beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass sie dieses Produkt nicht als
Spielzeug verwenden. Lassen Sie Kinder niemals unbeaufsichtigt mit dem Verpackungsmaterial spielen. Warnhinweise: Stellen Sie das Produkt stets auf eine
geeignete Oberflache ab, um ein Wackeln oder Umfallen zu verhindern. VorsichtsmaRnahmen: Um Schaden am Produkt zu vermeiden, stellen Sie es nicht an
Platze mit hohen Temperaturen oder viel Staub, stellen Sie es nicht direkt neben eine Klimaanlage und vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung. Wenden Sie
im Umgang mit dem Produkt keinerlei Gewalt an und stellen Sie keine zu schweren Gegenstande darauf. Ort: Setzen Sie das Produkt nicht den folgenden
Bedingungen aus, um Verformungen, Verfarbungen oder gréfRere Schaden zu vermeiden: Direktes Sonnenlicht, extreme Temperatur oder Luftfeuchtigkeit,
UbermaRig staubiger oder schmutziger Ort, starke Vibrationen oder StéRe. Reinigung: Reinigen Sie das Produkt nur mit einem weichen, trockenen Tuch.
Verwenden Sie keine Farbverdiinner, Losungsmittel, Reinigungsfliissigkeiten oder chemisch impragnierte Wischtiicher. Handhabung: Uben Sie keine
UbermaRige Kraft auf Bedienelemente wie z.B. Schalter, Kndpfe, Tasten aus. Technische Anderungen und Anderungen im Erscheinungsbild sind vorbehalten.
Alle Angaben entsprechen dem Stand bei Drucklegung. Fur die Richtigkeit und Vollstandigkeit der enthaltenen Beschreibungen, Abbildungen und Angaben
Ubernimmt Musikhaus Kirstein GmbH keinerlei Gewahr. Abgebildete Farben und Spezifikationen kénnen geringfligig vom Produkt abweichen. Musikhaus
Kirstein GmbH - Produkte sind nur tber autorisierte Handler erhaltlich. Distributoren und Handler sind keine Handlungsbevollmachtigten von Musikhaus Kirstein
GmbH und haben keinerlei Befugnis, die Musikhaus Kirstein GmbH in irgendeiner Weise, sei es ausdricklich oder durch schlissiges Handeln, rechtlich zu
binden. Diese Bedienungsanleitung ist urheberrechtlich geschiitzt. Jede Vervielfaltigung, bzw. jeder Nachdruck, auch auszugsweise, und jede Wiedergabe der
Abbildungen, auch in verandertem Zustand, ist nur mit schriftlicher Zustimmung der Firma Musikhaus Kirstein GmbH gestattet.

PRECAUTIONS (PLEASE READ CAREFULLY) Children should be supervised to ensure that they do not use this product as a toy. Never let children play with
the packaging material unsupervised. Warning: Always place the product on a suitable surface to prevent it from wobbling or falling over. Precautions: To avoid
damage to the product, do not place it in places with high temperatures or a lot of dust, do not place it directly next to an air conditioner and avoid direct sunlight.
Do not use force when handling the product and do not place objects that are too heavy on it. Location Do not expose the product to the following conditions to
avoid warping, discoloration, or major damage: direct sunlight, extreme temperature or humidity, excessively dusty or dirty location, strong vibration or shock.
Cleaning: Only clean the product with a soft, dry cloth. Do not use paint thinners, solvents, cleaning fluids, or chemically impregnated wipes. Handling: Do not
exert excessive force on controls such as Switches, buttons, buttons off. Technical changes and changes in appearance are reserved. All information
corresponds to the status at the time of printing. Musikhaus Kirstein GmbH assumes no liability for the correctness and completeness of the descriptions,
illustrations and information contained. Shown colors and specifications may differ slightly from the product. Musikhaus Kirstein GmbH - Products are only
available through authorized dealers. Distributors and dealers are not authorized representatives of Musikhaus Kirstein GmbH and have no authority to bind
Musikhaus Kirstein GmbH legally in any way, be it expressly or through coherent action. This manual is protected by copyright. Any duplication or reprint, even
in part, and any reproduction of the images, even in a modified state, is only permitted with the written consent of Musikhaus Kirstein GmbH.

Musikhaus Kirstein GmbH, Bernbeurener-Str.11, D-86956 Schongau
Tel.0049-8861-909494-0

Fax:0049-8861-909494-19

www.kirstein.de



