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VORSICHTSMASSNAHMEN (BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN). Kinder sollten beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass sie dieses
Produkt nicht als Spielzeug verwenden. Lassen Sie Kinder niemals unbeaufsichtigt mit dem Verpackungsmaterial spielen. Warnhinweise: Lesen Sie
diese Anweisungen und bewahren Sie diese Anleitung auf. Verwenden Sie dieses Gerat nicht im Wasser. VorsichtsmalRnahmen: Um Schaden am
Produkt zu vermeiden, bringen Sie es nicht an Platze mit hohen Temperaturen oder viel Staub, sehr niedriger oder hoher Luftfeuchtigkeit, legen Sie
es nicht direkt neben eine Klimaanlage und vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung. Wenden Sie im Umgang mit dem Produkt keinerlei Gewalt
an. Ort: Setzen Sie das Produkt nicht den folgenden Bedingungen aus, um Verformungen, Verfarbungen oder gréRere Schaden zu vermeiden:
Direktes Sonnenlicht, extreme Temperatur oder Luftfeuchtigkeit, ibermafig staubiger oder schmutziger Ort. Reinigung: Reinigen Sie das Produkt
nur mit einem weichen, trockenen Tuch. Verwenden Sie keine Farbverdiinner, Lésungsmittel, Reinigungsflissigkeiten oder chemisch impragnierte
Wischtiicher. Technische Anderungen und Anderungen im Erscheinungsbild sind vorbehalten. Alle Angaben entsprechen dem Stand bei
Drucklegung. Fur die Richtigkeit und Vollstandigkeit der enthaltenen Beschreibungen, Abbildungen und Angaben Ubernimmt Musikhaus Kirstein
GmbH keinerlei Gewahr. Abgebildete Farben und Spezifikationen kénnen geringfligig vom Produkt abweichen. Musikhaus Kirstein GmbH - Produkte
sind nur Uber autorisierte Handler erhaltlich. Distributoren und Handler sind keine Handlungsbevollmachtigten von Musikhaus Kirstein GmbH und
haben keinerlei Befugnis, die Musikhaus Kirstein GmbH in irgendeiner Weise, sei es ausdricklich oder durch schliussiges Handeln, rechtlich zu
binden. Diese Bedienungsanleitung ist urheberrechtlich geschiitzt. Jede Vervielfaltigung, bzw. jeder Nachdruck, auch auszugsweise, und jede
Wiedergabe der Abbildungen, auch in verandertem Zustand, ist nur mit schriftlicher Zustimmung der Firma Musikhaus Kirstein GmbH gestattet.

WARNUNG: Achten Sie auf eine angemessene Lautstarke! Horen mit zu hohem Lautstérkepegel kann Ihr Gehér dauerhaft schadigen!

FUNKTION UND HANDHABUNG Der Kopfhérer kann mit allen handelslblichen Abspielgeraten, wie CD-Playern, Stereoanlagen,
mobilen Musik-Playern verwendet werden, welche tber einen Kopfhérerausgang mit 3,5mm Stereo-Klinke verfliigen. Sollte lhre
Soundquelle mit einem Kopfhdrerausgang mit 6,3mm Stereo-Klinke ausgestattet sein, nutzen Sie den mitgelieferten Adapter (6,3mm
zu 3,5mm Stereoklinkenbuchse.

WARTUNG: |hr Geréat erfordert keine besondere Wartung. Wenden Sie sich im Falle einer Fehlfunktion an ein zugelassenes
Servicecenter oder direkt an den Hersteller.

REINIGUNG: Verwenden Sie zur Reinigung ein fusselfreies, trockenes oder nur leicht angefeuchtetes Tuch.

TECHNISCHE DATEN: System: dynamischer Kopfhérer Stereo, Nennimpedanz: 320hm +/- 10%, Frequenzbereich: 20-20000Hz, Empfindlichkeit:
103dB S.P.L. bei 1kHz +/- 2%

Komponenten entwickelt und hergestellt, die recycelbar und wiederverwendbar sind. Dieses Symbol bedeutet, dass elektrische und
elektronische Gerate am Ende ihrer Lebensdauer vom Hausmiill getrennt entsorgt werden miissen. Bitte entsorgen Sie dieses Geréat bei

WEEE-Erklarung (Waste of Electrical and Electronic Equipment) lhr Produkt wurde unter Verwendung hochwertiger Materialien und
Ihrer 6rtlichen kommunalen Sammelstelle oder im Recycling-Center. Bitte helfen Sie mit, die Umwelt zu schiitzen, in der wir alle leben.

Musikhaus Kirstein GmbH, Bernbeurener Strasse 11, 86956 Schongau, Germany, Tel:08861-909494-0, info@kirstein.de
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PRECAUTIONS (PLEASE READ CAREFULLY). Children should be supervised to ensure that they do not use this product as a toy. Never allow
children to play with the packaging material unsupervised. Warnings: Read these instructions and keep these instructions in a safe place. Do not use
this appliance in water. Precautions: To avoid damage to the product, do not place it in places with high temperatures or a lot of dust, very low or high
humidity, do not place it directly next to an air conditioner and avoid direct sunlight. Do not use force when handling the product. Location: Do not
expose the product to the following conditions to avoid deformation, discoloration or major damage: Direct sunlight, extreme temperature or humidity,
excessively dusty or dirty place. Cleaning: Only clean the product with a soft, dry cloth. Do not use paint thinners, solvents, cleaning fluids or chemically
impregnated wiping cloths. We reserve the right to make technical changes and changes in appearance. All information is correct at the time of
printing. Musikhaus Kirstein GmbH accepts no liability for the accuracy and completeness of the descriptions, illustrations and information contained
herein. Colors and specifications shown may differ slightly from the product. Musikhaus Kirstein GmbH products are only available through authorized
dealers. Distributors and dealers are not authorized agents of Musikhaus Kirstein GmbH and have no authority to legally bind Musikhaus Kirstein
GmbH in any way, whether expressly or by implication. These operating instructions are protected by copyright. Any duplication or reprinting, even in
part, and any reproduction of the illustrations, even in modified form, is only permitted with the written consent of Musikhaus Kirstein GmbH.

WARNING: Ensure an appropriate volume level! Listening at too high a volume level can permanently damage your hearing!
FUNCTION AND HANDLING The headphones can be used with all commercially available playback devices such as CD players,
stereo systems and mobile music players that have a headphone output with a 3.5mm stereo jack. If your sound source is equipped

with a headphone output with a 6.3 mm stereo jack, use the supplied adapter (6.3 mm to 3.5 mm stereo jack).

MAINTENANCE: Your appliance does not require any special maintenance. In the event of a malfunction, contact an approved
service center or the manufacturer directly.

CLEANING: Use a lint-free, dry or slightly damp cloth for cleaning.

TECHNICAL DATA: System: dynamic stereo headphones, nominal impedance: 320hm +/- 10%, frequency range: 20-20000Hz, sensitivity: 103dB
S.P.L. at 1kHz +/- 2%

quality materials and components that are recyclable and reusable. This symbol means that electrical and electronic equipment must be
disposed of separately from household waste at the end of its life. Please dispose of this appliance at your local municipal collection point
or recycling center. Please help to protect the environment in which we all live.

WEEE declaration (Waste of Electrical and Electronic Equipment) Your product has been developed and manufactured using high- E

Musikhaus Kirstein GmbH, Bernbeurener Strasse 11, 86956 Schongau, Germany, Tel:08861-909494-0, info@kirstein.de
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Mitgeliefertes und optionales Zubehdr

“Wernwenden Sie ausschliefilich das fir dieses Digital-Keyboard angegebene Zubehir.
Beiverwendung von nicht zuldssigem Zubehidr besteht Brand-, Stromschlag- und
“erletzungsgefahr.

' HINWEIS |

* Miheres dber separat fir dieses Produkt erhaltliches Zubehir finden Sie im CASIO Katalog,
der beim Fachhandler sowie Gber die CASIO Website verfigbar ist.
https:#support.casio. comfglobalide/emidmanuaVCT- 510000/

B Uber Musiknoten-Daten

Yon der CASIO Website kinnen Sie Musiknoten-Daten als PDF-Datei herunterladen. Sie kinnen die
Musiknoten dann auf lhrem Smartgerat betrachten. “om Inhaltsverzeichnis der PDF-Datei kénnen Sie
direkt zu den jeweils bendtigten Musiknoten springen.
https:#support.casio.comfglobalf/de/emidmanu al/CT-51000%/

Eine Yervielfiltigung des Inhalts dieser Bedienungsanleitung, vollstandig oder teilweise, ist untersagt.
Eine von CASIO nicht genehmigte Werwendung wvon Inhalten dieser Bedienungsanleitung fir andere
Lwecke als den eigenen persinlichen Gebrauch istdurch das Urheberrecht untersagt.

CASIO ST MICHT HAFTBAR FUR ETWAIGE SCHADEN (EINSCHLESSLICH, ABER MICHT BEGRENZT
AUF SCHADEM DURGH GEWIMNAUSFALL, GESCHAFTSUNTERBRECHUMGEN ODER DEM
YERLUST ¥ OM INFORMATIONEN), DIE SICH ALS DER BEMUTZUNG ODER MCHTBENUTZBARKEIT
DIESER BEDIEMUNG SAMLEITUNG ODER DES PRODUKT S ERGEBEN KONNTEM, AUCH WENN
CASIO AUF DIE MAGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HIMGEWIESEN WORDEM IST.

« Anderungen am Inhalt dieser Bedienungsanleitung bleiben ohne vorausgehende Ankindigung
vorbehalten.

Das tatsachliche Aussehen des Pradukts kannvam Aussehen in den Hlustrationen in dieser
Bedienungsanleitung abweichen.

* Die Wortrmarke Bluetooth® und diesbeziglichen Logos sind eingetragene Marken von Bluetooth
SIG, Inc. und jeder Gebrauch dieser Marken durch CASIO COMPUTER C0O., LTD. erfolgt unter
Lizenz. Andere Marken und Handelsnamen gehdren den jeweiligen Eignern.

In dieser Bedienungsanleitung genannte Firmen- und Produktnamen sind eventuell eingetragene
Marken anderer Firmen.

DE-



https://support.casio.com/global/de/emi/manual/CT-S1000V/
https://support.casio.com/global/de/emi/manual/CT-S1000V/
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Allgemeine Anleitung
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Allyermeine Anleitung
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Vorbereitung zum Spielen

Vorbereiten der Stromversorgung

Die Stromversorgung ist sowohl per Metzadapter als auch Gber Batterien maglich, es wird aber
ermpfohlen, im Mormalfalle einen Netzadapter zu verwenden.

I Benutzen des Netzadapters

Yerwenden Sie ausschliellich den fir dieses Digital-Kevboard vorgeschriebenen Netzadapter (JEITA-
Morm mit vereinheitlichter Steckerpolaritit). Der Gebrauch eines anderen MNetzadapters kinnte einen
Defekt verursachen.

Netzad aptertyp: AD-A12150 LW (Stecker nach JEITA-Standard)

Hauzshal ssteckdose

iy

TOHeST TeDENRE

= 3

MNetzadapter

[ BRGERT  T % —

o —

DC 12V¥-Anschluss

Metzkatel

&) WICHTIGI

= SchlieRen Sie den mit diesem Digital-Keyboard mitgelieferten Hetzad apter (JEITA-Norm mit
vereinheitlichter Steckerpolaritat) auf keinen Fall an andere Gerite als dieses Digital-
Keyboard an. Dies kinnte eine Bes chadigung zur Folge haben.

+ Schalten Sie das Digital-Keyboard unbedingt aus, hevor Sie den Netzadapter anschlieBen
oder abtrennen.

+ Bei langem Gehrauch wird der Netzad apter fithlbar warm. Dies ist normal und kein Hinweis
auf ein Funktionsproblem.

= Bitte beachten Sie die nachstehenden Yorsichts mafregeln, um einer Beschadigunyg des
Netzkabels vorzubeugen.

Wihrend des Gebrauchs

« Ziehen Sie nicht mit dbermaiger Kraft am Kabel.

« Fighen Sie nicht wiederholt am Kabel

« Yerdrehen Sie das Kabel nicht am Stecker oder Anschluss.

Beim Bewegen
« Trennen Sie vor dem Bewegen des Digital-Keyboards unbedingt den Metzadapter von der
Metzsteckdose.

Bei der Lagerung

« Sie kinnen das Metzkabel in eine Schleife legen und bindeln, es darf aber nicht um den
Metzadapter gewickelt werden.

DE-8



Worbereitung Zzum Spielen

Stecken Sie auf keinen Fall metallische Objekte, Stifte od er irgendwelche anderen Objekte in
den DC12V-Anschluss des Produkts. Dies kinnte einen Unfall zur Folge haben.
Yersuchen Sie nicht, das mit dem Produkt mitgelieferte Netzkabel fiir andere Gerite zu
benutzen.
Benutzen Sie den Netzad apter so, dass die Flache mit dem Schild nach unten gerichtet ist.
Wenn die Flache mit dem Schild nach oben gerichtet ist, ist der Netzad apter anfallig fiir
elektromag netis che Storausstrahlung.
Schlieben Sie den Netzadapter an eine nahe am Digital-Keyboard hefindliche Netzsteckdose
an. Dies erlaubt es lhnen, umgehend den Netzstecker zu ziehen, wenn irgendein Problem
auftreten sollte.
Der Hetzadapter ist ausschlieBlich fiir die Benutzung in Gebduden bestimmt. Lassen Sie ihn
nicht an einem Ont, an dem er nass wernden kinnte. Stellen Sie keine Vasen oder anderen
Behilter mit Flissigkeiten auf den Netzadapter.
Sorgen Sie dafiir, dass der Hetzadapter nicht mit Zeitungen, Tischtiichern, Vorhangen oder
irgendwelchen and eren Stoffen hedeckt wird.
Trennen Sie den Netzadapter von der Netzsteckdose, wenn das Digital-Keyboard iiber lange
Zeit nicht benutzt wird.
Der Hetzadapter kann nicht repariert werden. Wenn der Netzadapter nicht normal fun ktioniert
oder beschiadigt ist, muss er durch einen neuen ersetzt werden.
NetzadapterBetriehsumgebungy

Temperatur: 0 bis 40 °C

Luftfeuchtigkeit: 10 % his 90 % rel. Luftfeuchte
Ausgangspolaritat: ©—E—&
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Worbereitung Zzum Spielen

IStromversorgung mit Batterien

\} WICHTIGI

+ Schalten Sie das Gerat unbedingt aus, bevor Sie die Batterien einlegen.

+ Verwenden Sie handelsiibliche Alkalib atterien GrioBe AA oder aufladbare Nickel-Metallhydrid -
Batterien Grofe AA.

+ Beiniedrig gewordenem Batteriestand kionnen Betriebsprobleme auftreten. Ersetzen Sie in
solchen Fillen die B atterien durch neue. Falls Sie aufladbare B atterien verwenden, laden Sie
diese bitte auf.

+ Je nach Batterietyp, Art des Betriehs und Betriehsumgebung kann die tatsachliche
Dauerbetriebszeit kiirzer sein. Inshesondere kann sich die Batteriebetriebs zeit durch die
Einstellung der Funktionen Active DSP (Seite DE-98) und Equalizer {Seite DE-138) erheblich
verkiirzen. Versorgen Sie das Digital-Keyhoard iiber den Hetzadapter, wenn Sie diese
Funktionen benutzen.

H Batterien

Bitte beachten Sie bei der Benutzung won aufladbaren Batterien die nachstehenden

“orsichtsmaliregeln.

= Yerwenden Sie aufladbare eneloop-Batterien Griflle A% von Panasonic Group. Yerwenden Sie keine

Batterien eines anderen Typs.

“erwenden Sie zum Laden won Batterien ausschlieilich das dafir angegebene Ladegerat.

Zum Laden von aufladbaren Batterien missen diese aus dem Produkt entnommen werden.

« Fiir Maheres dber die Werwendung von eneloop-Batterien und des dafir vorgeschriebenen
Ladegerats lesen Sie bitte die jeweilige Benutzerdokumentation einschlieElich Waorsichtsmaliregeln
und benutzen Sie sie stets wie darin angegeben.

Ersetzen Sie die Batterien mindestens einmal pro Jahr durch neue, auch wenn sie noch einwandfrei zu

sein scheinen. Insbesondere entladene aufladbare Batterien (eneloop) kannen sich verschlechtern,

wenn sie im Produkt gelassen werden. Entnehmen Sie aufladbare Batterien miglichst frihzeitig aus
dem Produkt, wenn sie entladen sind.

1 = Offnen Sie den Batteriefachdeck el auf der Riickseite des Digital-Keyboards.

e

| I | I

2. Legen Sie sechs Batterien GréRe AA in das Batteriefach ein.
« Legen Sie die Batterien mit korrekter Ausrichtung von Plus (+) und Minus (=) ein.
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Worbereitung Zzum Spielen

3. Schieben Sie den Batteriefachdeckel mit den Zungen in die Lécher und schliefen

Sie den Deckel.
= Mehmen Sie die nachstehende Bedienung zum Einstellen des eingelegten Batterietyps vor.

Zunge
/‘

HII = E_n_fk

[ ]

M Den Batterietyp einstellen

1 = Schalten Sie das Digital-Keyboard ein.
« Siehe Ein- oder Ausschalten des Stroms” (Seite DE-2B).

2. Driicken Sie MENL.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

[MEHLI] 15

3. Wihlen Sie mit € und > das §5-Tasten-Menil (Seite DE-19), das SETTING enthiilt.

[MEMLI =R

4 . Driicken Sie SETTING.

Dies zeigt die Einstellanzeige an.
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Worbereitung Zzum Spielen

5. Wihlen Sie mit € und > ,Battery®.

[SETTING]
< Battery }
— Alkaline

OO

6. Verwenden Sie das Rad oder — und + zum Wihlen von ,Alkaline” {Alkalibatterien)
oder ,Ni-MH* {Nickel -Metallhydrid -Batterien).

SETTIMHG]

Battery }
Hlkaline

7. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.
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Worbereitung Zzum Spielen

B Batteriewarnanzeige
Bei niedrig gewordenem Batteriestand erscheint ein Batterie-lcon im Display.

Abnehmender Batteriestand
Schwarzes Batterie-lcon (kein Blinken)

|
[LYWR I CE-/RHY] i Tizz
1200 you hear ..

[knoe | ERee [ 1UEF |

Batteriewechsel erforderlich
Weilies Batterie-lcon (blinkt)

LRI CS~FRHY1 ] TizE
1100 gou hear ..

(snoe | Bt | VEEE |
HMCE

L HINWEIS |

« Bei niedrigem Batteriestand kinnen Moten verzerrt klingen oder andere Probleme auftreten.
* Sie kinnen Batteriestrom sparen, indem Sie Kopfhérer benutzen oder den Lautstarkepegel

zurdcknehmen.

&) WicHTIG!

+ Bei fortgesetzter Benutzung trotz niedrigem Batteriestand kann sich plotzlich der Strom
ausschalten. Dies kann zur Folge hahen, dass gespeicherte Daten besch adigt werden oder

verloren gehen.
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Worbereitung Zzum Spielen

Anbringen des Notenhalters

Setzen Sie den Notenhalter mit den FllZen in die Rickseite des Digital- Keyboards ein.

—  Motenhatter

AnschlieBen des Funkadapters fur MIDI & Audio

Zum Koppeln dieses Digital- ke yboards mit einem Bluetooth®-fahigen externen Gerét ist der
Funkadapter fir MIDI & Audio an den USB TS DEVICE-Port des Produkts anzuschlielen.

Funkadapter fir M0l & Audia

c

5B TO DEVICE-Port

) WICHTIGI

+ Schalten Sie dieses Digital-Keyhoard aus, bevor Sie den Funkadapter fiir MIDI & Audio
ahtrennen.

. HINWEIS |

« Maheres zum Yerbinden mit einem Bluetooth Audio-fahigen Gerat finden Sie unter Wiedergeben
eines Bluetooth Audio-fahigen Gerats (Bluetooth Audic-Kopplung)' (Seite DE-273).

= Maheres zumWerbinden mit einern externen Bluetooth Low Energy-MIDI-fahigen Gerat finden Sie
unter Werbindung mit einem Bluetooth Low EnergyMIDI-Gerdt" (Seite DE-277).

« Maheres zur Benutzung der App finden Sie unter erbinden mit einem Smartgerat und Benutzung
won CASIO MUSIC SPACE" (Seite DE-264).

« Der Funkadapter fir MIDI & Audio wird in bestimmten Landern oder geografischen Gebieten
miaglicherwveise nicht verkauft.
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Worbereitung Zzum Spielen

AnschlieBen von Kopfhorern (Option)

Das Anschlielfen eines Kopfhiérers schaltet die Tonausgabe dber die eingebauten Lautsprecher
sturnm, so dass Sie auch spat nachts Oben kdnnen, ohne dadurch andere zu stiren.
= Bitte nehmen Sie vor dem Anschliefen des Kopfhirers unbedingt die Lautstarke zurick.

Steren-Ministecker

__;€§
|

PHONES-Buchse (3, 5mm-Sterec-Minibuchse)

;EHWWHSE

« Ein Kopfhdrer ist bei diesem Digital-Keyboard nicht inbegriffen.
« “erwenden Sie den optionalen (CP-16) oder einen im Fachhandel erhaltlichen kopfhorer.
= Der Surround-Effekt wird nicht aufgelegt, wenn Sie dber Kopfhérer héren.

A} WICHTIGI

+ Bitte hiren Sie den iiber Kopfhirer ausgegebenen Ton nicht iiber langere £ eit mit s ehr hoher
Lautstarke. Dies kinnte eine Gehors chadigun g zur Folge haben.

+ Der zu verwendende Kopfharer muss einen 3-poligen 3,5-mm-5Stereo-Ministecker hesitzen.
Die Verwendung anderer Steckertypen wird nicht unterstiitzt.

= Falls der Kopfhirerstecker nicht in die PHONES-Buchs e passt, verwenden Sie bitte einen im
Handel erhiltlichen Zwischenstecker.

+ Falls Sie einen Kopfhirer verwenden, fiir den ein Zwischenstecker erforderlich ist, ziehen Sie
beim Abtrennen des Kopthdrers bitte unbedingt auch den Zwischenstecker aus der Buchse.
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Worbereitung Zzum Spielen

AnschlieBen eines Pedals (Option)

Schlieffen Sie daszu verwendende Pedal an die PEDAL1- oder PEDALZ/EXPRESSION-Buchse auf
der Rickseite des Digital-Keyboards an. Welche Buchse Sie verwenden sollten, richtet sich danach,
wiglche Funktion das Pedal haben soll.

‘ Fedal (Optiom

T

PEDALZ/EXPRESSION-Buchse (6, 3-mime Stand ardhuchse)

=

5

PEDAL1-Buchse (8, 3-mmr Standardbuchse)

;EHWWHSE

« Eine Pedaleinheit ist bei diesem Digital-Keyboard nicht inbegriffen.

= Sie kiinnen iiher die PEBAL 1-Buchse ein optionales Sustainpedal (SP-3, SP-20) anschlieZen. Uber
die PEDALZ/EXPRESSION-Buchse kann ein handelsibliches Sustain- oder Expressionpedal
angeschlossen werden.

! WICHTIGI

+ Bevor Sie ein an die PEDALZ/EXPRESSION-Buchs e anges chlossenes Expressionpedal
benutzen kiinnen, miissen Sie die Polaritat des Expressionpedals einstellen und das Pedal
kalibrieren. Naheres finden Sie unter ,Benutzen eines Volumenpedals® (Seite DE-75).

HAnschlieRbare Expressionpedale

Sie kinnen an die PEDALZ/EXPRESSION-Buchse ein handelsibliches Expressionpedal
anschliefien, das die nachstehenden Bedingungen edfillt. Empfohlen wird die WVerwendung eines
Pedals mit bestatigtern Betrieb (siehe unten).

« Expressionpedal mit einem maximalen Widerstandswert im Bereich van 10 k(1 £20 % bis 50 k(]

+20 %
lJ

Polaritat Typ 1 Polaritat Typ 2#*

3

AR

* Pedale mit bestatigtern Betrieb
Raoland Ev-5 (Mindestlautstarke auf 0" stellen.)
KURZWEIL CC-1
FATAR WP-25 WP-26

« Bitte beachten Sie, dass die Polaritdt vom Hersteller abhangt. Stellen Sie mit dem Yorgehen unter
JBenutzen eines Yolumenpedals® (Seite DE-75) den Polaritatstyp ein.
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Worbereitung Zzum Spielen

Anbringen eines Gurts (im Fachhandel erhaltlich)

1 = Bringen Sie den Gurt {im Fachhandel erhiltlich) an den Gurtstiften links und
rechts am Boden des Digital-Keyboards an.

2. Bringen Sie die Riemenschlésser an den Gurtstiften an.

Gurt (im F achhandel erhaltlich)
A1 Riemenschioss
— Gurtift

; — ] [ ] ] [
i [ o5
)
2 ] j
|
| . R |
@o o e 2 @ & o@

&} WICHTIGI

= Vergewissern Sie sich nach dem Anbringen des Gurts, dass dieser sicher am Digital-
Keyboard befestigt ist.

* Heben Sie das Digital-Keyhoard nicht an nur dem Gurt hoch. Anderenfalls besteht die Gefahr,
dass sich das Digital-Keyboard vom Gurt lost und zu Boden fallt.

+ Die Vertiefung am Boden des Digital-K eyboards ist HNICHT als Griffmulde gedacht. Verwenden
Sie zum Hochheben des Digital-Keybo ards stets beide Hande.

+ Wenn ein Riemenschloss verformt oder beschadigt wurde, ist es auszutauschen.
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Fiir alle Modi geltende Bedienung

Anzeigeinhalte im Display

0 @@ @

—
[ERH'-.-'THH] i FEC[T1=2
r
|
|

1 iFuture Disco E}

Mo Chord
119 FILL =YRLEFE AC

2| et EiR | SR [ecoe

|[|H5T.-"HH"."THH] TizZ
-2 272 = Mallow Str.1

L% HoORMAL

IREGISTRAT QM] =TOREL &
Sure?

EHRE 1

oo | v [ves

[EETTIMG]
|=i Eattery
B Hlkaline

“—_-

(1) Einstellungsname B Status

(%) Batterie-lcan @ A-Tasten-Meniipunkte
@ Aufnahmestatus d Part

@) Tempo 1 Untertitel

©) Einstellung {3 Einstellpunkt

(&) TaktTaktzchlage @ Einstellung

(7) Subdisplay

@ &

= Aus bestimmten Sichtwinkeln kinnen die Displayinhalte schwer ablesbar sein.
« Maheres zum Einstellen des Displaykontrasts finden Sie unter  Konfigurieren von Einstellungen”
(Seite DE-230).
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Fir alle Modi geltende Bedienung

Startanzeige

Dricken von HOME [3sst [LYRICS/RHY] oder [INST/RHYTHM] erscheinen, was dis
Klangwahlanzeige anzeigt. Dies ist die Startanzeige. Uber die Startanzeige kinnen Sie den zu
verwendenden Liedtext und Instrumentenklang wahlen und verschiedene Einstellungen vornehmen.

LY RIS RHY Tizz CIHST ~FHY THH) TizE
1:00 uod hesr . 1:5ta3e Fiano

PSR [EDEE

— HINWEIS |

« Sie kiinnen die Statanzeige an lhre speziellen Bedirfnisse anpassen. Naheres siehe Anpassen der
Startanzeige (Startanzeige-Anpassung)” (Seite DE-226).

5 Tasten

Die den 5 Tasten am unteren Displayrand zugewiesene Belegung &ndert sich entsprechend der
Einstellung, die Sie konfigurieren. Die aktuell den Displaytasten zugewiesene Belegung wird von
Kennungen dber den Tasten angezeigt (5-Tasten-hend).

IBeispieIe fiir Belegung der 5 Tasten

N Startanzeige {(Klangwahl-Anzeige)

[LYR IS ~RHY] Tizz
1i00 gou hear ..

OO0 -
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Fir alle Modi geltende Bedienung

H Einstellanzeige (SETTING)

[SEETTIMGE]

g Transpose #
- E +

[een] < [ [ - | - [SEetet

OO0 -

« Gedrickthalten von — oder + beim Wahlen einer Mummer oder eines Wertes scrollt mit erhéhter
Geschwindigke it durch die Binstellungen.

« Zum Zurickstellen einer Nummer oder eines Wertes auf die Anfangsvorgabe oder empfohlene
Einstellung dricken Sie bitte gleichzeitig — und +

« Gedrickthalten von € oder > beim Wechseln des Menlpunkts ader der Seite scrollt mit ethihter
Geschwindigkeit durch die Punkte bzw. Seiten.

Andern der Andriickzeit fir Gedriickthalten

Sie kiinnen einstellen, wie lange die Tasten zum Gedrickthalten zu driicken sind.
« Dabei gilt allerdings, dass die beim Ausschalten erforderliche Andrickzeit nicht gedndert werden
kann.

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

(Q

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SETTING enthiilt.

[MEMLI] 1.8

[MEHILI] ==

ENEH A CEDEN

0000
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Fir alle Modi geltende Bedienung

3. Driicken Sie SETTING.
Dies zeigt die Einstellanzeige an.

4. Wihlen Sie mit € und > ,Button Long Press Time*".

[SETTIHGI]

cButton Long Press Time =
Hormal +

ol 1> - T+

5. Andern Sie mit dem Rad oder — und + den Wert der Gedriickthalten-Andriickzeit.

Einstellung Name im Display
Kurz Short
Marmal Marmal
Lang Long

6. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bitte EXIT.

Bedienung mit dem Rad

Yerstellen Sie das Rad zum Andern einer Nummer (Klangnummer usw ) oder eines Wertes

Tempowert ugw.).

P gy
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Fir alle Modi geltende Bedienung

Wahlen einer Funktion in einem Menu

In der Menianzeige kinnen Sie eine Reihe verschiedener Funktionen wahlen.

1 = Drilcken Sie MENL.

Dies zeigt die Menidanzeige an.

(Q

CMEHLI 1775

2. Wihlen Sie mit € und > das §5-Tasten-Menil, das die gewiinschte Funktion

enthilt.
« fum Zuridckschalten auf die vorherige Anzeige oder Beenden des Einstellvargangs dricken Sie
bitte EXIT.
Liste der Meniipunkte
Punkt Name im Display
MY SETUP MY SETUR
Active DEP ACTY DEP
Balance BALANCE
Ohktawwerschiebung OCT SHIFT
Sustain SUSTAIN
Portamento PORTAMENTO
Pedal PEDAL
Pitchbend-Rad FITCH BEND
Knopf KMOB
Arpeggiator ARPEGGI
Harmonieautomatik AUTO HRM
Sampling SAMPLIMG
Song SONG
Metranom METROMNOME
Systemeffekte SYSFX
Equalizer EQ
Skalenstimmung SCALE
MIDI-C ontroller WIDI CTRL
Drahtlos YIRELESS
Medien MWEDIA,
Startanzeige-Anpassung HOME CSTM
Einstellung SETTING
Dema DEMO
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Fir alle Modi geltende Bedienung

3. Driicken Sie die Taste fiir die gewiinschte Funktion.

« Dies zeigt die Anzeige der gewahlten Funktion an.
= Dricken Sie zum Schlielen der Mentanzeige MENU oder dricken Sie EXIT auf der ersten
Seite der Mendanzeige.

Eingeben von Zeichen

Mit dem nachstehenden Vorgehen kinnen Sie MY SETUP-Datennamen und USB-Flash-Drive-
Dateinamen (Marmen von Anwenderdaten) bearbeiten.

M SETUF] REMAME

=]
Cursar (blinkty —§— -1

DE 1M
LETE | =ERT

« Dateinamen im USEB-Flash-Drive (Seite DE-253) kdnnen bis zu 231 Zeichen lang sein.
« |m Display kinnen bis zu 22 Zeichen gleichzeitig angezeigt werden. Wenn Sie mehr als 22 Zeichen
eingeben, scrollt das Display harizontal und im Display erscheint ein Seitenzahl-Indikator (z.B. 1/11).

[MED1H] ZRYE

RECOEFGHI KL MHOPQRSTLL
B 18— Seiteninformstion
TOHE REC TEF|

ENENIEIEN

* Eine Datei mit einem Mamen, der mit " oder,
werden.

{Leerzeichen) beginnt, kann nicht gespeichert

IEinfl'.igen von Zeichen

1 = Bewegen Sie den Cursor mit € und > an die Stelle, an der Sie ein Zeichen
einfiigen m échten.

2. Driicken Sie INSERT.
Dies gibt A" ein.
« Wenn Sie den Cursor rechts vom Ende einer Zeichenkette positionieren, kinnen Sie zum
Eingeben von Zeichen auch das Rad oder —und +verwenden.
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Fir alle Modi geltende Bedienung

IErsetzen eines Zeichens durch ein anderes

1 = Bewegen Sie den Cursor mit < und > zum zu ersetzenden Zeichen.

2. Andern Sie das Zeichen mit dem Rad.
Dies zeigt die = +Anzeige an.

[MY SETUF] REMAME
Fiano

L ENERER

92000

« Machdem Sie einmal ein Zeichen mit derm Rad gewshlt haben, kinnen Sie die Wahl mit— und +weiter
andern.

« fum Zurlckkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

« VWiederholen Sie wie erforderlich die Schritte 1 und 2.

« Diein der nachstehenden Tabelle gezeigten Zeichen werden fir Dateinamen in einem U3B-
Flash-Drive unterstitzt.

VI# (S [% &) | ([y|+]. |-]|.
D(112(3|4|5|6|7|8|9]|; |=|&
AlB|ICIDIE|F|G(H| I |J|K]|L|M
NIOIP|IQIR|S|T|U|VIW X |Y|Z
[11|*|_| |alblc|d|e|f|g]|h
i|j|k|I | mnjfo|p|lg|lr|s|t]|u
viwlx|y|lz|[{|}]|™

(Die erste Zelle in der ohigen Tahelle ist [eer.)

= Diein der nachstehenden Tabelle gezeigten Zeichen werden fir Dateinamen in einem LUSB-
Flash-Drive unterstitzt, der auf FAT 32 formatiernt ist.

slal [(]y]-]ol1]2]3]a]|5]s
7l8l9l@|alB|C|D|E|F|[C|H]|]
JIK|LM|[N|O|P|Q|R[S|T|U|V
wix|ylz[~]_| T¢]3]"
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Fir alle Modi geltende Bedienung

« Die in der nachstehenden Tabelle gezeigten Zeichen werden fir Mamen von Anwenderdaten
(MY SETUF) unterstitzt.

VI [ # S |% &[]y *|+],

- . [f]0|1|2]|3|4|5|6|7 |89
el =@ A B|C|DE|F
GIH|I|J|K|ILIM|N|G|P|Q|R|S
TIUV WX Y| Z|[]1|Y[*]_
alblc|d|e|flg|h|i|j|k|Il]|m
njo|plg|r|s|tju|v|iw|x|y|Zz
(]l

(Die erste Zelle in der obigen Tabelle ist leer.)

ILﬁschen eines Zeichens

1 = Bewegen Sie den Cursor mit € und » zum 2u Iéschenden Zeichen.

2. Driicken Sie DELETE.

IBeenden eines Vorgangs zum L&schen oder Bearbeiten von Zeichen

Fiihren Sie nach dem Bearbeiten von Zeichen den folgenden Schritt aus.

‘1. Driicken Sie CONFIRM.

Dies zeigt eine Bestatigungsanzeige fir die bearbeitete Zeichenfolye an.
« Infolgenden Fallen erscheint als Nichstes die Meldung ,Cancel?".
— Wenn der aktuelle Anwenderdaten- oder Dateiname nicht gedndert wurde.

— Wenn der Anwenderdaten- oder Dateiname keine Zeichen enthalt (Zeichenanzah!0)

MY SETUF] RERGHE
Cancel?

92000

« Dricken Sie YES, umn die Zeichenfolge-Bearbeitung zu beenden.
= Dricken Sie NO, um die Zeichenfolge-Bearbeituny fartzusetzen, oder BACK, um zur
Zeichenfolge-Bearbeitungsanzeige zuriickzukehren.
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Spielen auf dem Keyboard

Ein- oder Ausschalten des Stroms

1 = Driicken Sie () {Strom) zum Einschalten des Digital-Keyboards.
Wwahrend des Hochfahrens wird ,Casiotone” angezeigt.
« Das Digital-Keyboard ist betriebshereit, wenn nach derm Hochlaufen die Startanzeige im Display
erscheint.
= Je nach dem Additionsstatus von Anwender-Textklangen, dem Benutzungsstatus von Mustern
und anderen Daten kann es einige Zeit dauern, bis das Digitakkeyboard betriebsbereit ist.

O

(&

2. Zum Ausschalten halten Sie {1} (Strom) bitte gedriickt, bis das Display leer ist.

A} WICHTIGI

* Durch Ausschalten des Stroms werden die Klang- und Rhythmusnummer und andere
Einstellungen auf ihre Anfangsvorgaben zuriickgesetzt. Die nachstehenden Einstellungen
werden allerdings beibehalten.

— Pedaltyp PEDALZ

- Kalibrierung PEDAL2

— Gesampelte Melodie-Klan gfarbe {Typ, Loop-Notenwert und Wiederholungen)
— Gesampelte Drum-Klangfarbe (Hote aus, Typ, Loop-Notenwert und Wiederholungen)
— MY SETUP-Abruf beim Einschalten

— Drahtlos -Einstellung

— MIDIOUT-Kanal (Upper1, Upper2, L ower)

— MIDI Sync-Modus

- Ausschaltautomatik

— Batterietyp

— Displayko ntrast

— Gedriickthalten-Andriickzeit

= Driicken won Taste €3 (Strom) zum Ausschalten des Stroms schaltet das Digital-Keyhoard in einen
Bereitschaftsstatus. Auch im Bereitschaftsstatus flie 3t im Digitak Keyboard noch ein geringer Strom.
Wenn Sie das Digital-Keyboard langere Zeit nicht zu benutzen gedenken sowie im Falle eines
heranziehenden Gewitters ziehen Sie bitte unbedingt den Netzstecker aus der Steckdose.

« Sie kinnen das Digital-Keyboard so konfigurieren, dass bei jedem Einschalten Y SETUP-
Einstellungen abgerufen werden. Siehe  Aktivieren des MY SETUP-Abrufs beim Einschalten” (Seite
DE-144).

« Berithren Sie beim Einschalten des Stroms nicht das PITGH BEND-Rad.
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Spielen auf dem Keyhoard

| Ausschaltautomatik

YWenn die Ausschaltautomatik aktiviert ist, schaltet sich der Strom nach circa 30 Minuten ohne weitere
Bedienung automatisch aus.

" HINWEIS |

« Bei laufender Songwiedergabe und wahrend der Benutzung der APP-Funktion ist die
Ausschaltautomatik deaktiviert.

M Ausschaltautomatik deaktivieren

Sie kinnen die Ausschaltautomatik deaktivieren, umn sicherzustellen, dass z.B. wahrend eines
Konzers keine automatische Abschaltung erfolgt.

1 = Driicken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

(Q

[MEMLI] 1.8

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SETTING enthiilt.

[MEMLI 2AE

EECEACIE

O(

3. Driicken Sie SETTING.
Dies zeigt die Einstellanzeige an.

[SETTIHE]

<. Transpose e
A +

CLIEKE ENEN KN
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Spielen auf dem Keyhoard

4. Wihlen Sie mit € und > ,Auto Power Off%,

[SETTIMNG]
< Auto Power DFF =
on +

war] o [+ f -1+ |

ORKOO

5. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + ,Off“

6. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie hitte EXIT.

Einstellen des Lautstarkepegels

1 = Drehen Sie den VOLUME-Knopf.
Dies &ndert den Lautstirkepegel.

TONE-Taste

Dricken der TAMNE-T aste zeigt einen Bildschirm zum YWahlen von Klangfarben an. Diesist die
JHlanganzeige”.

Dricken der TONE MODE SELECT LYRICS-Taste bei angezeigter Klanganzeige ruft die Textklang-
Anzeige auf und Dricken der INSTRUMENT-Taste zeigt die Instrument-klanganzeige an. Naheres
zur Textklang-Anzeige finden Sie unter , Spielen von Textklangen (Stimmsynthese)' (Seite DE-35) und
Maheres zur Instrument-klanganzeige unter ,Steuemn des Klangs einer Perfarmance” (Seite DE-BE).
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Spielen auf dem Keyhoard

Benutzen des Metronoms

Das Metronom ermdglicht Spielen und Uben zu einem kanstanten Takt, der hilt, das Tempo zu halten.
Sie kinnen auch ein zum Uben fir Sie geeigneteres Tempo einstellen,

| startistopp

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das METRONOME enthilt.

[HMEHL -

3. Driicken Sie METRONOME.
Dies zeigt die Metranomanzeige an.

[ME TROMOME] Tizz
Be==t2d

ot Jocer [ | o

9006
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Spielen auf dem Keyhoard

4. Driicken Sie START.
Dies startet das Metronormund zeigt die T akt- und Schlagnummern an.

[METROHOHE] T
Beatid iy

5. Zum Stoppen des Metronoms driicken Sie STOP.

IMETROMKGOHE] Tiz=
Bezt:d

d e

L HINWEIS |

« Das Metronom startet nicht, wenn Sie /B bei Benutzung der Rhythmus- oder SONG-Funktion
dricken. Falls das Metronom starten soll, wenn Sie B/l dricken, halten Sie TONE gedrickt, um die
Rhythrusfunktion oder SONG-Funktion zu beenden.

Bei laufender Songwiedergabe ist das Metronom deaktiviert.
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Spielen auf dem Keyhoard

Iﬁ.ndem des Metronomtempos

Mach der nachstehenden Anleitung kdnnen Sie das Tempo des Metronoms dnderm.
1 = Driicken Sie TEMPO.

Dies zeigt die Tempoanzeige an.

TEMPO

[TEMFQO] Tiz=
O 122

THE | TAF
g el M
2. Andern Sie mit dem Rad oder — und + den Tem powert.
« Sie kinnen einen Tempowert im Bereich von 20 bis 255 einstellen.
= fum Zurlckstellen auf die empfohlene Einstellung dricken Sie — und + bitte gleichzeitig

3. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bitte EXIT.
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Spielen auf dem Keyhoard

IEinsteIIen der Metronomschlidge pro Takt

Mit dem nachstehenden “orgehen kinnen Sie eine Einstellung konfigurieren, bei der auf den ersten
Schlag von jedem Takt ein Klingelton und auf die restlichen Schlage Klicks erténen.
= Als Einstellungen sind Off ader ein Wert von 1 bis 16 Schldgen verfiigbar.

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menii, das METRONOME enthiilt.

3. Driicken Sie METRONOME.
Dies zeigt die Metronomanzeige an.

4. Andern Sie mit dem Rad den Wert fiir die Schlige.

[METROMOME] TizZ
Ecart:d

2= I N N

« Machdem Sie einmal einen Wert mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie diesen mit — und +
weiter dndern.

« Wahlen von ,Off' deaktiviert die Klingel. Yerwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie dben
miachten, ohne auf den ersten Schlag der Takte achten zu missen.

« Gleichzeitiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf ithre Anfangsvorgabe zurick.

« fum Zurlckkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.
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Spielen auf dem Keyhoard

Iﬁ.ndem des Metronomd autstérkepegels

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das METRONOME enthiilt.

3. Driicken Sie METRONOME.
Dies zeigt die Metronomanzeige an.

4. Driicken Sie VOLUME.
Dies zeigt die Einstellanzeige fiir den Metronom-Lautstarkepegel an.

IMETROMNOME] Tizz
Lalume: 1168

5. Stellen Sie mit dem Rad den Lautstirkepegel ein.

[IME TROMOME] Tiz2
Llolume 2 116

] | - |+ |

90060

« Sie kinnen einen Lautstarkewert von 0 bis 127 einstellen.

« Machdem Sie einmal einen Wert mit dem Rad gewahlthaben kénnen Sie diesen mit— und +weiter
andern.

« Gleichzeitiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf ithre Anfangsvorgabe zurick.

« fum Zurlckkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

« Zum Zuriickkehren zur Einstellanzeige fir die Schlage dricken Sie bitte BEAT .
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Spielen auf dem Keyhoard

Wiedergeben von Demosongs

1 = Drilcken Sie HOME.

Dies zeigt die Startanzeige an.

2. Driicken Sie DEMO.
Dies zeigt die Demo-Anzeige an und startet die Demosong-Wiedergabe.

[DEMO] Tiz4
Oemo Turne 1 E'ﬁ

CEFO
Elll N N EN

90060

« Wenn die Wiedergabe eines Songs beendet ist, startet automatisch die Wiedergabe des
nachsten. Mach Ende des letzten Songs wechselt die Wiedergabe wieder zum ersten Song.

« Die LYRICS-LED blinkt wahrend der laufenden Demo-Wiedergabe. Dies zeigt an, dass einige
Demosongs mit Textklangen wiedergegeben werden.

« Derder Tastatur zugewiesene Klang dndert sich entsprechend dem Demosong.

3. Drehen Sie zum Wihlen eines Songs fir Dem o-Wiedergabe das Rad oder
verwenden Sie - und +.

4. Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie bitte EXIT oder »/H.
« Dies stoppt die Wiedergabe und schlie®t die Demo-Anzeige.

« Sie kinnen die Demo-Anzeige auch durch Dricken von MENW und anschliefend DEMO aufrufen.
« Je nach eingestellter Startanzeige-Anpassung wird die DEMO-Taste mdgliche rweise nicht im
Display ange zeigt.
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Spielen von Textklangen (Stimmsynthese)

Dieses Digital-eyboard besitzt eine Stimmsynthe se-Funktion, mit der Sie eine Singstimme auf dem
Keyboard spielen kinnen. Sie kinnen werschiedene Singstimmen erzeugen, indem Sie den zu
singenden Liedtext wihlen und die Stimmgualitdt anpassen. Sie kinnen auch verschiedene
Performance-Einstellungen vornehmen, z.B. wie die Peformance beim Spielen auf dem Keyboard
durch den Liedtext schreitet.

Sie kinnen eine auf einern Phone oder Tablet laufende App mit einem selbst erstellten Liedtet laufen
lagsen, z.B. um Tierstimmen fir den Text zu verwenden.

BWas ist Stimmsynthese?

Stimmsynthese ist eine Funktion, die eine kinstliche Singstimme erzeugt.

Dieses Digital-Keyboard besitzt eine Stimmsynthese-Klangguelle fir Singstimmen.

Die Stimmsynthese-Quelle wurde mit Hilfe von maschinellem Leren fir statistisches Modellieren
von Singstimmen auf Basis von Forschung am Magoya Institute of Technology erstellt

Die Klangquelle kann synthetisch ohne spezielle Einstellungen eine weiche Singstimme zu einem
einfachen Liedtext erzeugen.

Beider Methode von konventionellen PCMW-Klangguellen werden zuvaor aufgenommene
Instrurmentklange in der auf derm Keyboard gespielten Tonhdhe abgespielt. Stimmsynthe se-
Klangguellen bieten ein ganz neues Musikinstrurment-Erlebnis, das mit herkédmmlichen Methoden
nicht realisierbar war.

Hauptfeatures der Stimmsynthese-Klangquelle

1. Unterstiitzuny fiir Englisch und Japanisch
Sie kénnen Liedtexte in einer der beiden Sprachen erzeugen.

2. Stimmfarbe-Erzeugung in Echtzeit
Sie kinnen die Charakteristik der Singstimme, wie z.B. Geschlecht und Alter, spontan mit
einfacher Knopfbedienung dndern.

3. Textwiedergahe iiber die Tastatur
Sie kénnen nicht nur einzelne Noten spielen, sonderm auch Chorusgruppen-ahnliche
Harmonien mit Werwendung won Akkorden spielen.
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Snielen von Textklangen (Stimmeynthese)

Blockdiagramm der Stimmsynthese-Klangguelle

@

W aschinell lermendes
Akustikmodell

4

&ha

"

Ligdtext (Textklanc) e Singstimmern-

.3
L g

Singstimme-Ausgabe

Stimmband?
Parametererz eugung Wokalrakt-Simulation
{Wokalish
e F Y
[] []
|} n
[ ]

g s

Lyric Creatar-App Fegelknopf
(Englisch, Japanisch)

(Alter, Geschlecht usw)
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Snielen von Textklangen (Stimmeynthese)

Wahlen und Spielen mit einem Textklang

Sie kinnen eine Singstimme erstellen, indem Sie den gewidnschten Textklang wihlen und Moten auf
der Tastatur spielen.

1 = Driicken Sie LYRICS.

Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

(L% R IS R~ TizE
1200 gou FReasr

« Die ADWANCED-LED der TONE-T aste leuchtet, wahrend sich das Digital-Kevyboard im
Textklang-Modus befindet.

« Die Knopf- und Pedalfunktionen &ndern sich entsprechend den Einstellungen des Textklang-
Modus.

2. Wihlen Sie mit dem Rad einen Textklang.
Dies zeigt die —/+Anzeige mit angezeigtern Kategorie-Mamen an.

ILVRICS.RHY1 Tizz
{1 :00 you hear ..

LvRIC=S 1-50
CAT CaT
E N KN

« Der Einstellbereich betragt 1 bis 150.

« Machdem Sie mit dern Rad einmal eine Einstellung gewahlt haben, kinnen Sie diese mit — und
+weiter anpassen.

= Wenn Sie eine Kategorie wahlen machten, verwenden Sie dazu CAT— und CAT +

« Die Textklange sind auch in Kategorien mit jeweils 50 Textklangen unterteilt: 1 bis 50, 51 bis
100, und 101 bis 150.

« Fum Zurickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

= Sie kiinnen die worinstallierten Textkldnge 1 bis 100 durch eigene Anwender-T extklange*
ersetzen.

« Sie kinnen Anwender-Textklange* auch in freien Bereichen 101 bis 150 speichern.

* Sie kinnen Anwender-T extkldnge mit der  Lyric Creator”-Smartgerate-App erstellen. Sie
kinnen lhre Textklange an dieses Digital-Keyboard dbertragen und mit Originalte xten spielen.
Maheres siehe Merbinden mit einem Smartgerat und Benutzung van Lyric Creator” [Seite
DE-262).
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Snielen von Textklangen (Stimmeynthese)

3. Spielen Sie etwas auf der Tastatur.

Wwahrend die Tastaturtasten gedrickt gehalten werden, schreitet der Text woran und wird
wiedergegeben, wobei der betreffende Text im Display erscheint.

LY Rl SE~FeHY1 L'WF 'S5/ RHY] Tiz LR S EARHY Tiz
1:00 gou hear .. 1:D0o wou hear . 1200 gyou hear .
o au Ear
FHEAS

LWR ICEARH Y T1z
1100 you hear ..
FHR S

LWR ICE ARHY] Ti=
1202 gau khear
n]
FHROS
wome | KEY |PLAYT KEW | FLAY

= Die Geschwindigkeit, mit der der Text voranschreitet, richtet sich nach dem eingestellten
Tempo. Maheres zum Einstellen des Tempos finden Sie unter Andern des Metronomtempos
(Seite DE-31).

LRl S5 -FHWY1
1:Do gou hear ..

Wenn der Testklang-“ortragsmodus auf den NOTE-Modus geschaltet ist, ist die
Testlaufgeschwindigkeit von der Tempo-Einstellung unabhangig. Naheres zu den Textklang-
Wortragsmodi finden Sie unter Andern des Textdurchgangs beim Dricken einer Tastaturtaste”
(Seite DE-47).

Sie kannen Mischklang- und Tastaturteilungsfunktionen in der gleichen Weise wie im
Instrumentenklang-Modus einsetzen. Maheres siehe Mischen von Klangen und Aufteilen der
Tastatur (Seite DE-123).

Textklange kinnen fir den UPPER1-Fart nur beim Spielen auf der Tastatur verwendet werden.
Weiterhin kann unter allen Parts, die Songwiedergabe-Aufnahmen, MIDI IN-Klangproduktion usw.
enthalten, nur fir einen Part ein Textklang verwendet werden. Der Textklang ertdnt in derm Part, bei
dem Textklang zuletzt gewdhlt wurde, und das Timbre fir den Pan, fir den Textklang zuvor gewahlt
wurde, wird ersetzt.

Wenn UPPERT ein Textklang ist, entspricht der won der Harmaonie automatik erzeugte Sound dem
vam obigen Alternativklang erzeugten Sound.

Bedingt durch die Eigenschaften der Singstimme kann im erzeugten Klang Rauschen harbar sein,
dass durch Plosive, Konsonanten und Oberlappende Yokale verursacht wird.

Hinzufuigen von Textklangen (Anwender-Textklange)

Sie kinnen Textklange mit der Lyric Creator"-App erstellen.

Sie kinnen von lhnen erstellte Texte an dieses DigitakKeyboard Gbertragen und mit eigenen
Originaltexten spielen.

Maheres siehe Werbinden mit einem Smartgerat und Benutzung von Lyric Creator” (Seite DE-262).
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Snielen von Textklangen (Stimmeynthese)

Andern der fir Text verwendeten Stimme (Vokalist)

Sie kinnen den fir Text verwendeten Stimmentyp (Wokalist) anderm und den Text auf verschiedene
Weisen wiedergeben.

1 = Driicken Sie LYRICS.

Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

LEX
— [ —1
ol EETRHET [LYRICS A "FRHY1 TizE

1200 guou hear .

lﬂﬁho

2. Driicken Sie VOCALIST.

FHREASE
LADCHL
15T

ILYRICS . RHY] TizZ
100 9o fhear ..

F'HF:

Dies zeigt die Vokalist-Wahlanzeige an.

LYFE | C=/RHY] WOIZEL S
1:Choir Group

FARA
METER

3. Andem Sie mit dem Rad oder — und + die flir den Textklang zu verwendende Stimme.
« Der Einstellbereich betragt 1 bis 23.
« Mummer 23 ist ein Anwender-YYokalist®.

* Sie kdnnen Anwender-“okalisten mit der Lyric Creator'-Smartgerate-App erstellen. Sie kannen
einen Anwender-“okalisten an das Digital-Keyboard Obertragen und so mit einer selbst

erstellten Singstimme spielen. Maheres siehe Werbinden mit einerm Smartgerit und Benutzung
von Lyric Creatar” (Seite DE-262).

4. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bhitte BACK.

9: HINWEIS-

« Durch Andern des Yokalisten werden Geschlecht, Alter und andere Vokalist-Parameter zuriickgesetzt.
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Snielen von Textklangen (Stimmeynthese)

Anpassen der fur Text verwendeten Stimme

Sie kinnen hei einer Singstimme eine Feineinstelluny durch Anderm von Geschlecht, Alter und
anderen Parametern des Yokalisten vornehmen.

I,iindem des eingestellten Geschlechts

1 = Driicken Sie LYRICS.
Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

2. Driicken Sie VOCALIST.
Dies zeigt die Yokalist-\Wahlanzeige an.

LVYR I CE/RHY] LoiZAL S
1:Choir Broup

Fere | -

3. Driicken Sie PARAMETER.
Dies zeigt die Yokalist-Einstellanzeige mit angezeigtem Geschlecht an.

LVR | CE/RHY] FARA
Gender

4. Andern Sie mit dem Rad oder — und + das eingestellte Geschlecht.

= Der Einstellbereich betrégt O bis 50. Je ndher die Einstellung an 0 liegt, desto mannlicher wird
die Stimme , wihrend eine ndher an 50 liegende Einstellung eine weiblichere Stimme ergibt.

5. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bhitte BACK.
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Snielen von Textklangen (Stimmeynthese)

Iﬁ.ndem des eingestellten Alters

1 = Driicken Sie LYRICS.
Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

2. Driicken Sie VOCALIST.
Dies zeigt die Yokalist-\YWahlanzeige an.

LVR | CE/RHY] LS AL =
1 :Choir Group

tere [ - |

3. Driicken Sie PARAMETER.
Dies zeigt die Vokalist-Einstellanzeige mit angezeigtern Geschlecht an.

LVER I C= S RHY'] FAaRA
Gender

4. Wihlen Sie mit € und > ,Age*
Dies zeigt die Einstellanzeige fir das Alter an.

LVER I C= S RHY'] FAaRA
FlgE'

5. Andern Sie mit dem Rad oder — und + das eingestellte Alter.

« Der Einstellbereich betrdgt O bis50. Die Standardeinstellung ist 45, Je ndher die Einctellung an
0 liegt, desto kindlicher ist die Stimme, wihrend eine naher an 50 liegende Einstellung eine
erwachsenere Stimme ergibt.

6. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte BACK.
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Snielen von Textklangen (Stimmeynthese)

Einstellen anderer Vokalist-Parameter

1 = Driicken Sie LYRICS.
Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Tesxtklang-Anzeige
erscheint im Display.

LR ICS. A FRHY1 Tizz
1200 gowu Reas .

F'HF:FlEE

2. Driicken Sie VOCALIST.
Dies zeigt die Yokalist-\Wahlanzeige an.

LYEIC=/BHY] LSS EL S
1:Choir Group

FRRA
METER

3. Driicken Sie PARAMETER.
Dies zeigt die Yokalist-Einstellanzeige mit angezeigterm Geschlecht an.

LYRICE/REHY] =121
Eender

4. Wihlen Sie mit € und > den Punkt, dessen Einstellung Sie indern m échten.

! DE-42



Snielen von Textklangen (Stimmeynthese)

5. Andern Sie mit dem Rad oder — und + die Einstellung.

Parameter E inJ:tn eglllsz: g;gtr.:me E insﬂtgﬁﬁrzl.;lsg::erte
Geschlecht Gender 0 bis 50
Alter Age 0 bis 50
Oktavwerschiebung Octave Shift -3 bis O bis +3
Attack-Zeit Attack Time —54 bi= 0 his 463
Release-Zeit Feleaze Time —54 bi= 0 his 463
Cutoff Cutoff —B4 his 0 bis 43
Modulationsbereich Modulation Range 0 bisB3
“ibrato-Hate “ibrato Rate —B4 hi= 0 bhis 463
Yibrato-Tiefe “ibrato Depth —B4 hi= 0 bhis 463
“ibrato-Verzdgerung “ibrato Delay —64 bis 0 his 453
Portarmento Portamento 0ff, On
FPortamento-Zeit Partamento Time 0 bis 127

6. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte BACK.

_'HINWEIS |

« Aufgrund der Arbeitsweise der Stimmsynthese-Klangguellen kann ein vorhergehender Sound den
nachsten Sound beeinflussen.
Dies macht sich zum Beispiel bemerkbar, wenn Anstiegszeit (Attack) und Nachklingzeit (Rele ase)
auf extreme Yerte einstellt sind. Experimentieren Sie mit Einstellungen zum Steuern der
Klangerzeugung durch die Stimmsynthese-Klangguelle, um die Kombination zu ermitteln, die den
gewinschten Sound fir Thre Performance ergibt.

« Miheres dazu, wie die Parameter den Sound beeinflussen, kinnen Sie der Tabelle der einstellbaren
Funktionen unter ,Die Knopffunktion dndem” (Seite DE-93) entnehmen.
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Snielen von Textklangen (Stimmeynthese)

Andern der Knopffunktionen im Textklang-Modus

Beim Spielenwon Textklangen kinnen Sie mit den Knépfen die Waokalist-Parameter dndern. Sie kinnen
auch die den Kndpfen zugewiesenen Funktionen andern.

1 = Driicken Sie LYRICS.

Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

LR ICS. A FRHY1
1200 gou Reas .

TizE

« Die ADWANCED-LED der TONE-T aste leuchtet, wahrend sich das Digital-Kevyboard im
Textklang-Modus befindet.

« Die Knopf- und Pedalfunktionen &ndern sich entsprechend den Einstellungen des Textklang-
Modus.

2. Driicken Sie HOME.
Dies zeigt die Startanzeige an.

3. Driicken Sie KNOB.
Dies zeigt die Knopfanzeige an.
« Sie kinnen den Knipfen in der Knopfanzeige exklusive Funktionen fir den Textklang-Modus

ZUWeRISEn.
Angezeigte
. Display- Ein- Empfohlene
Funkdion Indikator stellungs - Vorgabe Funktion*
werte
Geschlecht und Alter | Gender & Age |0 bis 127 Yom Yokalisten | Portamento-Zeit
abhangig.
Geschlecht und Gender & Qct |0 bis 127 Yo Wakalisten | Alter und Modulation
Oktawverschiebung | Shift abhangig.
Alter und Modulation |Age & 0 bis 127 Yom Yokalisten | Geschlecht und
Modulation abhangig. Oktavverschiebung

* Unter den anfanglichen Yorgabe-Einstellungen wechselt mit siner Anderung der Funktion von
Knopf 1 oder khopf2 auch der jeweils andere Knopf auf eine dafiir empfohlene Funktion.

4. Andern Sie die Knopffunktion.

= Maheres zum Andern der Knopffunktion finden Sie unter ,Die Knopffunktion andern” {Seite

DE-93).
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Snielen von Textklangen (Stimmeynthese)

" HINWEIS

Wenn Sie einern Knopf eine fir den Textklang-Maodus bestimmte Funktion zuweisen, wirkt der Knopf
nur auf Part UPPERT.

Wenn Sie Geschlecht und Alter einer Knopffunktion von 0 auf 127 andern, wechselt die Einstellung
des Geschlechts von 0 auf 50. Die Alterseinstellung ist 0, wenn Geschlecht und Alter auf 54
eingestellt sind. Die Alterseinstellung vermindert sich von 50 auf O und erhéht sich von 0 auf 50.
Wenn die Einstellung von Geschlecht & Oktavverschiebung der Knopffunktion O bis B3 betragt, wird
die Oktavverschiebung —1 relativ zurm aktuellen YWert.

Wenn Sie Alter & Modulation der Knopffunldion von 0 auf 127 andemn, wechselt die Alterseinstellung
aufal und die Modulation van O auf 127,

Sie kdnnen die Khopfanzeige auch durch Dricken von MENUW und anschliefiend KNOE aufrufen.
Je nach eingestellter Startanzeige-Anpassung wird KNOB eventuell nicht in der Startanzeige
angezeigt.

Sie kinnen zum Andern dieser Funktion auch die Textklang-Steuerung verwenden. Maheres finden
Sie in ,Andern der Knopffunktionen" unter ,Steuern eines Textklangs mit der Tastatur (Textklang-
Steuerung)” (Seite DE-49).
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Snielen von Textklangen (Stimmeynthese)

Verwenden der empfohlenen Textklang-Einstellungen

Sie kinnen fir jeden Textklang empfohlene Wokalisten und Performance-Einstellungen abrufen.

1 = Drilcken Sie LYRICS.

Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Tesxtklang-Anzeige
erscheint im Display.

ILYEICS. FRHY1 =
1200 9ol Rear ..

2. Wihlen Sie mit dem Rad den gewiinschten Textklang.

3. Halten Sie LYRICS gedriickt.

Dies zeigt momentan ,RECOMMEMNDED" an und andert die Einstellungen auf die fiir den
Textklang empfohlenen Einstellungen.

LVE | CE " RHY1 Tiz
1 :00 gou hear ..

ECCOMMENDED

—HINWEIS |

« Die empfohlenen Einstellungen fir Preset-T extklange sind samtlich die gleichen. Beim Erstellen von
AnwenderTextklangen mit der  Lyric Creator-Smartgerate-App konnen Sie fir jeden Textklang
einen empfohlenen Yokalisten und empfohlene Performance-Einstellungen wahlen. Naheres siehe
JSderbinden mit einem Smartgerat und Benutzung wvan Lyric Creator” (Seite DE-262).
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Snielen von Textklangen (Stimmeynthese)

Andern des Textdurchgangs beim Driicken einer
Tastaturtaste

Wie der Text beim Dricken einer Taste woranschreiet, richtet sich nach dem aktuell eingestellten
Textklang-“ortagsmodus.

Im PHRASE-Modus [4uft der Text weiter, solange eine Tastaturtaste gedrickt gehalten wird , wihrend
erim MOTE-Modus mit jedemn Dricken einer Tastatur um jeweils eine Silbe voranschreitet.

1 = Driicken Sie LYRICS.

Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

[LVRICS A RHY1 Tizz
1200 guou hear .

2. Driicken Sie PLAY MODE.

Dies zeigt MOTE" an und schaltet den Text mit jedern Dricken einer Tastaturtaste um eine Silbe
weitar.

[LVFR | ==/ RHY TizZ
1100 gou hear ..

« Im NOTE-Maodus wird der Textlauf dadurch beeinflusst, wie Sie Akkarde spielen. Japanische
Texte schreiten in nicht in Silben, sondern in Moren” (Schldge) voran,

3. Driicken Sie erneut PLAY MODE, um zur Tastatureinstellung fiir fortges etzte
Klangerzeugung beim Freigeben von Tastaturtasten zuriickzuk ehren.

Dies zeigt PHRASE" an und lasst den Text voranschreiten, solange eine Tastaturtaste gedriickt
gehalten wird.
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" HINWEIS

* Die nachstehenden Funktionen sind deaktiviert, wenn PHRASE als Wiedergabemodus gewdhlt ist.
— Textklang-Geschwindigkeit
— Tesxtsilben-Einsatz-Balancer
— Akkordbasierte Silbensteusfunktion
— Zufallige Sibenfolye
- Silben-Yerweilnoten

« Wenn Sie unter den Anfangsvorgaben die Tastaturtaste der hochsten Mote und drei oder mehr
weitere Tasten gedrickt halten, l4uft der Text nicht weiter, auch wenn Sie eine T astaturtaste
unterhalb der hichsten Mote driicken. Naheres finden Sie unter Anderm der Akkordnoten-Anzahl fir
keine Weiterschaltung des Texts (Silben-Yerweilnoten)' (Seite DE-57).

« Sie kiinnen den Text immer dann weiterlaufen lassen, wenn Sie im unteren Bereich der Tastatur den
Akkord wechseln. Maheres siehe Mieiterschalten des Texts bei Spielen von Akkarden im unteren
Tastaturbereich (Funktion fir akkordbasierte Silbensteuerung)” (Seite DE-56).
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Steuern eines Textklangs mit der Tastatur
(Textklang-Steuerung)
Sie kinnen einen Teil der Tastatur fir Schalter zur Festlegung der Silbenposition eines T extklangs und

zum Steuern werschiedener Funktionen verwenden.

1 = Driicken Sie LYRICS.
Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

ILYEICS. FRHY1 =
1200 9o Rear ..

R

FHRASE
LIOCAL

2. Driicken Sie KEY CTRL.
Dies zeigt KC" im Display an und aktiviert die T extklang-Steuertastatur.

[LV'F | C= - "FRHY1 Tiz=
1:00 gyou hear ..

: I
Vorragstastatur

Textklang Steuertastatur
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3. Spielen Sie auf der Tastatur in Kem bination mit der Textklang-Steuertastatur.

Name
. der . .
Funktion Tasta. Beschreibung Einstellungen
turnote

Anweisung Silbe 1 c2 Sie kannen die Lage der als Machstes

der Silhg 2 02 zu spielenden Silbe anweisen. Der

Silben position | — Klang ertdnt an der angewiesenen

Silbe 3 E2 Silbenposition, wahrend eine
Silbe 4 F2 Tastaturtaste gedrickt ist.

- Durch Dridcken einer dieser Tasten
Silbe 5 52 erscheint momentan ,3YLLABLE
Silbe 6 A2 POSITION:n" (nist die Mummer der
Silbe 7 B Silbenposition) im Display.

Silbe & 3
Silbe 9 03
Silbe 10 E3
Silbe 11 F3

Akkordbasierte CH2 Der Liedte st schreitet weiter, wenn Sie | Aus, Ein

Silbensteuerfunktion den im unteren Bereich der Worgabe: Aus)
Yortragstastatur gespielten Akkord
dndermn. Wahrend diese Funktion
aktiviert ist, wird ,CHD" in der
Testklang-Anzeige angezeigt. {Im
PHRASE-Modus deaktiviert.)

Zufallige Silbenfolge Eb2 Wahlt willkirlich die nachste zu Aus, Ein
spielende Silbe aus. MWorgabe: Aus)
Dricken dieser Taste [dsst momentan
LAANDOM ON oder RANDONM OFF"

im Display erscheinen. {Im PHRASE-
Modus deaktiviert.)

Machtriggern FH2 Bei gedrickt gehaltenen Tasten der Aus, Ein
“ortragstastatur 1auft der Vorgang ab, | (Worgabe: Aus)
als wiirden Tasten periodisch
angeschlagen und freigegeben.

YWahrend diese Funktion aktiviert ist,
wird \RTG" in der Textklang-Anzeige
angezeigt.

Motenwert der | — Ab2 Stellt die fir die Nachtriggerzyklus- 1,11, 2,21, 4,

Machtrigger- i b2 Einheit zu vereendenden Moterwerte 4t 8 8t, 16,

zyklus-Einheit ein. Die Rate wird durch Multiplizieren | 16t, 32,32t
dieser Einheit mit der separat Worgabe: 4)

einstellbaren Anzahl der
Einheitsnote e rte ermittelt.

Durch Dricken einer dieser Tastan
erscheint momentan . RETRIGGER
UMIT n" (nist ein Notenwert) im
Display.
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Name
Funktion T::tra- Beschreibung Einstellungen
turnote
Machtrigger-Halten CH#3 Wenn Machtriggern aktiviert ist, wird Aus, Ein
das Machtriggern fortgesetzt, auch MWorgabe: Aus)
wenn Sie die beim Spielen
angeschlagenen Tastaturtasten wieder
freigeben.
Dricken dieser Taste [dsst momentan
LRETRIGGER HOLD ON" ader
LRETRIGGER HOLD OFF" im Display
erscheinen.
Andern der Eb3 Sie kinnen die Funktionen der Kndpfe | (Worgahe: Knopf
Knopffunktionen K1 und K2 beim Spielen van K1 /Geschlecht
Textklangen andern. und Alter
Auf Dricken dieser Tastaturtaste Knopf K2
erscheint momentan eine der Poramentozei)

nachstehenden Meldungen.

« Knopf K1: Geschlecht und Alter
Knopf K2: Partamento-Zeit
JHI2GENDERBAGEPORT T"

« Knopf K1: Geschlecht &
Oktavverschiebung
Knopf K2: Alter & Modulation
LJK12:GENMDER &OC T/AGEAMOD"

« Knopf K1: Vibrato-Tiefe
Knopf K2: Vibrato-Rate
JK12VIB DEPTHAYIB RATE"

4. Driicken Sie erneut KEY CTRL, um 2ur Tastatureinstellung fiir fortgesetzte

Klahgerzeugung beim Freigeben von Tastaturtasten zuriickzuk ehren.
JHC" werschwindet aus dem Display und die Textklang-Steuertastatur wird deaktiviert.

« Wenn zusammen mit der Textklang- Steuerfunktion eine Funktion aktiviert ist, die die Rhythmus-
Akkordeingabe-Tastatur verwendet, erhalt die Rhythmusfunktion “orrang.
= Wenn zusammen mit der Textklang-Steuerfunktion eine Tastaturteilung aktiviert ist, erhalt die
Textklang-Steuerfunktion im Tastaturbereich der Textklang Steuerung Vorrang.
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Anpassen des Timings bei Textwiedergabe

Ein Textklang enthlt die Elemente Wiedergabegeschwindigkeit (Textklang-Geschwindigkeit)” und
aound-Einsatzgeschwindigkeit (T extklang-Einsatz-Balancer/T extton-Einsatz)'. Diese Elemente sind
regelbar, wenn der Textklang-“Yortragsmodus auf den NOTE-Modus geschaltet ist. Das Element
Textklang-Einsatz kann auch im PHASE-Modus geregelt werden.

IAnpassen der Textlaufgeschwindigkeit (Textklang-Geschwindigkeit)

Ob der Liedtext langsam oder schnell gesungen wird, beeinflusst die Lange der Aussprache von
Konsonanten und wie die Silben miteinander werknipft sind. Sie erzielen eine natirlicher kingende
Singstimme durch Anpassen der Textklang-Geschwindigkeit an das Termpo, in dem Sie spater
tatsachlich spielen. Wenn der Sound beim Spielen des Textklangs unnatirlich klingt ader Sie dber das
Timing des Sounds besorgt sind, sollten Sie eine Anpassung der Textklang-Geschwindigkeit probieren.

‘1 . Driicken Sie LYRICS.

Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

2. Falls der Textton-Yortragsm odus auf den PHRASE-Modus geschaltet ist,
schalten Sie durch Driicken von PLAY MODE auf den NOTE-Modus.

3. Halten Sie KEY CTRL gedriickt.

Dies zeigt die Textklang-Einstellanzeige an.

LYR | CS/RHY] SETTIH
grics Specsd: 1E8

4. Wihlen Sie mit dem Rad die gewiinschte Textklang-Geschwindigkeit.
Dies zeigt die = +Anzeige an.

LYRICS/RHY] SETTIH
grics Speed: 168

= Der Einstellbereich betragt 20 bis 255.

« Machdem Sie mit derm Rad eine Einstelluny gewdéhlt haben, kinnen Sie diese mit —und +weiter
anpassen.

« fum Zurickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

5. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte BACK.
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Ereichtem des Timings fiir einfacheres Spielen von Textklang auf der
Tastatur {Textklang-Einsatz-Balancer)

Wenn Sie Liedtext spielen, bei dem der Textklang Konsonanten enthalt, kann das Einsetzen der
“okale etwas dauemn und der Sound kann verzdger wirken, weil die Aussprache von Konsonanten erst
nach dem Dricken der Tastaturtaste beginnt.

Wenn der Textklang-Einsatz-Balancer aktiviert ist, kann die Aussprachezeit von Konsonanten um
einen gewissen Prozentsatz verkirzt werden, um das Spielen der Singstimme auf der Tastatur zu
erleichtern.

YWenn Sie beim Spielen eines Textklangs Probleme durch verzdgerte Aussprache haben, sollten Sie
versuchsweise den Textklang-Einsatz-Balancer aktiwieren.

1 = Driicken Sie LYRICS.

Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

2. Falls der Textton-Yortragsm odus auf den PHRASE-Modus geschaltet ist,
schalten Sie durch Driicken von PLAY MODE auf den NOTE-Modus.

3. Halten Sie KEY CTRL gedriickt.
Dies zeigt die Textklang-Einstellanzeige an.

LVR | CE/RHY] SETTIM
yrics Spesd: {E@

4. Driicken Sie ATH BAL.
Dies zeigt AT TACK BALAMNCER" an und aktiviert den Textklang-Einsatz-Balancer, der das
Timing des Liedtext-Einsatzes anpasst, um das Spielen auf der Tastatur zu erleichtern.

LYR I CSAFRHY SETTIHG
grics Speed: 1 6A

ATTACKE EALOMCER

shtEn| fhoe | BRE | * |

OO0

5. Driicken Sie erneut ATK BAL, um den Textklang-Einsatz-Balancer zu
deaktivieren.
ATTACK BALANCER" verschwindet aus dem Display.

6. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bhitte BACK.
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IFestIegen des Timings der Liedte xt-Wiedergabe (Textklang-Einsatz)

Uber die Anderung der Einstellung filr den Textklang-Einsatz kinnen Sie das Timing hei der
Textwiedergabe durch gleichmaRiges Verkirzen des Anfangs der Textklang-YWiedergabe anpassen.

1 = Driicken Sie LYRICS.

Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

2. Halten Sie KEY CTRL gedriickt.
Dies zeigt die Textklang-Einstellanzeige an.

LVR I CS/RHY]
grics Speed: {1EA

TACE EnL

SETTIHM

3. Driicken Sie ATTACK.

Dies zeigt Einstellpunkte for den Liedtext-Einsatz an.

LR Z=-RHY] ZETTIMHS
grics Attack: @

OO ©©

4. Stellen Sie mit dem Rad das Timing des Liedtext-Einsatzes ein.
Dies zeigt die —+Anzeige an.

LVFR | C=-RHY] SETTIN
Jrics Attack:B

« Der Einstellbereich betragt O bis 30.

« Machdem Sie mit derm Rad eine Einstelluny gewdéhlt haben, kinnen Sie diese mit —und +weiter
anpassen.

« Zum Zuriickkehren zur vorherigen Anzeige dricken Sie bitte BACK.

5. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte BACK.
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Andern der Silbendurchlauf-Steuereinstellung im NOTE-
Modus

Wenn der Textklang-Vortragsmodus auf den NOTE-Modus geschaltet ist, kann der Text durch
beliebiges Spielen auf der Tastatur und durch Andern des Klangs im unteren Bereich der
Akkordwiedergabe weiterbewegt und die Anzahl Akkorde fir Weiterschalten des Textes gedndert
werden.

|Den Text zufilllig wahlen lassen (Zufillige Silbenfolge)

7. Driicken Sie LYRICS.
Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

2. Falls der Textton-Yortragsm odus auf den PHRASE-Modus geschaltet ist,
schalten Sie durch Driicken von PLAY MODE auf den NOTE-Modus.

3. Halten Sie KEY CTRL gedriickt.
Dies zeigt die Textklang-Einstellanzeige an.

LYF | C=E-RHY] ZETTIH
Jrics Spesed: 164

4. Driicken Sie » zum Wihlen des 5-Tasten-Meniis, das SYLLABLE enthilt.

5. Driicken Sie SYLLABLE.
Dies zeigt die Sibenverlauf-Einstellanzeige an.

LYRICSARHY SWLLEEL
Jllable Stay Hote il
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6. Driicken Sie RANDOM.

Dies zeigt RANDOM" an, womit die als Machstes gespielte Silbenposition zufallig ausgewihk
wird.

LYR ICEARHY SWLLAEL
yllzble Stay MHote: s

FErMOOM

« Sie kénnen zum Aktivieren dieser Funktion auch die Textklang-Steverung verwenden. Maheres
finden Sie in , Zuféllige Silbenfolge” unter ,Steuern eines Textklangs mit der T astatur (Textklang-
Steuerung)” (Seite DE-49).

7. Driicken Sie erneut RANDOM, um die zufillige Silbenfolge 2zu deaktivieren.
JRANDOM® verschwindet aus dem Display.

8. Zum SchlieRen der Silbenverlauf-Einstellanzeige dricken Sie bitte BA CK.

Weiterschalten des Texts bei Spielen von Akkorden im unteren
Tastaturbereich (Funktion fiir akkordbasierte Silbensteuerung)

1 = Driicken Sie LYRICS.

Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

2. Falls der Textton-Yortragsm odus auf den PHRASE-Modus geschaltet ist,
schalten Sie durch Driicken von PLAY MODE auf den NOTE-Modus.

3. Halten Sie KEY CTRL gedriickt.
Dies zeigt die Textklang-Einstellanzeige an.

LYF | C=E-RHY] ZETTIH
Jrics Speed: 168

SFEED] TACE | EAL

4. Driicken Sie » zum Wihlen des 5-Tasten-Meniis, das SYLLABLE enthiilt.
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5. Driicken Sie SYLLABLE.
Dies zeigt die Sibenverlauf-Einstellanzeige an.

LYRICS/RHY] =vLLAEL
yllable Stay Hote:

6. Driicken Sie CHORD CTRL.
Dies zeigt ,CHD" an.
« Der Liedtext wird weitergeschaltet, wenn sich der im unteren Tastaturbereich gespielte Akkord
andert.

LYRIZEARHY] =YLLAEL
yllable Stag Hote:ld

« Sie kinnen zum Aktivieren dieser Funktion auch die Textklang-Steverung verwenden. Maheres
finden Sie in  Akkordbasierte Silbensteverfunktion” unter ,Steuern eines Textklangs mit der
Tastatur (Textklang-Steuerung)’ (Seite DE-49).

« Wihrend diese Funktion aktiviert ist, wird ,CHD" in der T extklang-Anzeige angezeigt.

7. Driicken Sie erneut CHORD CTRL, um die akkordbasierte Silbensteuerfunktion
2u deaktivieren.
LCHD" verschwindet aus dem Display.

8. Zum SchlieBen der Silbenverlauf-Einstellanzeige driicken Sie bitte BACK.

Andem der Akkordnoten-Anzahl fir keine Weiterschaltung des Texts
(Silben-Verweilnoten)

1 = Driicken Sie LYRICS.

Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

2. Falls der Textton-Yortragsm odus auf den PHRASE-Modus geschaltet ist,
schalten Sie durch Driicken von PLAY MODE auf den NOTE-Modus.
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3. Halten Sie KEY CTRL gedriickt.
Dies zeigt die Textklang-Einstellanzeige an.

LVF | C5<RHY1 SETTIM
Jrics Speed: 164

L\E [ ar ATk
sk ieo| Thoc | Al

4. Driicken Sie » zum Wihlen des 5-Tasten-Meniis, das SYLLABLE enthiilt.

5. Driicken Sie SYLLABLE.
Dies zeigt die Sibenverlauf-Einstellanzeige an.

LYRIC=ERHY"] =%LLAEL
ullable Stay Hote 1 5

ClEae ] |

6. Stellen Sie mit dem Rad die Anzahl der Akkordnoten ein.

Dies zeigt die —/+Anzeige an.
a Durch Andern der Anzahl der Akkardnoten kinnen Sie dndern, wie leicht der Text

weitergeschaltet wird.
LVRIC=E-RHYI] =WLLAEL
yllable Stay Note s

« Der Einstellbereich betragt 1 bis 5.

« Der Text wird nicht weitergeschaltet, wenn Sie beim Spielen eines Akkords mindestens die
angewiesene Anzahl von Akkordnoten gedrichkt halten und dann eine der Akkordnoten auf eine
Mote andern, die unter den aktuellen Akkordnoten liegt. Je gréer der Einstellwert ist, desto
leichter wird der Text weiterge schaltet.

« Machdem Sie mit derm Rad eine Einstelluny gewdéhlt haben, kinnen Sie diese mit —und +weiter
anpassen.

= fum Zurlckkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

7. Zum Schliefen der Silbenverlauf-Einstellanzeige driicken Sie hitte BACK.

" HINWEIS |

s Die Anzahl der Akkordnoten hat keinen Einfluss, wenn die Funktion for akkordbasierte
Silbensteuerung aktiviert ist.
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Text auch bei gedrickt gehaltenen Tastaturtasten
weiterschalten lassen (Nachtriggern)

Beidieser Methode erklingt die Singstimme wie beiwiederholtem Dricken der Tasten invorgegebenen
Leitabstinden, auch wenn Sie die Tastaturtasten gedrickt haten.

1 = Driicken Sie LYRICS.
Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

ILYEICS. FRHY1 =
1200 9o Rear ..

R

2. Halten Sie KEY CTRL gedriickt.
Dies zeigt die Textklang-Einstellanzeige an.

LYR | CS/RHY] SETTIH
grics Specsd: 1E8

3. Driicken Sie » zum Wihlen des 5-Tasten-Meniis, das RETRIG enthiilt.

4. Driicken Sie RETRIG.

Dies zeigt die Nachtrigger-Einstellanzeige an.

LYFRICS/RHY] RETRI
nits4
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5. Driicken Sie RTG.
Dies zeigt RTG" anund [4sst den Textklang automatisch in festen Intervallen neu erténen, als
hatten Sie die Tastaturtasten erneut gedrickt.

LVF S/ RHY1 RETRIG
nit:d

TS 4 = 1

w16 i J1ives[wis
.:

« Sie kénnen zum Aktivieren dieser Funktion auch die Textklang-Steverung verwenden. Maheres
siehe Machtriggern” unter ,Steuern eines T extklangs mit der Tastatur (T extklang-Steuerung)”
[Seite DE-45).

« Wihrend diese Funktion aktiviert ist, wird ,RTG" in der Textklang-Anzeige angezeigt.

6. Driicken Sie erneut RTG, um das Nachtriggern 2u deaktivieren.
TG verschwindet aus dem Display.

7. Zum SchlieBen der Nachtrigger-Einstellanzeige driicken Sie bitte BACK.
"' HINWEIS |

=« Wenn sowohl die Nachtriggefunktion als auch die Arpeggiatorfunktion eingeschaltet ist, erhilt die
Arpeggiatorfunktion Yaorrang.
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IV\ﬁa‘hIen des Notenwerts der Zykluseinheit

1 = Driicken Sie LYRICS.

Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

2. Halten Sie KEY CTRL gedriickt.
Dies zeigt die Textklang-Einstellanzeige an.

LVR | CE/RHY] SETTIM
grics Speed: {1EA

TAcK | EAL

3. Driicken Sie » zum Wihlen des 5-Tasten-Meniis, das RETRIG enthiilt.

4. Driicken Sie RETRIG.
Dies zeigt die Nachtrigger-Einstellanzeige an.

LYRI=S/RHY RETRI
nitsd

TS 4 1

5. Stellen Sie mit dem Rad den als Einheit des Nachtriggerzyklus zu verwendenden
MNotenwert ein.
Dies zeigt die —/+Anzeige an.

LVF 5/ RHY] RETFI
nitsd

Tz 4 1

« Die verfigharen Einstellungen sind 1, 1t, 2, 2t, 4,4, 8, &t, 16, 16t, 32, 32t".

« Machdem Sie mit derm Rad eine Einstelluny gewahlt haben, kinnen Sie diese mit —und +weiter
anpassen.

« Zum Zuriickkehren zur vorherigen Anzeige dricken Sie bitte BACK.

« Sie kdnnen zum Wahlen dieser Einstellung auch die Textklang-Steverung verwenden. Maheres
finden Siein ,Motenwert der Machtriggerzyklus-Einheit” unter Steuern eines Textklangs mit der
Tastatur (Textklang-Steuerung)’ (Seite DE-49).

6. Zum SchlieBen der Nachtrigger-Einstellanzeige driicken Sie hitte BACK.
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| Wiihlen der Notenwert-Anzahl

1 = Driicken Sie LYRICS.

Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

2. Halten Sie KEY CTRL gedriickt.
Dies zeigt die Textklang-Einstellanzeige an.

LVR | CE/RHY] SETTIM
grics Speed: {1EA

3. Driicken Sie » zum Wihlen des 5-Tasten-Meniis, das RETRIG enthiilt.

4. Driicken Sie RETRIG.
Dies zeigt die Machtrigger-Einstellanzeige an.

LVYRI S RHY] RETRI
nitsd

Tz 4 = 1

5. Driicken Sie TIMES.
Dies zeigt eine Anzeige zum Einstellen der Notenwen-Anzahl an.

LYR I CEARHY RETRIG
imes 1

TGEI-K‘I

S0 T e

BO0
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6. Wihlen Sie mit dem Rad die Anzahl Notenwerte pro Einheit.
Dies zeigt die —'+Anzeige an.

LYFRICE/RHY] RETFI
imes:1
TG 4 5 1

= Der Einstellbereich betrégt 1 bis 9.
« Machdem Sie mit derm Rad eine Einstelluny gewdéhlt haben, kinnen Sie diese mit —und +weiter

anpassen.
« fum Zurickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

7. Zum Zuriickkehren zur Einstellanzeige fiir den Notenwert, der die Zykluseinheit
vorgibt, driicken Sie UNIT.

8. Zum SchlieBen der Nachtrigger-Einstellanzeige driicken Sie bitte BACK.
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Noten der Nachtrigger-Funktion beim Freigeben von
Tastaturtasten weitertonen lassen

1 = Driicken Sie LYRICS.
Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Tesxtklang-Anzeige
erscheint im Display.

ILYEICS. FRHY1 =
1200 9ol Rear ..

2. Halten Sie KEY CTRL gedriickt.
Dies zeigt die Textklang-Einstellanzeige an.

LYEICS/RHY] SETTIH
grics Specsd: 1E8

LwE_[ Aar HTE
siEo| Tao | B |

3. Driicken Sie » zum Wihlen des 5-Tasten-Meniis, das RETRIG enthilt.

4. Driicken Sie RETRIG.
Dies zeigt die Nachtrigger-Einstellanzeige an.

LVYRI =S RHY RETRI
nitsd

5. Driicken Sie RTG zum Einschalten der Nachtriggerfunktion.
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6. Driicken Sie HOLD.
Dies zeigt HOLD" an und aktiviert Machtrigger-Halten.

LYRICS A RHY] RETRI

« Sie kénnen zum Aktivieren dieser Funktion auch die Textklang-Steverung verwenden. Maheres
finden Sie in Machtrigger-Halten" unter ,Steuern eines Textklangs mit der T astatur (Testklang-

Steuerung)” (Seite DE-49).
7. Driicken Sie eine Tastaturtaste und geben Sie sie wieder frei.
« Auchwenn Sie die Taste freigeben, 13sst die Machtriggerfunktion die Noten weiter tinen.

3. Zum Deaktivieren von Nachtrig ger-Halten driicken Sie bitte erneut HOLD.
Damit verschwindet ,HOLD" aus dem Display und die Motenwiedergabe stoppt.

9. Zum SchlieBen der Nachtrigger-Einstellanzeige driicken Sie bitte BACK.
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Andern der Funktion eines Pedals im Textklang-Modus

Sie kinnen die Pedalfunktion auf eine Textklang-Funktion dndem. Beispielsweise Andern des
Textklangs, Ricksetzen der Silbenposition usw.

1 = Driicken Sie LYRICS.

Die LYRICS-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Textklang-Anzeige
erscheint im Display.

LR ICS. A FRHY1 Tizz
1200 gou Reas .

« Die ADWANCED-LED der TONE-T aste leuchtet, wahrend sich das Digital-Kevyboard im
Textklang-Modus befindet.

« Die Knopf- und Pedalfunktionen &ndern sich entsprechend den Einstellungen des Textklang-
Modus.

2. Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

3. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menii, das PEDAL enthiilt.

4. Driicken Sie PEDAL.
Dies zeigt die Pedalanzeige an.
« Fusatzlich zu den Funktionen, die dem Pedal zugewiesen sind (Seite DE-74), kann es auch mit
den folgenden Funktionen belegt werden.

Display-
Indikator

Textklang vorwarts | Kurzes Dricken schaltetweiter zum nachsten Testklang. Mext Lyrics
Gedrickthalten schaltet zurm vorherigen Textklang zurick.

Einstellung Beschreibung

Textklang rickwarts | Kurzes Dricken schaltet zumvaorherigen Testklang zurick. | Prey Lyrics
Anhaltendes Dricken schaltet weiter zum nachsten

Textklang.
Textsilbe Setzt die Klang-Silbenposition auf den Anfang zurdck, Syllable
zuricksetzen Reset
Textklang halten Wenn das Pedal gedrickt wird, wahrend der PHRASE- Lyrics Hold

hodus als Textklang-Yorragsmodus gewahlt ist, wird der
Text bis zur letzten Silbe wiedergegeben, auch wenn Sie
die Tastaturtasten freigeben, und der Yokal der letzten
Silbe Kingt weiter. Wenn das Pedal gedrickt wird , wahrend
der NOTE-Modus als Textklang-“ortragsmodus gewshlt
ist, wird der %okal der aktuellen Silbe beibehalten. Auch
wanh Sie eine Tastaturtaste dricken, wird der “okal ohne
Witergehen zurnichsten Silbe wiedergegeben, was einen
melismatischen “ortrag ergibt.
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Snielen von Textklangen (Stimmeynthese)

5. Andern Sie die Pedalfunktion.

« Maheres zum Andern einer Pedalfunktion finden Sie unter ,Die Schaltpedal-Funktion andem”
[Seite DE-72).

« Wenn Sie einem Pedal eine fir den Textklang-Modus bestimmte Funktion zuweisen , wirkt das Pedal
nur auf Part UPPERT.
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Wahlen einer Musikinstrument-Klangfarbe

Das Digitakkeyboard stellt hnen die Klangfarben einer breiten Yielfalt an musikalischen Klangen wie
Yioline, Flote usw. zur Auswahl Derselbe Song kann vollig anders klingen, wenn er mit einem anderen
Instrumenttyp gespielt wird.

IWﬁhIen einer Klangfarbe

1 = Driicken Sie INSTRUMENT.

Die INSTRUMENT-LED der TONE MODE SELECT-Tasten leuchtet und die Instrument-
Klanganzeige erscheint im Display.
« Die Klangnummer und der Klangname erscheinen im Display.

[IMST. RHYTHM] Tiz=

Klangnurmer — 1 2 5tage Fiano ———— Kangnarme

 —
IETRLMENT
FORMAL

© [y -

2. Verstellen Sie das Rad zum Wihlen einer Klangfarbe.

« Informationen zu den Klangfarben finden Sie unter , Liste der Klangfarben" (Seite DE-288).

= Die Klangnummern 8071 und 802 dienen fir gesampelte Klange. Naheres siehe [Erfassen won
Sounds als Klange" (Seite DE-211).

« Machdem Sie einmal eine Klangfarbe mit dem Rad gewihlt haben, kiinnen Sie die Wahl mit— und +
weiter dndern.

« fum Zurlckkehren zur ersten Klangfarbe in der Liste der Klangfarben dricken Sie bitte — und +
gleichzeitig.

= Wenn Sie eine Kategorie wahlen machten, verwenden Sie dazu CAT—/CAT+

« fum Zuriickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

IHE=ET /RHYTHHI TiZE
1:5tage Piano

=] (]

ElEIENEN

OOOOO
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B Erweiterte Klangfarben

Eine Klangfarbe, beider die ADWVANCED-LED leuchtet, wird als ,erweiterte Klangfarbe” bezeichnet.
Erweiterte Klangfarben bieten erweiterte Méglichkeiten zur Klangguelle nsteuerung und erweitern die
verfigbaren Ausdruckstechniken und Formen des klanglichen Ausdrucks.

3 Leucttet
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Spielen mit Anschlagdynamik

Die Anschlagdynamik passt die Tonlautstarke an die Geschwindigkeit des Tastenanschlags (Anschlag-
“elocity) an. Damit bietet das Keyboard auch einen Teil der Ausdrucksmadglichkeiten eines akustischen

Fianos.

I,iindem der Anschlagempfindlichkeit

1 = Driicken Sie INSTRUMENT.

Dies zeigt die Instrument-Klanganzeige an.

2. Driicken Sie TOUCH und wiihlen Sie dann die gewiinschte Einstellung der
Anschlagdynamik.

INETARHYTHHI Tiz
1:5tage Fiano

HI:IF:HI:lL

©

Die Anschlagdynamik-Einstellungen sind in der nachstehenden Tabelle beschrieben.

Einstellung (Displaytext) Beschreibung

Aus (OFF) Keine Beeinflussung der Lautstarke durch die
Anschlagge schwindigkeit.

Leicht (LIGHT) Das Erzeugen lauterer Tane ist leichter als bei Einstellung MNarmal,
fur leichteren Anschlag.

Maormal (NORMAL) Mormale Anschlagdynamik.

Stark (HEAWY) Das Erzeugen lauterer Téne ist schwerer, fir strkeren Anschlag.
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H Einstellen der Lautstirke bei deaktivierter Anschlagdynamik {(Velocity ohne
Anschlagdynamik)

1 = Driicken Sie INSTRUMENT.
Dies zeigt die Instrument-Klanganzeige an.

2. Halten Sie TOUCH gedriickt.

Dies zeigt die Einstellanzeige an, die Einstellpunkte fir die Yelocity ochne Anschlagdynamik
enthalt.

[SETTINHG]

g Touch Off Delocitg 2
166 +

CIEEENENEN

OOO000

3. Andern Sie mit dem Rad oder — und + die Einstellung.
« Sie kiinnen einen Wert von 1 bis 127 einstellen.

4. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bitte EXIT.
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Benutzen eines Pedals

Durch AnschlieZen eines Pedals kinnen Sie mit diesem verschiedene Effekte zu lhrem Yortrag

erganzen. Oie PEDAL1-Buchse ist mit Schaltpedalen for Pedalfreigabe kompatibel, und die PEDALZS

EXPRESSION-Buchse ist mit sowohl Volumenpedalen als auch Schaltpedalen kampatibel, die den

Grad der Betatigung erfassen.

Eine Pedaleinheit ist bei diesem Digital- Keyboard nicht inbegriffen. Bitte separat beschaften.

« Sie kinnen ein Pedal auch zum Umschalten des registrierten Setups verwenden. Maheres siehe
sequentielles Abrufen der Einstellungen mit dem Pedal (Registrationssequenz)” (Seite DE-177).

| Benutzen eines Schaltpedals

1 = SchlieRen Sie ein Pedal an die PEDAL1 - oder PEDALZ/EXPRESSION-Buchse
an.

« Die PERDAL1-Buchse ist unter den Anfangsvorgaben mit Pedal-Sustain belegt, so dass das
Pedal als Dampferpedal verwendet werden kann.

« Die PEDALZ/EXPRESSION-Buchse ist unter den Anfangsworgaben mit der Soft-Funktion
belegt, so dass das Pedal als Soft-Pedal verwendet werden kann.

2. Betitigen Sie das Pedal durch Driicken und Freigeben beim Spielen auf der
Tastatur.

« Bei der Pedal-Sustain-Funktion werden Maoten gehalten, so lange Sie das Pedal gedrickt
halten, auch wenn Sie die Tastaturtasten schon freigegeben haben.

= Bei der Soft-Funktion klingen die Naten etwas leiser und weicher, solange Sie das Pedal
gedrickt halten.

M Die Schaltpedal-Funktion andem

1 = Driicken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das PEDAL enthilt.

MEHLU] ERg=

R A

OO000
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3. Driicken Sie PEDAL.
Dies zeigt die Pedalanzeige an.

[FEDALI
F1:FEDAL SUSTAIN
Fe:S0FT

1 =

4. Driicken Sie die Taste fiir die Pedalbuchse, deren Funktion Sie indernh méchten.
Dies zeigt die Pedal-Einstellanzeige an.

IFEDAL] FEDAL 1
| :Pedal Sustain

11 L= L

« Falls SWATCH erscheint, wenn Sie PEDALZ dricken, ist der Pedaltyp auf Schaltpedal
eingestellt. Wenn der Pedaltyp nicht auf Schaltpedal eingestellt ist, andern Sie die Einstellung
bitte wie unter Benutzen eines Pedals" (Seite DE-72) beschrieben.

DE-73



Steuern des Klangs einer Performance

5. Andern Sie mit dem Rad die Pedalfunktion.

[FEDCL] FEDSL 1
1 :Pedal Sustain

L1 LIE L

eac] | - |+ ]

LOOU

Die nachstehende Tabelle zeigt die verfigharen Pedalfunktion-Einstellungen.

Einstellung (Dis playtext) Beschreibung

Pedal-Sustain (Pedal Sustain) | Durch Spielen von Noten bei gedriickt gehaltenem Pedal
werden die Moten gehalten, auch wenn Sie die T astaturtasten

wieder freigeben.

Sostenuto (Sostenuto) Wwenn Sie MNoten spielen und dann das Pedal betatigen, bevor
Sie die Tastaturtasten wieder freigeben, werden die Moten
gehalten.

Soft (Soft) YWenn Sie das Pedal betatigen und Noten spielen, klingen die

Moten etwas weicher,

Start/Stopp (Start/Stop) Das Pedalhat dieselben Funktionen wie /M. Es kann zum
Starten und Stoppen des Metronams und der Rhythmus-
Wiedergabe werwendet werden.

Fill-Tr (Fill- T} Spielt ein Fill-ln (Seite DE-166), wenn das Pedal gedrickt wird,
wihrend eine automatische Begleitung [Guft.

Arpeggiator-Halten Wwenn der Arpeggiator (Seite DE-239) eingeschaltet ist, wird

[Arpeggiator Hold) durch Driicken des Pedals Arpeggiator-Halten wirksam.

« Machdem Sie einmal eine Option mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie die Wahl mit — und +
weiter dndern.
« Zum Zuriickkehren zur vorherigen Anzeige dricken Sie bitte BACK.

6. Driicken Sie BACK zum Zuriickkehren zur Pedalanzeige.

7. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bitte EXIT.
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IBenutzen eines Yolumenpedals

1 = SchlieBen Sie ein Volumenpedal an die PEDAL2/EXPRESSION-Buchse an.
« Maheres zum Anschliellen eines handelsiblichen Expre ssionpedals finden Sie unter
JAnschlielbare Expressionpedale” (Seite DE-18).

2. Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

3. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das PEDAL enthilt.

4. Driicken Sie PEDAL.
Dies zeigt die Pedalanzeige an.

[FEDALI
F1:'FEDAL SUSETHIM

Fz: SOFT

(TN Gl P I

5. Driicken Sie PEDALZ.
Dies zeigt die PEDALZ-Pedal-Einstellanzeige an.

IFEDAL] FEDAL 2
Sl Soft
S| TCH L1 U2 L

o [F [ fpove] e
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M Stellen Sie beim erstmaligen Anschlieken anhand des nachstehenden Vorgehens den
Pedaltyp ein und kalibrieren Sie das Pedal.

(1) Dricken Sie TYPE.
Dies zeigt die PEDALZ-Pedaltyp-Einstellanzeige an.

[FEDOAL] TWFE

{2) Dricken Sie je nach Polaritdt desolumenpedals YOL TYPET oder WOL TYPEZ.

Taste VOL TYPE1 Wahlen Sie diese Eingtellung, wenn Sie ein Expressionpedal mit
Polaritatstyp 1 anschlieen.
L5

Taste WOL TYPEZ Wahlen Sie diese Eingtellung, wenn Sie ein Expressionpedal mit
Polaritatstyp 2 anschlielen.

[FEDAL] TWFE

Dies zeigt WVOLUME TYPE 1" oder WOLUME TYPE 2" an.
« Dricken Sie SWITCH zum Zuriickstellen der Pedaltyp-Einstellung auf Schaltpedal. Dies
zeigt ,SWYIT CH" an und setzt die Pedaltyp-Einstellung auf Schaltpedal zurick.
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{3 Dricken Sie CALIBRATE.
Dies zeigt ,Sure?™ an.

IFECALI AL
U

OOO00

{5) Dricken Sie das zehenseitige Ende des “olumenpedals an und dricken Sie dann YES.

(4) Dricken Sie YES.

IFEDAL] CAL
Sire

OOO0O00

(6] Dricken Sie dasfersenseitige Ende des Volumenpedals an und dricken Sie dann YES.

[FECAL] CAL
Highe=t"

] f e

LOOC
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{71 Dricken Sie QK.

[FEDOAL] [ =1
Lowsst™

9000

Dies zeigt die PEDALZ-Pedaltyp-Einstellanzeige an.

[FECALI TH'FE

l\.-'I:lLLH“IE T'r'F“E 1
Wl 0

(8) Dricken Sie BACK.

[FEDALI] FEDAL Z
1 iExFression

k.-'I:lLLlHE TVFE 1 L1 Lig L

ek | BEx | Pl [Loven] rvee |

LOOOC
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6. Andern Sie mit dem Rad die Pedalfunktion.

[FEDAL] FEDAL =
{1 tExpre=s=ion

LWOLLIME THFE 1 LI{ LIg L

=]

Die nachstehende Tabelle zeigt die werfigbaren Pedalfunktion-Einstellungen.

Einstellung (Dis playtext) Beschreibung
Expression (Expression) Stellt den Lautstarkepegel unabhingig von der Part-Lautstarke
gin.
Pan-Lautstarke (Part Yolume) | Stellt den Part-Lautstarkepegel ein.
Rhythmus-Lautstarke Stellt den Rhythmus-Lautstarkepegel ein.
(Rhythm “olume)
Master-Lautstarke Stellt die Gesamtlautstarke des Digital-Keyboards unabhingig
(Master Volume) vorm Lautstdrkeknopf ein.
Tempo (Tempo) Stellt das Tempo ein.

« Machdem Sie einmal eine Option mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie die Wahl mit — und +
weiter dndern.
= fum Zurlckkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.
7. Driicken Sie BACK zum Zuriickkehren zur Pedalanzeige.

8. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.

IDeaktivieren des Pedaleffekts flir einzelne Parts

1 = Drilcken Sie MENL.

Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das PEDAL enthilt.

3. Driicken Sie PEDAL.

Dies zeigt die Pedalanzeige an.
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4. Driicken Sie die Taste fiir die Pedalbuchse, deren Part-Einstellung Sie dndern
m échten.
Dies zeigt die PedalEinstellanzeige an.

IFEDALI FEDAL 1
| :Pedal Sustain

111 L= L

5. Driicken Sie UPPER1.

M1 werschwindet aus dem Display, was anzeigt, dass der Pedaleffekt nicht mehr auf Part
UPPER 1 angewandt wird.

[FEDAL] FEDAL 1
1 1P=dal Sustain

2 L
onk | PEes [ Phez Jrower] |

OQOOO

6. Zum Anwenden des Pedaleffekts auf Part UPPER1 dHicken Sie emeut UPPER1.
« In gleicher Weise kannen Sie die Anwendung des Pedaleffekts auf Part UPPERZ durch
Dricken von UPPERZ und auf Part LOWWER durch Dricken von LOWWER deaktivieren. Auf
Dricken von UPPERZ2 werschwindet ,U2" aus dem Display, wihrend bei Dricken von LOWER
WL verschwindet.

7. Driicken Sie BACK zum Zuriickkehren zur Pedalanzeige.

3. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie hitte EXIT.

- HINWEIS |

« Maheres iber Parts finden Sie unter Mischen von Klangen und Aufteilen der Tastatur' (Seite
DE-123).

« Die Pedal-Part-Einstellungen haben keinen Einfluss auf die folgenden Einstellungen: Start/Stopp,
Fill-in, Arpeggiator-Halten, Master-Lautstarke, Tempo.

« Wenn Mischklang und Tastaturteilung aktiviert sind, wirkt der Pedaleffekt dem Grad der
Pedalbetatigung entsprechend auf den entsprechenden UPPERZ-Part und den LOWER-Part.
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Halten von Noten nach dem Freigeben der Tastaturtasten

Bei aktiviertern Sustain werden die Moten beim Freigeben der T astaturtasten langer gehalten.

1 = Driicken Sie INSTRUMENT.

Dies zeigt die Instrument-Klanganzeige an.
INET . RHYTHHI
1:35tages Fiano
HORHMAL
LI-I 'EF. Tl.ll_ll H

[INETARHYTHM] Tizz
1:5tage Pizno

2. Driicken Sie SUS.
Dies zeigt ,SUS" an.

FHORMAL  SU=

« Falls die UPPER PORT-Taste angezeigt ist, schalten Sie sie auf die SUS-Taste (Seite DE-54)
urmn.

3. Driicken Sie Tastaturtasten und geben Sie sie wieder frei.
Die Moten werden relativ lange gehalten.

4. Zum Stoppen von Sustain driicken Sie erneut SUS.

- HINWEIS |

« Die Effekte werden nicht auf Drum-Klangfarben aufgelegt.
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HAnpassen der Notenhaltezeit
Mit dem nachstehenden “orgehen kinnen Sie die Haltezeit bei aktiviertern Sustain andern.

1 = Driicken Sie INSTRUMENT.
Dies zeigt die Instrument-Klanganzeige an.

2. Halten Sie SUS gedriickt.

Dies zeigt die Sustain-Anzeige an, in der die Einstellpunkte fir die Haltezeit von Part UPPER1
enthalten sind.

[SUSTAIM]
L Sg=tain Time: S

11 Lz L

o | us | | e Lowes

©

3. Falls erforderlich, wihlen Sie mit UPPER1, UPPER2 und LOWER den Part, fiir den
Sie die Einstellung vornehm en wollen.

4. Andern Sie mit dem Rad die Einstellung.

[SUSTAIRM]
M Systain Time 5

11 L= L

k] | [ -1+ ]

« Sie kinnen eine Halte zeit im Bereich von O bis 9 einstellen.

« Machdem Sie einmal einen Wert mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie diesen mit — und +
weitar dndern.

& Gleichzettiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf thre Anfangsvorgabe zurick.

= fum Zurlckkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

« Durch Einstellen von 0" als Wert verschwindet der Indikator des betreffenden Parts (,U1",,U2",
WL aus dem Display.

[SUSTAIMN]
1 Sustain Time 16

12 L
£ I N R
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5. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bitte EXIT.

HINWEIS-

* Sie kinnen die Sustain-Anzeige auch durch Dricken von MENU und anschliefend SUSTAIN
aufrufen.

« Maheres zu den Parts finden Sie unter ,Mischen von Klangen und Aufteilen der T astatur” (Seite
DE-123).
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Umschalten von SUS-Taste (Sustain) auf UPPER PORT-
Taste (Upper-Portamento)

Die Bedienung von Sustain (Seite DE-81) und Upper-Portamento (Seite DE-85) erfolgt mit derselben
Taste.

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SETTING enthiilt.

CMERL] ==

L | i Joemo] 5|

BOOOO

3. Driicken Sie SETTING.
Dies zeigt die Einstellanzeige an.

[SETT IMG]
- Transepose }
- 5}

ClENENENER

4. Wihlen Sie mit € und > ,SUSIUPPER PORT Button*.

5. Andern Sie mit dem Rad oder — und + die Tastenfunktion.
Urmschalten von SUS auf UPPER PORT zeigt UPPER PORT in der Instrument-Klanganzeige an.

INET ARHYTHM] Tiz
{1 :5tage Fiarno

HORMAL

i

UPPER PORT

6. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.
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Weichere Ubergange zwischen Upper-Part-Noten
{(Upper-Portamento)

Wit Portamenta erhalten Sie zwischen den Moten gleitende Ubergénge wie bei Streich- und
Blasinstrumenten,

1 = Driicken Sie INSTRUMENT.
Dies zeigt die Instrument-Klanganzeige an.

2. Driicken Sie UPPER PORT.
Dies zeigt PORT" an.

IMET ~RHYTHM] Tizz
1:Stage Piano

MORMHEL FORT
|_|FF'F'EFI

« Falls die SUS-Taste angezeigt ist, schalten Sie sie auf die UPPER PORT-Taste (Seite DE-54)
urr.

3. Driicken Sie nach dem Driicken von Upper-Tastaturtasten andere Upper-
Tastaturtasten.
Dies ergibt weiche Ubergange zwischen den Upper-Part-Moten.

4. Driicken Sie zum Beenden des Upper-Pertamentos erneut UPPER PORT.
Damit verschwindet FORT" aus dem Display.

" HINWEIS |

« Sie kinnen UpperPortamento auch durch Dricken von MENW und dann PORTAMENTO aufrufen.
Dricken Sie UPPER PORT in der erscheinenden Portamento-Anzeige.

Maheres zum Upper-Part finden Sie unter Mischen vaon Klangen und Aufteilen der Tastatur” (Seite
DE-123).

Sie konnen Upper-Portamento und Part-Portamento (Seite DE-88) zum Konfigurieren won
FPartamento-Einstellungen verwenden. Wenn der Upper-Part mit Part-Portamento eingeschaltet
wurde, erhalten Sie weiche Ubergange zwischen den Moten des eingeschalteten Upper-Parts, auch
wenn Upper-Part-Portamento ausgeschaltet ist.

Effekte werden nicht auf Drum-Klangfarben aufgelegt.
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B Yornehmen von Portamento-Einstellungen fiir einzelne Parts (Part-Portam ento)

1 = Driicken Sie INSTRUMENT.
Dies zeigt die Instrument-Klanganzeige an.

2. Halten Sie UPPER PORT gedriickt.
Dies zeigt die Portamento-Anzeige an.

[FORTAMEMTO]

i 31 KCT

BOOO0

3. Driicken Sie PART PORT.
Dies zeigt die Part-Portamento-Anzeige an.

FoRTAMEMTE] FAR
uF P
ENEAE

4. Wihlen Sie mit UPPER1, UPPER2 und LOWER den Part, dessen Einstellung Sie
dndern méchten.

= Je nach gewahltern Part erscheint, U1", ,U2" oder L im Display und Sie erhalten weiche
Ubergange zwischen den Moten des gewahlten Parts.
« YWenn Sie die Taste desselben Parts erneut dricken, loscht dies ,U1" oder ,U2" bzw. L' aus

dem Display und die weichen Ubergange zwischen den Moten des gewshlten Parts sind
deaktiviert.

FORTAMEMTO] FART

1
ENEREEEN

OOO000
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5. Driicken Sie BACK zum Zuriickkehren zur Portam ento-Anzeige.

6. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie hitte EXIT.

G HINWEIS |

« Sie kannen die Potamento-Anzeige auch durch Dricken von MENUW und anschlieltend
PORTAMENTO aufrufen.

* Die Part-Portamento-Einstellungen eines Parts, dessen Instrumentenklang oder Vokalist gedndert
wurde, werden als empfohlene Einstellungen fir den betreffenden Instrumentenklang oder
Yokalisten gefihrt.

« Maheres dber Parts finden Sie unter Mischen van klangen und Aufteilen der Tastatur' (Seite
DE-123).

« Effekte werden nicht auf Drum-Klangfarben aufgelegt.

W Notenverkindun gszeit fiir einzelne Parts dndern {Part-Portam ento-Zeit)

1 = Driicken Sie INSTRUMENT.
Dies zeigt die Instrument-Klanganzeige an.

2. Halten Sie UPPER PORT gedriickt.
Dies zeigt die Portamento-Anzeige an.

(FORTHMEMTQI

3. Driicken Sie TIME.
Dies zeigt die Part-Portamentozeit-Anzeige an.

IFORTAMEMTO] TIME
M Fortamento Time @ 268

4. W ihlen Sie mit UPPER1, UPPER2 und LOWER den Part, dessen Einstellung Sie
dndern méchten.
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5. Andern Sie mit dem Rad die Einstellung.

[FORTAMEMTOI TIME
1 Portamenta Time 2 268

EI N KN KN

« Sie kiinnen einen Wert van 0 bis 127 einstellen.

« Machdem Sie einmal eine Einstellung mit derm Rad gewshlt haben, kinnen Sie die Wah! mit -
und +weiter dnderm.

« Gleichzeitiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf ithre Anfangsvorgabe zurick.

« fum Zurickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

6. Driicken Sie BACK zum Zuriickk ehren zur Portam ento-Anzeige.

7. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie hitte EXIT.

9: HINWEIS-

« Sie kinnen die Portamento-Anzeige auch durch DOricken von MENW und anschlielfend
PORTAMEMNTO aufrufen.

« Die Pant-Portamento-Einstellungen fir einen Part, dessen Instrumentenklang oder “okalist geéndent
wiurde, werden als empfohlene Einstellungen fir den betreffenden Instrumentenklang oder
“okalisten gefihrt.

« Maheres iber Parts finden Sie unter Mischen von Klangen und Aufteilen der Tastatur' (Seite
DE-123).
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Benutzen des Pitchbend-Rads

Mit dem Pitchbend-Rad kinnen Sie die Tanhdhe der Moten, die Sie spielen, gleitend anheben und
absenken.

1 = Spielen Sie mit der rechten Hand eine Note auf der Tastatur und verstellen Sie
dabei mit der linken Hand das PITCH BEND-Rad nach oben oder unten.

Der Betrag, um den die Mote variiert wird, richtet sich danach, wie weit das Pitchbend-Rad gedreht
wird.

I,iinderung der Tonhdhe durch das Pitchbend-Rad einstellen

Mit dem nachstehenden “orgehen kinnen Sie in Halbtonschritten einstellen, wie stark sich die

Tonhidhe des jeweiligen Parts bei maximaler Yerstellung des PITGH BEND-Rads in eine der beiden
Richtungen dndern soll.

1 = Driicken Sie MENL.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das PITCH BEND enthiilt.

CFEML] S8
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3. Driicken Sie PITCH BEND.

Dies zeigt die Pitchbend-Rad-Anzeige an, in der die Einstellpunkte fir den Pitchbend-Bereich von
FPart LUPPER1 enthalten sind.

[F | TCH EEMD]
M Band Rangs: 2

11 Lz L

Cenin | P | P foves|

4. Falls erforderlich, wihlen Sie mit UPPER1, UPPER2 oder LOWER den Part, fir
den Sie die Einstellung vernehm en wollen.

5. Andern Sie mit dem Rad die Einstellung.

[FITSH EEMDI
M Barnd Range: 2

111 = L

CEI

& Sie kiinnen einen Pitchbend im Bereich won 0 bis 24 einstellen.

« Machdem Sie einmal einen Wert mit dem Rad gewihlt haben, kinnen Sie diesen mit — und +
weiter dndern.

« Gleichzeitiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf ihre Anfangsvorgabe zurick.

= fum Zurlckkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

« Durch Einstellen von 0" als Wert verschwindet der Indikator des betreffenden Parts (U1, ,U2",
WL aus dem Display und der Effekt des Pitchbend-R ads wird deaktiviert.

[FITCH EEMDT
W1 EBend Fange: B

LIS L
k] | [ - 1+ |

OO00O

6. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bitte EXIT.

« Maheres zu den Parts finden Sie unter ,Mischen wvon Kldngen und Aufteilen der T astatur” (Seite
DE-123).
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Andern des Klangs mit den Knopfen

Mit den drei knidpfen des Digitalkeyboards kinnen Sie den Keyboard-Sound &ndern und lhrem
Yortrag mehr Ausdruckskraft verleihen.

Das nachstehende Beispiel zeigt, wie der Instrumentenklang gedndert wird.

Die Yorgabe-Einstellungen fir Instrumentenklange sind Cutoff fir Knopf K4, Resonanz fir Knopf K2
und Modulation fir Knopf K3.

1 = Drehen Sie einen Knopf.

Dies zeigt vardbergehend den Mamen der Funktion und den Einstellwert an und wendet den Effelt
in dem Malie an, wie der Knopf gedreht wurde.

IHSTAFRHYTHH] Tiz
11S8tage FPiano

1:CLUTOFF @
[

IDen Knopfeffekt zuriicksetzen

1 = Driicken Sie HOME.
Dies zeigt die Startanzeige an.

2. Driicken Sie KNOB.
Dies zeigt die kKhopfanzeige an.

[KHOE]

k1 :CUTOFF @
K2:REZOMAMCE @
K2 MODULAT IO @

m KHMOE
1

3. Driicken Sie PRM RESET.
Dies zeigt ,Sure?" an.

[KMOE] RESET
Sire

DE-81



Steuern des Klangs einer Performance

4. Driicken Sie YES.

Dies setzt den Knopfeffekt zurlck.
= fum Abbrechen dricken Sie bitte MNO.

5. Wenn ,Complete® im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.

[KHOE] RESET|
Complete

6. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.

S HINWEIS

« Sie kannen die Knopfanzeige auch durch Dricken vaon MENU und anschliefend KNOB aufrufen.
= Je nach eingestellter Startanzeige-Anpassung wird KNOB eventuell nicht in der Startanzeige
angezeigt.
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| Die Knopffunktion &ndern

1 = Driicken Sie HOME.
Dies zeigt die Startanzeige an.

2. Driicken Sie KNOB.
Dies zeigt die kKhopfanzeige an.

[KHOE]

K1 CUTOFF @

ke RESOMAMCE @
S MODULATION &

o [PoH

3. Driicken Sie die Taste flr den Knopf, dessen Funktion Sie dndern méchten.
Dies zeigt die Einstellanzeige des Knopfes an.

IKHOE]
1 1 Cutotf

i
LIHE

ek | PEny | BE

« Unter den anfanglichen Yorgahe-Einstellungen wechselt beieiner Anderung der Funktion von
Knopf1 oder Knopf 2 der jeweils andere Knopf auf die jeweils dafdr empfohlene Funktion und
aktivier die Knopf-kK1-2-Kopplung. Dricken von K1-2 LINK [dscht LINK" aus dem Display und
deaktiviert die Knopf-K1-K2-Kopplung.

m

[KMOE]
k1 1 L Lutoft

L1 Lo L

H
EE N P I

OO0
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4. Andern Sie mit dem Rad die Funktion.

[KMHOE]
K1

I_INH

Cutoff

L1 LlE

Die nachstehende Tabelle zeigt die mdglichen Funktionseinstellungen.

Einstellung

Indikator

Beschreibung

Cutoff

Cutoff

Reguliert den Hochtonbereich durch Bedampfen der
Anteile der Frequenzspektrums einer Mote, die
oberhalb einer bestimmten Frequenz (Eckfre guenz)
liegen. Ein groferer Wert stellt einen helleren,
harteren Klang ein, wahrend ein niedrigerer Wert
einen weicheren, sanfteren Klang ergibt.

Resonanz

Resonance

Stellt ein, wie stark die Verstarkung der
Obertonkomponente an dervom Cutoff
vorgegebenen Frequenz erhdhtwird. Je griter der
YWert, desto ungewdhnlicher ist der resultierende
Sound.

Attack-Leit

Attack Time

Stellt die Zeit varn Einsetzen einer Note nach
Anschlagen der Taste bis Erreichen ihrer
maximalen Lautstarke ein. Ein hiherer YWert
bedeutet einen langsameren Anstieg.

Motenlautstirke

Motenende

Fyr

Taste gedrickt Taste freigegeben

A Attack-Zeit
R: Release-Zeit (Nachklingzeit)

Release-Zeit
(Machklingzeit)

Release Time

Stellt ein, wie lange die Moten nach dem Freigeben
der Tastaturtasten nachklingen. Ein gréGerer Wert
bedeutet langeres MNachklingen.

Pant-Poramento zeit

Portamento Time

Stellt die Lange der Portamento-MNoten ein.

Modulation

Modulation

Stellt die Starke des Vibrato-Effekts des
betreffenden Parts gin.

Modulationsbereich

Modulation Range

Stellt die maximale Tonhdhe des YWibrato- Effekts
eines Klangs ein.
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Einstellung Indikator Beschreibung
“ibrato-Rate “ibrato Rate Stellt die Wibrato-Geschwindigkeit eines Klangs ein.
Yibrato-Tiefe “ibrato Depth Stellt die “ibrato-Tiefe eines Klangs ein.

“ibrato-Verzdgerung | vibrato Delay Stellt die Zeit ein, nach der das Vibrato des Klangs
nach dem Einsetzen einer Mote startet.

Part-Lautstarke Part Wolume Stellt den Lautstarkepegel eines Parts ein.

Pan Pan Definiert den klanglichen Mittelpunkt der Stereo-
Perspektive. 0 bezeichnet die Mitte, wihrend ein
kleinerer Wert die Position nach links und ein
groferer Wert die Position nach rechts verschiebt.

Hall senden Reverb Send Legt fest, wie viel Hall der jeweiligen Klangfarbe
zugegeben wird.

Chaorus senden Chaorus Send Legt fest, wie viel Chorus der jeweiligen Klangfarbe
zugegeben wird.

“Werzdgerung senden | Delay Send Legt fest, wie Delay auf einen Klang aufgelegt wird.

Equalizer-“erstarkung |EQ Low Gain Stellt die Werstarkung im jeweiligen

Basshereich Equalizerbereich ein.

Equalizer-“Yerstarkung |EQ Mid1 Gain

Mitten 1

Equalizer-“Yerstarkung |EQ Mid2 Gain

Mitten 2

Equalizer-“erstarkung |EQ High Gain
Hochtonbereich

Equalizer- EQ Input Level Stellt den Equalizer-Eingangspegel ein.
Eingangspegel
Equalizer- EQ Output Level | Stellt den Equalizer-Ausgangspegel ein.
Ausgangspegel

« Machdem Sie einen Wert mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie diesen mit — und +weiter
dndern.

« Gleichzeitiges Dricken von — und +setzt die Einstellung auf thre Anfangsvargabe zurdck.

& Zurm Zurickkehren zur vorherigen Anzeige dricken Sie bitte BACK.

5. Driicken Sie BACK zum Zuriickkehren zur Knopfanzeige.

6. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.

&) wicHTIG!

+ Bestimmte Einstellungen konnen starke Verzerrungen hervorrufen.
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" HINWEIS

Auch wenn Sie die Funktion eines Knopfes andern, bleibt der von der vaorherigen Knopffunktion
aufgelegte Effekt wirksam. Naheres zum Anwenden der Effekte von mehreren Funktionen und zum
Zuricksetzen der Effekte auf ihre Anfangsvargaben finden Sie unter \Den Knopfeffekt zuricksetzen”
(Seite DE-91).

Der Effekt der folgenden Funktionen wird zum empfohlenen Wert fir den Klang, wenn der Klang des
betreffenden Parts gedndert wird.

- Cutoff

— Resonanz

— Attack-Zeit

— Release-Zeit (Nachkling zeit)

— Part-Portamentozeit

— hlodulationsbereich

— “ibrato-Rate

- Yibrato-Tiefe

— Yibrato-Werzdgerung

— Hall senden

— Chorus senden

— “erzogerung senden
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IDeaktivieren des Knopfeffekts flir einzelne Parts

1 = Driicken Sie HOME.
Dies zeigt die Startanzeige an.

2. Driicken Sie KNOB.
Dies zeigt die kKhopfanzeige an.

3. Driicken Sie die Taste fiir den Knopf, dessen Effekt Sie dndern méchten.
Dies zeigt die Einstellanzeige des Knopfes an.

4. Driicken Sie UPPER1.

« U1 verschwindet aus dem Display, was anzeigt, dass der Knopfeffekt nicht mehr auf Part
UPPER 1 angewandt wird.

TEROE]
K1 1 I Cutoff

BAOO0

5. Erneutes Driicken von UPPER1 wendet den Knopfeffekt auf Part UPPER1 an.

= In gleicher Weise kinnen Sie die Anwendung des Knopfeffekts auf Part UPPERZ oder Part
LOWER durch Dricken won UPPERZ bzw. LOVWWER deaktivieren. Auf Dricken von UPPERZ
verschwindet U2" aus dem Display, wahrend bei Dricken won LOWER ,L" verschwindet.

L= L

6. Driicken Sie BACK zum Zurlickk ehren zur Knopfanzeige.

7. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie hitte EXIT.

9: HINWEIS-

« Maheres iber Parts finden Sie unter Mischen von Klangen und Aufteilen der Tastatur' (Seite
DE-123).

* Einschalten von Mischklang und T astaturteilung bewirkt, dass der Effekt gemai der Drehposition
des Knopfes auf Pat UPPERZ und Part LOVWER angewandt wird.
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Auflegen des gewlnschten Effekts auf einen Klang
(Active DSP)

W Active DSP

Ein DSPF (Digital-Signalprozessor) ist ein awischen der Erzeugung und der Ausgabe eines Klangs
eingebrachter Effekttyp. DSP-Typen sind Equalizer, Tremalo, Limiter, YWah usw. Yiele der
vorinstalierten Klangfarben des Digital-Keyboards sind mit an den jeweiligen Klang angepassten DSPs
programmiert. Solche Klangfarben sind als ,DSP-Klange” bezeichnet. Das Digital-Keyboard ist mit
Active DSP ausgestattet, das ein Andern der DSP-Einstellungen ermiglicht. Die mit Active DSP
kanfigurierbaren DSPs des Digital-Keyboards sind wie unten gezeigt konfiguriert.

| el e b |
1 1
| |
Klangguelle = Module ===« =] Ausgang
| Bvpass 1
1 1
b e J
DSP

= Ein D3P besteht aus einem oder mehreren DSP-Modulen (Module” in der obigen lllustration).

« Das Digital-Keyboard besitzt 100 vorinstallierte DSPs. Die Zahl der DSP-Module und der Modultyp
(Equalizer, Tremolo, Limiter, Wah usw.) sind entsprechend dem jeweiligen DSP festgeleqgt.

« Mit den Kndpfen kinnen Sie DSP-Parameter in Echtzeit varieren.

Fiir einen Active DSP missen Sie zuerst einen Preset-DSP wahlen. Mit den Kndpfen kinnen Sie DSP-
Parameter in Echtzeit variieren. YWenn Sie michten, kinnen Sie die Parameter auch feineinstellen.
Maheres dber D3P-Typen, DSP-Module und die Parameter der einzelnen DSP-Module kinnen Sie der
JO5SP-Liste" auf Seite DE-323 und der ,DSP-Effekteliste” auf Seite DE-326 entnehmen.

Das nachstehende Beispiel zeigt, wie der Instrumentenklang gedndert wird.

‘1. Driicken Sie MENU.

Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das ACTY DSP enthiilt.

CMEMHJ] 178

BOO0O
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3. Driicken Sie ACTY DSP.
Dies aktiviert Active DSP und zeigt die Active DSP-Anzeige an.

IACTILE DEF] Tizz
L 1:Tone

111 Lz

ity [ [t [ [

= Die Klangeffekte und Knopffunktionen des Keyboards wechseln auf die jeweils vorgesehenen
Active DSP-Einstellungen.

4. Wihlen Sie mit CHG PART den Part, dessen Effekt Sie dndern mochten.
Dies lasst den Indikator des gewshlten Parts (U1, ,U2" L" in der oberen linken Ecke des
Displays erscheinen.

a Jedes Dricken von CHG PART schaltet waiter zwischen Parts zum Andern des Effekts.

[ACTIVE DEF] Tizz
e 1 Tone

11 U2

iR iy [T Kros [ oo |

OO000

« Unter den Anfangsvorgaben werden Effelde nur auf die Parts UPPERT und UPPERZ2 aufgelegt
und auch wenn Sie den Effekt fir den unteren Part anderm, wird dieser nicht wirksam. Naheres
iiber das Auflegen eines Effekts auf den unteren Part finden Sie unter ,Den Part zum Auflegen
des Effekts dndern” auf Seite DE-101.

5. Andern Sie durch Yerstellen des Rads den auf den Part aufzulegenden Effekt.

IACT IVE DEF1 Tizz
LA 1:Tone

11 L=
gack] | |-+

« Sie kinnen einen Effektwertvaon 1 bis 101 wahlen.

« Die Einstellung ,1:Tone" legt Effekte auf, die von der gewahlten Tastaturklangfarbe abhangig
sind. Auch die Knopffunktion dndert sich gemard den fir den betreffenden Effekt empfohlenen
Parametern.

« Machdem Sie einmal einen Wert mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie diesen mit — und +

weiter dndem.
s fum Zurickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.
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6. Active D5SP wird auch ausgeschaltet, wenn Sie HOME driicken oder die Active
DSP-Anzeige in anderer Weise schliefen.
« Die auf Tastaturklangfarben angewandten Effekte und Knopffunktionen wechseln auf die
Einstellungen zurick, die vor dem Einschalten von Active DSP wirksam waren.
« Sie kiinnen andere Funktionen bei weiter eingeschaltetern Active DSP verwenden. Siehe
JAndere Funktionen bei eingeschaltetern Active DSP verwenden” (Seite DE-106].

" HINWEIS |

« Durch Andem des Effekts wechseln die Knopfunktionen auf die fir den Effekt empfohlenen
Parameter.

= YWenn die Parameter geandert wurden (Seite DE-103), setzt das Andem des Effekts die Parameter
auf ihre Anfangsvorgaben zurick.

« Wenn die Knopffunktionen empfohlene Parameter fiir einen Effekt sind, werden Sie den Knapfen in
absteigender Reihenfolge (von am meisten bis am wenigsten empfohlen) der Empfehlungen
ZUYEWIBSEN.

« Maheres (ber Parts finden Sie unter Mischen von Klangen und Aufteilen der Tastatur' (Seite
DE-123).
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B Den Part zum Auflegen des Effekts &ndern

1. Driicken Sie MENU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das ACTVY DSP enthilt.

CMEHJ] 178

3. Driicken Sie ACTV DSP.
Dies schaltet Active DSP ein und zeigt die Active DSP-Anzeige an.

IACTIVE DEF] Tizz
o 1:Tone

11 L=

o | iy [ETER | koe [houe |

4. Driicken Sie ACT PART.
Dies zeigt die Pant-Einstellanzeige fir Active D3P an.

IACTIVE DSF] ACT FART
L1 1:Tone

Ui Lz
0k | Pen, | K

s Auch in dieser Anzeige kinnen Sie mit CHG PART den Part wihlen, dessen Effekt Sie &ndern
miachten, oder Sie kannen den auf den Part aufgelegten Effekt mit einem Rad dndern.
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5. W ihlen Sie mit UPPER1, UPPER2 oder LOWER die Parts, auf die Sie den Effekt

auflegen wollen. Dies lisst die Indikatoren der gewidhlten Parts (,U1*, U2¥ L*)
unten rechts in der Anzeige erscheinen.

« Effekte kinnen auf bis zu zwei Parts gleichzeitiy aufgelegt werden.

[ACT IVE DSF1 AcCT FART
=y 1:Tone

o [ B 1 | P coun| 85

ACORD

6. Waihlen Sie mit UPPER1, UPPER2 oder LOWER den Part, fiir den Sie den Effekt

deaktivieren wollen. Dies ldscht den Indikator des gewihiten Pants (U1, U2,
oL unten rechts in der Anzeige.

[ACTILVE DEF] ACT FART
1 1:Tone

d
suc | e | ¥ fowee]

ACORD

7. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte BACK.
"' HINWEIS |

& Maheres dber Parts finden Sie unter Mischen vaon Klangen und Aufteilen der Tastatur’ (Seite
DE-123).
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H Einstellungen von Effekt-Parametern dndern

1. Driicken Sie MENU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das ACTVY DSP enthilt.

CMEHJ] 178

3. Driicken Sie ACTV DSP.
Dies aktiviert Active DSP und zeigt die Active DSP-Anzeige an.

IACTIVE DEF] Tizz
o 1:Tone

11 L=

o | iy [ETER | koe [houe |

4. Driicken Sie PARAMETER.
Dies zeigt die Modulwahl-Anzeige an.

IACTIVE DSF] FARAH
L1 1:Tone

« Sie kiinnen mit dern Rad den Part-Effekt dndern, wihrend diese Anzeige angezeigt ist.
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5. Driicken Sie die Taste fiir das Modul, dessen Parameter Sie indern m échten.
Dies zeigt die Einstellanzeige fiir Modulpararmeter an.

[ACTIVE DEF] FOREM
v, EE Freq e
- 1EAH= +

11 M1 STREQ = ER

ENEREN

6. Wihlen Sie mit € und » den Param eter, den Sie indern méchten.
7. Andern Sie mit dem Rad oder — und + die Einstellung
8. Driicken Sie BACK zum Zuriickkehren zur Mo dulwahl-Anzeige.

9. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bhitte BACK.

« Bypass ist ein Spezialparameter. Wenn Sie ihn aktivieren, wird der Effekt nicht mehr auf das Modul
angewandt.
H Knopffunktionen bei eingeschaltetem Active DSP dndern

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das ACTY DSP enthilt.

[FHMEMLIT 148

A

AOOO
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3. Driicken Sie ACTY DSP.

Dies aktiviert Active DSP und zeigt die Active DSP-Anzeige an.

IACTILE DEF] Tizz
L 1:Tone

111 Lz

ity [ [t [ [

4. Driicken Sie KNOB.

Dies zeigt die Knopfanzeige an.

[KHOE]
F1:HM1 EG1 SAIM @
K2:M1 ERS GRIM =

E=:M1 EGE GOl @
THOE

« Sie kinnen bei eingeschaltetem Active DSP zusatzlich zu den Funktionen, mit denen die
Kndpfe belegt sind, auch Effektparameter einstellen.

5. Andern Sie die Knopffunktion.

« Informationen hierzu finden Sie unter ,Die Knopffunktion andem” (Seite DE-23).

Falls den Knépfen Effektparameter zugewiesen sind, kinnen Sie nur einen Part wihlen, auf den ein
Knopfeffekt aufgeleqt ist.

Wenn Knopf-K1-kK2-Kopplung eingeschaltet ist, ist der Part, auf den der Effelt aufgelegt wird, bei
Knopf 1 und Knopf 2 der gleiche Part. Wenn Sie die Funktion won entweder Knopf 1 oder Knopf2
andern, hat der nicht verdnderte Knopf eine andere empfohlene Funktion als der, dessen Funktion
Sie geandert haben.

Wenn Sie den Part dndern, auf den Knopfeffekte aufgelegt werden, wahrend Knopfen
Effektparameter zugeordnet sind, werden die Knopffunktionen die empfohlenen Einstellungen des
Effekts des gednderten Parts.

Sie kdnnen die Khopfanzeige auch durch Dricken von MENUW und anschliefiend KNOE aufrufen.
Wenn Active DSP Hold (Seite DE-108) aktiviert ist, kinnen Sie auch die Einstellanzeige des mit
Active DSP belegten Knopfes durch Dricken der KNOB-Taste in der Startanzeige aufrufen.

Je nach eingestellter Startanzeige-Anpassung wird die Taste KNOB eventuell nicht in der
Startanzeige angezeigt.
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B Andere Funktionen bei eingeschaltetem Active DSP verwenden

1. Driicken Sie MENU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das ACTVY DSP enthilt.

CMEHJ] 178

e |
3. Driicken Sie ACTV DSP.
Dies aktiviert Active D3P und zeigt die Active DSP-Anzeige an.

IACTIVE DEF] Tizz
o 1:Tone

11 L=

o | iy [ETER | koe [houe |

4. Driicken Sie HOLD.
Dies zeigt HOLD" an,was bezeichnet, dass Sie beiweiter eingeschaltetern Active DSP die
Einstellungen anderer Funktionen andern kénnen.

[ACTIVE DEF] T1z2
1 1:Tone

HOLD 1 UE
il | il [AF, o [

90060

5. Driicken Sie erneut HOLD, um zur DSP-Anzeige zuriickzukehren und Active DSP
auszuschalten.
Dies loscht HOLD" aus der Anzeige, was bedeutet, dass Active D3P ausgeschaltet wird, wenn
Sie die Einstellung einer anderen Funktion vornehmen.
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Spielen mit Hall

Mit dem nachstehenden Yorgehen kinnen Sie Hall zu den von lhnen gespielten Moten hinzufigen.

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SYS5 FX enthilt.

[HERLI] 28

3. Driicken Sie SYS FX.

Dies zeigt die Systemeffekt-Anzeige an.

[5vS EFFECT!
Fewvert : Tone

HOT AFFECT
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4. Wihlen Sie durch Yerstellen des Rads den Halltyp.
“erfigbar sind die nachstehenden Halltyp-Einstellungen.

Einstellung Name im Display
Als Off
Fiir den jeweiligen Klang empfohlener Hall | Tone
Raum 1 bis & Room 1 bhishs
Groler Raum 1 oder 2 Large Room 1 oder 2
Saal 1 bish Hall 1 his&

Stadion 1 his 3

Stadium 1 his 3

Plate 1 oder 2

Plate 1 oder 2

YWerzdgerung

Delay

Pan-‘“erzigerung

Pan Delay

Lange “Verzdgerung 1, 2

Long Delay 1,2

Kirche

Church

Kathedrale

Cathedral

« Machdem Sie einmal einen Halltyp mit derm Rad gewahlt haben, kinnen Sie die Wahl mit — und

+weiter dndern.

« Gleichzeitiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf ihre Anfangsvorgabe zurick.
« fum Zuriickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

5. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.

—HINWEIS |

« Sie kannen auch mit den Kndpfen einstellen, wie stark der auf einen Klang aufgelegte Hall sein soll.
Maheres finden Sie unter Andern des Klangs mit den Knipfen® (Seite DE-91).
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IAbstimmen von Halleffekten zwischen Tastatur und Songwiedergabe

Mit diesern Vorgehen kinnen Sie den Halleffekt des Tastaturspiels so mit dem der Wiedergabe eines
vorinstallierten Songs synchronisieren, dass ein Konflikt zwischen beiden vermieden wird.

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SYS FX enthiilt.

CFMEML] ==

3. Driicken Sie SY$ FX.

Dies zeigt die Systemeffekt-Anzeige an.

[S%'S EFFECT!
Esverb = Tone

HOT AFFECT

oo T ] $02 | B |

4. Driicken Sie SONG REY zum Andern der Einstellung.
Die nachstehende Tabelle zeigt die verfigbaren Einstellungen.

Einstellung (Disp laytext) Beschreibung

Synchranisieren (SYMC) Wenn ein Halleffekt fir die Tastatur eingestellt wird, wird der
gleiche Halleffekt auch auf die Songs angewandt.
Umgekehrt andert sich auch der Halleffekt der Tastatur
entsprechend, wenn der Halleffekt eines Songs geandert

wird.
Prioritat Tastaturhall Die Halleffekte der Songs entsprechen immer den
(FORCE KEYBOARD) Halleinstellungen der Tastatur.
Unverandert (NOT AFFECT) Die Halleinstellungen der T astatur werden durch den Hall

eines Songs nicht beeinflusst.
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Zugeben des Chorus-Effekts zu einer Klangfarbe

Chorus ist eine Funktion, die den Noten zusdtzliche Tiefe und Breite verlziht.

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SYS5 FX enthilt.

[FEMLI E. 2

LOOU
3. Driicken Sie SYS FX.

Dies zeigt die Systemeffekt-Anzeige an.

[S%S EFFECTI
Feverb:Tane

HOT AFFECT

4. Driicken Sie CHORUS.

[=wS EFFECTI]
Chorus:Tone

EllFE R

BOGOD
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5. Wihlen Sie durch Yerstellen des Rads den Chorustyp.
Die nachstehende Tabelle zeigt die werfigbaren Chorustyp-Einstellungen.

Einstellung Name im Dis play
Empfohlene Chorus-Einstellung der jeweiligen | Tone
Klangfarbe
Chorus 1 his4 Chorus 1 his 4
Feedback-Chorus Feedback Charus
Tiefer Chorus Deep Chorus
Flanger 1 bis 4 Flanger 1 bis 4
Kurze Yerzigerung 1,2 Short Delay 1,2

« Machdem Sie einmal einen Chorustyp mit derm Rad gewahlt haben, kinnen Sie die Wahl mit —
und +weiter dndern.

& Gleichzettiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf ithre Anfangsvorgabe zurick.

= fum Zurlckkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

s Zum Zuriickkehren zur HalkAnzeige dricken Sie bitte REVERE.

6. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie hitte EXIT.

" HINWEIS |

« Wahlen eines anderen Chorustyps als Tone erhiht Chorus Send des Tastaturparts.
* Sie kinnen auch mit den Knipfen einstellen, wie stark der auf einen Klang aufgelegte Chorus sein
soll. Naheres finden Sie unter Andern des Klangs mit den Knépfen” (Seite DE-91).
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Verzogern von Noten (Delay)

Dieser Effekt speichert den Sound und wiederholt ihn periodisch mit einer leichten Werzdgerung vor
jedem Durchgang, was einen Echoeffekt ergibt. Werzdgerung unterscheidet sich von Hall, bei dem ein
Machhalleffekt erzeugt wird.

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SYS FX enthiilt.

CFMEML] ==

3. Driicken Sie SY$ FX.

Dies zeigt die Systemeffekt-Anzeige an.

[='S EFFECT!]
Esverb : Tone

HOT AFFECT

4. Driicken Sie DELAY.

[=%'S EFFECTI
Oelag: Tons

(o7 [Ghee | 5% | Goy |
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5. Wihlen Sie durch Yerstellen des Rads den Delay-Typ.

[S%S EFFECTI
Oelag: Tone

k] | - [+ ]

Die nachstehende Tabelle zeigt die Delay-Twpen.

Einstellpunkt Name im Display
Fiir den jeweiligen Klang empfohlenes Delay | Tone
kurz 1,2 Short 1,2
Echo Echo

Tempo-Sync kurz

Tempo Sync Shart

Tempo-Sync mittel

Tempo Sync Middle

Tempo-Sync lang

Tempo Sync Long

Ambiente Ambiance
Mittel 1,2 Middle 1,2
Lang 1,2 Long 1,2
Mittleres Pan Middle Pan

Langes Pan 1 bis 3

Long Pan 1 bis 3

« Machdem Sie einmal einen Delaytyp mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie die Wahl mit

— und +weiter andern.

« Gleichzeitiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf ithre Anfangsvorgabe zurick.
« fum Zurlckkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

6. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bitte EXIT.

—HINWEIS |

=« Wahlen eines anderen Delaytyps als Tone erhidiht Delay Send des Tastaturparts.
« Sie kinnen auch mit den Kndpfen einstellen, wie stark das auf einen Klang aufgelegte Delay sein
zoll. Maheres finden Sie unter Andern des Klangs mit den Knapfen" (Seite DE-81).
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Spielen mit raumlicherem Klang (Surround)

Aktivieren won Surround bewirkt einen wirtuellen Raumklangeffekt.

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SETTING enthiilt.

3. Driicken Sie SETTING.
Dies zeigt die Einstellanzeige an.

[SETTIHNC]

- Transpose =
5] +

CIEEENENES

4. Wihlen Sie mit € und > ,Surround®.
5. Wihlen Sie mit dem Rad oder—und + ,0n"

6. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.

. HINWEIS |

= Effekte der Surround-Funktion werden nicht auf die LINE OUT-Ausgangsbuchsen aufgelegt.
= Der Surround-Effekt wird nicht aufgelegt, wenn Sie dber Kopfhérer hdren.
« Anschlieflen eines Kopfhirers deaktiviert den Surround-Effekt.
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Automatische Wiedergabe von Arpeggio-Phrasen
{Arpeggiator)

Mit dem Arpegygiator kiénnen Sie verschiedene Arpeggios und andere Phrasen durch einfaches
Dricken von Tasten in der Tastatur abspielen. Dabei stehen verschiedene Arpeggio-Optionen zur
Wahl, darunter das Spielen von Arpeggios aus einem Akkord und automatisches Abspielen

varschiedaner Phrasen.

1 = Driicken Sie INSTRUMENT.

Dies zeigt die Instrument-Klanganzeige an.

=T RHYTHH] TiE
1:5tage Piaro

HIIIF:HI:lL

2. Driicken Sie ARP.
Dies zeigt ARP" an und aktiviert den Arpegoiator.

[IMST/RHYTHM] Tiz2
1:5tags Fiano

MIZIF-tb'IlflL I:|F-tF‘
'FLII'

OOOO

= Falls AH angezeigt ist, schalten Sie die Anzeige auf ARP (Seite DE-120].

3. Halten Sie ARP gedriickt.
Dies zeigt die Arpeggiator-Anzeige an, in der Nummer und Name des aktuell gewahlten

Arpeggiatortyps angegeben sind.

[ARFEGGIATOR] Tizz
1:5crew Up

LIFFER 112

s [ awe | wun [paer]
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4. Wihlen Sie durch Verstellen des Rads den Arpeggiatortyp.

[ARFEGG IATOR] Tizg
{1 :5crew Up

HAEF LIFFER 1%Z

eaec] | — |+ |

« Sie kinnen einen Arpeggiatortyp im Bereich von 1 bis 150 einstellen. Siehe  Arpeggiator-Liste”
[Seite DE-313).

= Machdem Sie einmal einen Typ mit dem R ad gewahlt haben, kinnen Sie die Wahl mit —und +
weiter andern.

« Zum Zuriickkehren zur vorherigen Anzeige dricken Sie bitte BACK.

5. Halten Sie eine Taste inh der Begleitungstastatur gedriickt.
Der Arpeggiator beginnt entsprechend der gedriickten Taste zu spielen.

6. Nehmen Sie die Finger ven den Tastaturtasten.
Dies stoppt die Arpeggiator-Wiedergabe.

7. Zum Deaktivieren des Arpeggiators driicken Sie bitte ARP.

JARP verschwindet aus dem Display.
« Sie kinnen den Arpeggiator auch durch Dricken von ARP in der Arpeggiatar-Anzeige

aktivieren und deaktivieren.

3. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie hitte EXIT.

« Sie kinnen die Arpeggiator-Anzeige auch durch Dricken vaon MENU und anschlielfend ARPEGGI
aufrufen.
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H Abrufen der empfohlenen Arpeggiator-Einstellungen

1 = Driicken Sie INSTRUMENT.
Dies zeigt die Instrument-Klanganzeige an.

2. Driicken Sie ARP.
Dies zeigt ARP" an und aktiviert den Arpeggiator.

3. Halten Sie ARP gedriickt.
Dies zeigt die Arpeggiator-Anzeige an.

4. Halten Sie ARP gedriickt.
Dies zeigt momentan ,RECOMMENDED" an und dndert die Klangfarbe auf ihre empfohlenen
Arpeggiatortyp-Einstellung.

[ARFEG® | R TOR] TizE
115crew Up

RECOHMMEMDED
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B Weiterspielen des Arpeggiator-Musters nach Freigeben der Tastaturtasten
einstellen

1 = Driicken Sie INSTRUMENT.
Dies zeigt die Instrument-Klanganzeige an.

2. Driicken Sie ARP.

Dies zeigt ARP" an, was bezeichnet, dass der Arpegugiator aktiviert ist.

3. Halten Sie ARP gedriickt.
Dies zeigt die Arpeggiator-Anzeige an.

4. Driicken Sie HOLD.
Dies zeigt HOLD" an,was bezeichnet, dass Arpeggiator-Halten aktiviert ist.

[ARFEGG IATOR] TizZ
1i5crew Up

ARF HOLD LIFFER 1i2

5. Driicken Sie eine Tastaturtaste und geben Sie sie wieder frei.
Der Arpeggiator spielt auch nach dem Freigeben der Tasten weiter.

6. Zum Stoppen der Ampegyio-Wiedergabe driicken Sie bitte erneut HOLD.

Damitverschwindet HOLD" im Display und Arpeggio-Halten ist deaktiviert. Die Wiedergabe der
gespielen MNote stoppt jetzt.

! DE-118



Steuern des Klangs einer Performance

M Andern des Parts fiir Wiedergabe mit Arpeggiator

1 = Driicken Sie INSTRUMENT.
Dies zeigt die Instrument-Klanganzeige an.

2. Driicken Sie ARP.
Dies zeigt ARP" an, was bezeichnet, dass der Arpeggiator aktiviert ist.

3. Halten Sie ARP gedriickt.
Dies zeigt die Arpeggiator-Anzeige an.

4. Driicken Sie PART und wihlen Sie den Part, den Sie mit Arpeggiator
wiedergeben méchten.

[ARFEGGIATOR] Tizz
1:5crew Up

LUFFEFR 1%2

EnEa

OCOORO

Die nachstehende Tabelle zeigt die mdglichen Einstellungen.

Einstellung Name im Dis play
Upper?, Upper2 UPPER 182
Uppert UPPER 1
Upper2 UPPER 2
Lower LOWER
—HINWEIS |

« Maheres zu den Parts finden Sie unter ,Mischen von Klangen und Aufteilen der T astatur” (Seite
DE-123).
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Umschalten der Tastenfunktion von ARP (Arpeggiator)
auf AH (Harmonieautomatik)

Die Bedienung von Arpeggiator (Seite DE-113) und Harmaonieautomatik (Seite DE-121) erfolgt mit
derselben Taste,

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SETTING enthiilt.

CMERL] ==

L | i Joemo] 5|

BOOOO

3. Driicken Sie SETTING.
Dies zeigt die Einstellanzeige an.

[SETT IMG]
- Transepose }
- 5}

ClENENENER

4. Wihlen Sie mit € und > ,ARPIAH Button®.

5. Schalten Sie die Tastenfunktion mit dem Rad oder — und + um.

Durch Umschalten der Tastenfunktion von ARP auf AH erscheint die AH-Kennung in der
Instrument-Klanganzeige.

INST A RHYTHHMI TiZ
| iStage Plano

HORMAL

Lavee] rouca] sus | an— LN

6. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.
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Hinzufugen einer Harmonie zu Melodienoten
{Harmonieautomatik)

Diese Funktion erganzt eine Harmonie zum Melodieklang, wenn ein Akkord angewiesen ist, wie z.B.
wenn ein Akkaord von der Rhythmusfunktion eingegeben wird.

1 = Driicken Sie RHYTHM.
Dies zeigt Mummer und Namen des aktuell gewsahlten Rhythmus an.

2. Driicken Sie ACCMP.
Dies aktiviert die Akkordeingabe.

[RHYTHM] Ti1ZE

1 :Future Disco

Mo Chord
L1

3. Driicken Sie INSTRUMENT.
Dies zeigt die Instrument-Klanganzeige an.

4. Driicken Sie AH.
Dies zeigt AH" an, was bezeichnet, dass die Harmonieautomatik aktiviert ist.

[IMNS T RHYTHMI Tizz
1 :Stage Fiano
Ho Chioed
PR MISIL -

v rouca] svs | o |

OOOOG

« Falls ARP angezeigt ist, schalten Sie die Anzeige auf AH (Seite DE-120).
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5. Halten Sie AH gedriickt.
Dies zeigt die Harmonieautomatik-Anzeige an.

[AUTO HERMO] T1Z2=
1 :0uet 1
Hao Chard

(x| an fpcere] - | + |

6. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + einen Harm onieautom atik-Typ.
« Sie kinnen einen Harmonieautomatik-Typ von 1 bis 12 einstellen.

Typ (angezeigt)

Beschreibung

1: Duet 1 Erganzt eine enge (2 bis 4 Tonstufen entfernte) 1-Moten-Harmonie
unter der Melodienote.

2:Duet 2 Ergénzt eine offene (4 bis 6 Tonstufen entfernte) 1-MNoten-Harmonie
unter der Melodienote.

3: Country Figt eine Harmanie im Country-Stil an.

4: Octave Erganzt die Mote aus der nachstniedrigeren Oktave.

5:5th Erganzt eine finf Tonstufen entfernte Naote.

6: 3-Way Open Erganzt eine offene 2-Moten-Harmonie fir insgesamt drei Moten.

7 3-Way Close Erganzt eine enge 2-Moten-Harmonie fir insgesamt drei Moten.

8: Strings Erganzt eine fir Streicher optirmale Harmonie.

9: 4-Way Open Erganzt eine offene 3-Moten-Harmonie fir insgesamt vier Moten.

10: 4-VWay Close Ergénzt eine enge 3-Moten-Harmonie fir insgesamt vier Noten.

11: Block Erganzt Blockakkordnoten.

12: Big Band Erganzt eine Harmonie im Big-Band-5til.

7. Spielen Sie Akkorde in der Begleitungstastatur und die Melodie in der

Standardtastatur.

Zu den gespielten Melodienoten wird automatisch eine auf die gespielten Akkorde bezogene

Harmonie ergénzt.

8. Zum Deaktivieren der Harm enieautomatik driicken Sie bitte AH.
JAHY verschwindet aus demn Display.
« Sie kinnen die Harmonieautomatik auch durch Dricken von AH in der Harmonieautomatik-
Anzeige aktivieren und deaktivieren.
« Bei Benutzung der Rhythmusfunktion kdnnen Sie die Begleitungstastatur auch durch Dricken
von ACCMP aktivieren und deaktivieren, wenn die Harmonieautomatik-Anzeige angezeigt ist

9. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bitte EXIT.

" HINWEIS |

« Sie kinnen die Harmaonie automatik-Anzeige auch durch Dricken von MENUW und anschlie Zend

AUTO HREM aufrufen.
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Mischen von Klangen und Aufteilen der Tastatur

Sie kinnen die Tastatur so konfigurieren, dass zwei Klangfarben gleichzeitig (Layer) oder
verschiedene Klangfarben im linken und rechten Tastaturbereich (Split) gespielt werden. Sie kiinnen
Layerund Split auch miteinander kambinieren und so gleichzeitig drei verschiedene Klangfarben

spielen.

Der beim Spielen einer einzigen Klangfarbe wverwendete Partist als Part UPPER1 bezeichnet. Wenn
Sie zwei Parts mischen, ist der zugemischte Part der Part UPPERZ. Wenn die Tastatur auf zwei
Klangfarben aufgeteilt ist, wird der Part des unteren Bereichs als Part LOWWER bezeichnet.

= Spielen derselben Klangfarbe auf der yesamten Tas tatur {Seite DE-63)
In dieser Konfiguration wird nur der UPPER1-Part verwendet (Layer: Aus, Split Aus).

m

Hil

UPPERI |

+ Spielen von zwei Klangfarben als Mischklang auf der gesamten Tastatur (Seite DE-125)
Bei dieser Konfiguration wird sowaohl Part UPPER1 als auch Part UPPER2 verwendet (Layer: Ein,

Split: Aus).

1] H!wa I WW}WI

UPFER1

UPPER2

« Aufteilen der Tastatur in zwei Bereiche (links, rechts) und Belegen der beiden Bereiche mit
unters chiedlichen Klangfarben {Seite DE-126)
Bei dieser Konfiguration werden Part JPPER1 und Part LOWER verwendet (Layer. Aus, Split Ein).

U ER L ERVAEU

| LOWER

UPPERT |
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+ Aufteilen der Tastatur in zwei Bereiche (links, rechts) und Belegen der rechten Seite mit
einem Mischklang und der linken Seite mit einer einzigen Klangfarbe (Seiten DE-125, DE-126)
Bei dieser Konfiguration werden die Parts UPFER1, UPPERZ und LOWER verwendet (Layer. Ein,

I

UFFER1
UPPER2

LOWER

« Andern der eingestellten Klangfarbe gilt fir Part UPPERZ, wenn Layer eingeschaltet ist, und Part
LOWER, wenn Split eingeschaltet ist.

« Wenn Sie Split und Layer gemeinsam verwenden, kinnen Sie die Klangfarbe des LOWER-Bereichs
der Tastatur wahlen.
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IMischen von zwei Klangfarben

1 = Driicken Sie TONE.
Dies zeigt die Klanganzeige an.

[IMEST . RHY THM]I Tizz
1:5tage Fiano

HMORMEL

seuitfaver[rouc] sus | are |

2 Driicken Sie LAYER.
Dies zeigt U2" links von der Klangnummer und unter dieser LY" an. U2 steht fir Part UPPER2.

INST A FRHYTHHI]
272 Mellow St
v rm:-nrm:u.
T|_|I_I| |-|

3. Wihlen Sie mit dem Rad die Layer-Klangfarbe.

« Informationen zu den Klangfarben finden Sie unter  Liste der Klangfarben" (Seite DE-288).

« Machdem Sie einmal eine Klangfarbe mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie die Wahl mit —
und +weiter anderm.

« fum Zuriickkehren zur ersten Klangfarbe in der Liste der Klangfarben dricken Sie bitte — und +
gleichzeitig.

« Wenn Sie eine Kategorie wahlen machten, verwenden Sie dazu CAT-/CAT+

« fum Zurickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

4. Spielen Sie etwas auf der Tastatur.

Dies mischt der in Schritt 3 gewéhlten Klangfarbe die hier gewahlte Klangfarbe zu.
* Erneutes Dricken von LAYER beendet den Mischbetrieb.
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IAufteiIen der Tastatur zwischen zwei Klangfarben

1 = Driicken Sie TONE.
Dies zeigt die Klanganzeige an.

[IMEST . RHY THM]I Tizz
1:5tage Fiano

HMORMEL

seuitfaver[rouc] sus | are |

2. Driicken Sie SPLIT.
Dies zeigt L" links won der Klangnummer und unter dieser ,5P" an. L' zeigt den LOWER-Part an.

INET ARHYTHMI Tizz
212 :Acous.EBass 1

= MORMOL
3. Wihlen Sie mit dem Rad die Klangfarbe, die dem unteren Tastaturbereich
zugewiesen werden soll.

« Informationen zu den Klangfarben finden Sie unter  Liste der Klangfarben” (Seite DE-288).

« Machdem Sie einmal eine Klangfarbe mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie die Wahl mit —
und +weiter dndern.

« fum Zurlckkehren zur ersten Klangfarbe in der Liste der Klangfarben dricken Sie bitte — und +
gleichzeitig.

= Wenn Sie eine Kategorie wahlen machten, verwenden Sie dazu CAT—/CAT+

« fum Zuriickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

4. Spielen Sie etwas im unteren Tastaturbereich.
Dies lasst die gewahlte Klangfarbe ertdnen.

LOWER UIFFER1

Teilung=punki

I >

= Dricken Sie zum Beenden der Tastaturteilung erneut SPLIT.
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mAndern des Teilungspunkts

1. Driicken Sie TONE.
Dies zeigt die Klanganzeige an.

2. Halten Sie SPLIT gedriickt.
Dies zeigt die Einstellanzeige an, die Einstellpunkte fir den Teilungspunkt enthalt

[ISETTIHG]

< Split Point >

- F#= +

CIEEENENEN
Fia

g L I

Teilung spunkt

LOWER UFFER1

3. Andern Sie mit dem Rad oder — und + den Teilungspunkt.

[SETTIMG]
& Split Paint H
F#3 +

ElEEENENEN

OOO0O

4. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.
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Andern der Lautstarkebalance zwischen Tastatur- und
Rhythmus-Wiedergabe (Balance)

1 = Driicken Sie HOME.
Dies zeigt die Startanzeige an.

2. Driicken Sie BALANCE.
Dies zeigt die Balance-Anzeige an, in der die Lautstarkepegel-Einstellpunkte fir Part UPPER1
enthalten sind.

[EQLAEMCE]
1 FPart Uolume: 127

ER M ENE R

3. Driicken Sie wie erforderlich UPPER1, UPPER2, LOWER oder RHYTHM zum
Wihlen des Punkts, dessen Lautstirkepegel Sie einstellen m 8chten.

4. Andern Sie mit dem Rad den Einstel lwert.
Dies zeigt die —/+Anzeige an.

[E:ALAMCE]
M Part Lolume 127

I

« Sie kinnen einen Y¥Wert im Bereich van 0 his 127 einstellen.

« Machdem Sie einmal eine Einstellung mit dem Rad gewshlt haben, kinnen Sie diese mit — und
+weiter Andern,

= fum Zurlckkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

5. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.

CHINWEIS

« Sie kinnen die Balance-Anzeige auch durch Dricken van MENU und anschlielend BALANCE
aufrufen.

« Je nach eingestellter Startanzeige-Anpassung wird die Taste BALANCE eventuell nicht in der
Startanzeige angezeigt.

=« Sie kinnen den Rhythmus-Lautstarkepegel auch mit dem Yorgang von , Andern des
Lautstarkepegels eines Rhythmus' (Seite DE-151) dndern.
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Andern der Tonhdhe in Oktavschritten
{Oktavverschiebung)

Mit dem nachstehenden “orgehen kinnen Sie die Tonhdhe in Oktavschritten anheben oder absenken.

Andem der Tonh&he von Part UPPER in Oktavschritten
(UpperOktavverschiebung)

Mit dem nachstehenden “Yorgehen kinnen Sie die Tonhdhe von Part UPPER in Oktavschritten
anheben bzw. absenken.

1 = Driicken Sie TONE.
Dies zeigt die Klanganzeige an.

2. Halten Sie LAYER gedriickt

Dies zeigt die Oktavverschiebungsanzeige an, die Einstellpunkte fir die Upper-
Oktavverschiebung enthélt.

[OCTAVE SHIFTI
Upper Octave Shifc: @

3. Andern Sie mit dem Rad den Verschiebungsbetrag.
« Sie kinnen einen Wert im Bereich von =3 bis +3 Oktaven einstellen.

« Machdem Sie einmal einen Yerschiebungsbetrag mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie den
Betrag mit — und +weiter andern.

« Gleichzeitiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf ihre Anfangsvorgabe zurick.
« Zum Zuriickkehren zur vorherigen Anzeige dricken Sie bitte BACK.

4. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.

T HINWEIS |
« Sie kinnen die Oktavverschiebungsanzeige auch durch Dricken von MENUW und anschlieffend OCT
SHIFT aufrufen.

= Mit der Startanzeige-Anpassfunktion kénnen Sie die Upper Oktavverschiebungstasten —/+ in der
Startanzeige anzeigen lassen.

« Maheres zum Upper-Part finden Sie unter Mischen won Kldngen und Aufteilen der Tastatur® [Seite
DE-123).
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Getrenntes Andem der Tonhdhe von Parts in Oktavschritten
(Part-Oktavverschiebung)

1. Driicken Sie TONE.
Dies zeigt die Klanganzeige an.

2. Halten Sie LAYER gedriickt
Dies zeigt die Oktawverschiebungsanzeige an.

3. Driicken Sie die Taste fiir den Part, dessen Tonhohe Sie indern m échten.

[(DOCTAVE SHIFT]
U Port Octawe Shifci@

4. BAndern Sie mit dem Rad den Verschiebungsbetrag.

[OCTAVE SHIFTI]
1 Part Octawe ShiFti &

N

« Sie kiinnen einen Yert im Bereich von =3 bis +3 Oktaven einstellen.

« Machdem Sie einmal einen Yerschiebungsbetrag mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie
diesen mit — und +weiter andermn.

* Gleichzeitiges Dricken von —und + setzt die Einstellung auf ihre Anfangsvorgabe zurick.

« Zum Zuriickkehren zur vorherigen Anzeige dricken Sie bitte BACK.

5. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.

 HINWEIS |

« Die Einstellung der Part-Oktavverschiebung des Parts, dessen Klang oder Vokalist gedndert wurde,
wird als empfohlener Wert fiir den betreffenden Instrumentenklang oder Wokalisten gefihrt. Nahere
Einzeheiten zu den fir die Klangfarben empfohlenen Werten finden Sie in der  Liste der
Klangfarben" (Seite DE-283).

« Sie kinnen die Oktavverschiebungsanzeige auch durch Dricken von MENUW und anschlielfend OCT
SHIFT aufrufen.
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Andern der Tonhdhe in Halbtonschritten (Transponieren)

Mit dem nachstehenden Yorgehen kinnen Sie die Gesamttonhihe in Halbtonschritten anheben. Mit
diesar Funktion kinnen Sie die Tonhiohe des Keyboards anheben und absenken, um ein mit
schwieriger Tonhdhe geschriebenes Stick leichter spielen zu kénnen oder die Tonhéhe besser an
einen Sanger oder ein anderes Musikinstrument anzupassen.

1 = Driicken Sie MENLL.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SETTING enthiilt.

[MEMLI] B8

3. Driicken Sie SETTING.
Dies zeigt die Einstellanzeige an.

[EETT IMG]
< Transpose >

— H +
Eul =]z =]

A . winlen sie mit < und » ,Transpose®™

5. Andern Sie mit dem Rad oder — und + die Einstellung.

« Der Einstellbereich betragt von eine Oktave aufwirts (+12 Halbtiine) bis eine Oktave abwiérts
(=12 Halbtdne).
* Gleichzettiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf ithre Anfangsvorgabe zurick.

6. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie hitte EXIT.

« Mit der Startanzeige-Anpassfunktion kinnen Sie die Transponiertasten —/+in der Startanzeige
anzeigen lassen.
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Feinstimmen (Tuning)

Wit dem nachstehenden Yargehen kinnen Sie die Gesamttonhdhe durch Andern der Frequenz von A4
anpassen. (0,1-HzSchritte)

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SETTING enthiilt.

CMERL]

==

3. Driicken Sie SETTING.
Dies zeigt die Einstellanzeige an.

[SETTIHNG]

< Transpose >
(5] +

B e r="]

4. Wihlen Sie mit € und > ,Tunihng“.

5. Andern Sie mit dem Rad oder — und + die Stimmung.

« Sie kinnen eine Frequenz im Bereich van 4155 bis 465 9 Hz einstellen.
« Gleichzettiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf ithre Anfangsvorgabe zurick.

6. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.
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Andern der Keyboard-Skalenstimmung

Sie kinnen die Skalenstimmung des Keyboards von der standardmatiigen gleichstufigen
Temperierung auf eine andere Stimmung mit z.B. besserer Eignung fir indische, arabische ader
klassische Musik dndern. Hierfir stehen 17 Preset-Skalenstimmungen zur Auswahl.

m Andern der Skalenstinmung

1. Driicken Sie MENU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SCALE enthilt.

CMERLI] B2

9006
3. Driicken Sie SCALE.

Dies zeigt die Skalenstimmung-Anzeige an.

[SCALE]
Tupe - Equal

FlarO STRCH
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4. Wihlen Sie mit dem Rad die Skala.
Die nachstehende Tabelle zeigt die mdglichen Skaleneinstellungen.

Einstellung
(Angezeigter Einstellungs name)

Name der Skalenstimmung

Equal Gleichstufige Stimmung
FPure Major Reines Dur

FPure Minar Reines Mall

Pythagorean Pythagaoreische Stimmung
Kirnberger 3 Kimnberger Il

Werckmeistar

Warckmeister 1-3(111)

Mean-T one Mittelténige Stimmung
Rast Rast

Bayati Bayati

Hijaz Hijaz

Saba Saba

Dashti Dashti
Chahargah Chahargah
Segah Segah

Gurjari Todi Gurjari Todi
Chandrakauns Chandrakauns
Charukeshi Charukeshi

« Machdem Sie einmal eine Skala mit dem Rad gewahlt haben, kiinnen Sie die Wahl mit — und +

weiter Sndern.

& Gleichzettiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf thre Anfangsvorgabe zurick.
« Zum Zuriickkehren zur vorherigen Anzeige dricken Sie bitte BACK.

5. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie hitte EXIT.
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H Einstellen des Grundtons der Skalenstimmung

1. Driicken Sie MENU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SCALE enthilt.

3. Driicken Sie SCALE.
Dies zeigt die Skalenstimmung-Anzeige an.

4. Driicken Sie ROOT.

[SCALE]
Foot:C

FlaMo STRCH

5. Andern Sie mit dem Rad die Einstellung.

[=CALE]
Foot il

FlarHO STRCH

eeo] | 1 -1+ |

« Sie kinnen einen Grundton im Bereich won C bis B einstellen.

« Machdem Sie einmal eine Einstellung mit derm Rad gewahlt haben, kiinnen Sie die YWah! mit -
und +weiter dndern.

* Gleichzettiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf ithre Anfangsvorgabe zurick.

« fum Zuriickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

6. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bitte EXIT.
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m Ubertragen der Skaleneinstellung auch in die Rhythmusbegleitung

1. Driicken Sie MENU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SCALE enthilt.

3. Driicken Sie SCALE.
Dies zeigt die Skalenstimmung-Anzeige an.

4. Driicken Sie AT SCALE.
Dies zeigt AC SCALE" an und Obertragt die Skaleneinstellung auch in die Rhythmusbegleitung.

[=COLE]
Tupe - Equal

I:li: ECI:lLE F'Il:lHI:I =TRCH
F||||T HC > LAHD
ZCOLE |5

BOO

5. Zum Annullieren der fiir die Rhythm usbegleitunyg gewihlten Skaleneinstellung
driicken Sie erneut AC SCALE.
Damit verschwindet , AC SCALE" aus dem Display.

6. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.
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B Deaktivieren der Piano-Spreizung

Bei Spreizung sind hohe Moten gegendber der gleichstufigen Stimmung relativ haher und tiefe MNoten
relativ tiefer gestimmt, was einen gréferen Abstand zwischen den Frequenzen hoher und tiefer Moten
ergibt.

‘1. Driicken Sie MENU.

Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SCALE enthilt.

3. Driicken Sie SCALE.

Dies zeigt die Skalenstimmung-Anzeige an.

4. Driicken Sie PIANQ STRCH.
JPIAND STRCH' verschwindet aus dem Display und die Piano-Spreizung ist deaktivier.

[SCALE]
Tupe: Equal

5. Zum Aktivieren der Piano-Spreizung driicken Sie erneut PIANO STRCH.
Dies zeigt ,PIAND STRCH" an.

6. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.
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Benutzen des Equalizers

Mit derm Equalizer kiinnen Sie Einstellungen so konfigurieren, dass bestimmte Frequenzanteile betont
oder beschnitten werden.

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das EG enthilt.

[MEHLI ==

OO0O0O

Dies zeigt die Equalizer-Anzeige an.

3. Driicken Sie EQ.

[ERUALIZER]
1 :5tandard

warl | ||+

4. Andern Sie mit dem Rad oder — und + die Einstellung.

Die nachstehende Tabelle zeigt die verfigbaren Equalizer-Einstellungen.

Einstellunyg {Displaytext)

Bes chreibung

Standard (Standard)

Standardeinstellung

Loudness (Loudness)

Betont alle Bereiche.

Hihen +(Treble +)

Betont den oheren Tonbereich.

Bass +(Bass +)

Betont den unteren Tonbereich.

Weich (Mellow)

Erzeugt einen weichen Klang.

Hell {Bright)

Erzeugt einen hellen Klang.

Raock (Rock)

Erzeugt einen auf Rockmusik optimierten Sound.

Jazz (Jazz)

Erzeugt einen auf Jazzmusik optimierten Sound.

Tanz {Dance)

Erzeugt einen auf Tanzmusik optimierten Sound.

Klassik (Classic)

Erzeugt einen auf Klassik optimierten Sound.

Anwender-Equalizer (User)

Erzeugt einen Sound entsprechend denvon lhnen
vorgenaommenen Equalizer-Einstellungen.
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5. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bitte EXIT.

|‘v‘ornehmen von eigenen Equalizer-Einstellungen (Anwender-Equalizer)

1 = Driicken Sie MENL.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das EGQ enthilt.

3. Driicken Sie EG.

Dies zeigt die Equalizer-Anzeige an.

4. Andern Sie mit dem Rad oder — und + die Anwender-Einstellung.

5. Driicken Sie PARAMETER.
Dies zeigt die Einstellanzeige des AnwenderEqualizers an.

6. Wihlen Sie mit € und > den Gegenstand.

7. Andern Sie mit dem Rad oder — und + die Einstellung.

Die nachstehende Tabelle zeigt die verfigbaren Equalizer-Einstellungen.

Einstellung {Displaytext)

Einstellungen

Basshereich-Grenzfrequenz
(Low Cutoff Frequency)

80 Hz,63 Hz, 80 Hz, 100 Hz, 125 Hz, 160 Hz, 200 Hz, 250 Hz,
315 Hz, 400 Hz, 500 Hz, 830 Hz, 800 Hz

Basston-“Yerstarkung
(Low Gain)

=12 hisg +12

Mitteltonbereich 1
Mittenfrequenz
(Mid1 Center Freguency)

100 Hz, 125 Hz, 160 Hz, 200 Hz, 250 Hz, 315 Hz, 400 Hz,
500 Hz,&30 Hz, 800 Hz, 10 kHz, 13 kHz, 1B kHz, 20 kHz,
25kHz, 32 kHz, 40 kHz, 50 kHz, 6 3 kHz, 80 kHz

Mitteltonbereich 1 Werstarkung
(Mid1 Gain)

=12 hisg +12

Mitteltonberaich 2
Mittenfrequenz
(Mid2 Center Freguency)

100 Hz, 125 Hz, 160 Hz, 200 Hz, 250 Hz, 315 Hz, 400 Hz,
500 Hz,&30 Hz, 800 Hz, 10 kHz, 13 kHz, 1B kHz, 20 kHz,
25kHz, 32 kHz, 40 kHz, 60 kHz, B3 kHz, 5[0 kHz

Mitteltonbereich 2 Werstirkung
(Mid2 Gain)

=12 bis +12

Hochtonbereich Grenzfrequenz
(High Cutoff Frequency)

20kHz, 25 Hz, 32 kHz, 4 0kHz, 50 kHz, 60 kHz, 80 kHz,
10 kHz, 13 kHz, 16 kHz

Haochtonbereich Werstarkung =12 bis +12
(High Gain)

Eingangspegel (Input Level) 0 bis 127
Ausgangspegel (Output Level) |0 bis 127

8. Zum Zuriickkehren zur Equalizer-A nzeige driicken Sie bitte BACK.

9. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie hitte EXIT.
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Speichern und Abrufen eines Setups (MY SETUP)

Sie kinnen bis zu vier Setups (Klangfarbe, Rhythmus und andere Einstellungen) des Digital- Kevboards

abspeichern. Ein gespeichertes Setup kann bei Bedarf zum Abspielen eines bestimmten Songs usw.
wieder abgerufen werden.

- HINWEIS |

« |n MY SETUP sind vier Setups als Vorgabe vorgespeichen. Wenn Sie Setups speichern, ersetzen
diese die vorgespeicherten Setups.

Abspeichernin MY SETUP

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Driicken Sie MY SETUP.
Dies zeigt die MY SETUP-Anzeige an.

[H' SETLF]
1 :Fiano

EXEX T S

CHINWEIS

« Sie kinnen die MY SET UP-Anzeige auch dber die Startanzeige aufrufen.

« Je nach eingestellter Startanzeige-Anpassung wird die MY SETUP-Taste maglicherweise nicht im
Display ange zeigt.

3. Wihlen Sie mit dem Rad die Setup-Numm er, die Sie als Speicherziel einstellen
m échten.
Dies zeigt die —/+Anzeige an.

MY SETUF]
1 iFPiano

eacc] ] | - |+

« Sie kinnen eine Setup-Mummervon 1 bis 4 einstellen.

« Machdem Sie einmal eine Setup-Nummer mit dem Rad gewihlt haben kinnen Sie die Wahl mit
—und +weiter andern.

« Zum Zuriickkehren zur vorherigen Anzeige dricken Sie bitte BACK.
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Speichern und Ahrufen eines Setups (WY SETUR)

4. Driicken Sie SAVE.

Dies zeigt ,Sure? an. Der Name derverwendeten Haupteinstellung (TONE, RHYTHM, SOMG,
Registration] erscheint ebenfalls.

MY SETUF] SAVE
Sure?

T2 1 :Fjano
- THM

gaok] | | ne |ves]

5. Driicken Sie YES.

Dies speichert das aktuelle Setup in MY SETUPR ab.
« Zum Abbrechen dricken Sie bitte NO. Dies schaltet auf die MY SETUP-Anzeige zu Anfang
dieses Worgehens zurick

6. Wenn ,Complete®im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.

Dies beendet den Speichervorgang.

MY SETUF] SAYVE
Complete

OO0OQ

I Speicherbare Einstellungen

Mit MY SETUP kinnen die nachstehenden Einstellungen gespeichert werden.

Aktuell verwendete Funktionen (TONME, RHYTHM, SONG, REGISTRATION)

Klangfarben (UPPER1, UPPERZ, LOWER)

Stimmsynthese (Textklang, Textklang-Sequenz, Textklang-Yortragsmodus, Textklang-Steuerung,
Textklang-Geschwindigkeit, Textsilben-Einsatz-Balancer, Textsilben-Einsatz, Zufallssilben-
Durchgang, akkordbasierte Silbensteverung, Silben-vYemweilnoten, T extklang-Machtriggern, Vokalist)
Anschlagdynamik

“elocity ohne Anschlagdynamik

Pedal (FEDALT, PEDALZ)

Pedaleffelt-Part (UFPERT, UPPERZ und LOWER fir PEDALT und PEDALZ)

Sustain

Haltezeiten (UFPER1T, UFPERZ, LOWWER)

Upper-Fortamento

Part-Portamento (UPPER1, UPPERZ, LOWER)

Paortamentozeit (UPPER1, UPPERZ, LOWER)

Pitchbend-Bereich (UPPERT, UPPERZ, LOWER)

Knopftyp (K1, K2, K3)
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Knopfeffekt-Part (UPPER1T, UPPER2 und LOWER fir jeden der Knopfe: K1, K2, K3)
Knopf-K1-k2-Kopplung

Mischklang

Tastaturteilung

Teilungspunkt

Balance (UPPER1, UPPERZ, LOWER, Rhythmus)
Upper-Oktavverschiebung

Part-Oktavverschiebung (UPPERT, UPPERZ, LOWER)

Transponierung

SUSAUFPER PORT-Taste

Surround

Hall

Song-Hall

Delay

Chorus

Equalizer (Typ, Anwender-Equalizereinstellungen)

Skalenstimmungstyp

Skalenstimmung-Grundton

Begleitungsskala

Piano-Spreizung

Stimmung

Arpeggiator (Typ, Halten, Part)

Harmonieautamatik

ARP/AH-Taste

Active DSP* (Effektanderungspart, Effekt, Effekipart, Parameter, Active DSP Hold)
Metronamtakt

Metronom-Lautstarke pegel

Tempo

Tempo-Tippstart

AUDIO IN-YYokalunterdrickung

Rhythrius (Mummer, Muster, Fill, Begleitung, Akkordmodus, Synchrostart, Synchrostopp,
Lautstarkepegel, Auto-Einstellung, Bedienungsweise)

Registration (Bank, Freeze, Freeze-Punkt, Auto-Exit, Registrationsseguenz)
Song (Mummer, Count, Part aus, Lautstarkepegel, SMF-Part)
Multi-Track-Aufnahme-Einstellungen (Spurstummschaltung, Mischen)
Aufnahme-Einstellungen (Schldge, Zahlung, Spur)

MIDI-Controller (Program Change, Control Change)
Startanzeige-Anpassung

Lautsprecher

Lautsprecher bei angeschlossenem Kopfharer aktiviert

Active DSP-Einstellungen kinnen nur gespeichert werden, wenn Active OSP Hold aktiviert ist.
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Abrufen eines MY SETUP

1 = Drilcken Sie MENL.

Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Driicken Sie MY SETUP.

Dies zeigt die MY SETUP-Anzeige an.

3. Wihlen Sie mit dem Rad die Nummer des abzurufenden Setups.

« Falls Sie das Rad varstellt haben, driicken Sie BAC K.

4. Driicken Sie LOAD.

Dies zeigt ,Sure? und den MNamen der im Setup gespeicherten Haupteinstellung (TOME,
RHYTHM, Z0NG, REGISTRATION] an.

MY SETUF] LOAD
Sre?

FH"' THM

e v

5. Driicken Sie YES.

Dies ruft die gespeicherten Einstellungen ab.
« 7um Abbrechen dricken Sie bitte MO, Dies schaltet auf die MY SETUP-Anzeige zu Anfang
dieses Worgehens zurick

6. Wenn ,Complete® im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.

Dies beendet den Abrufvorgang.

(MY SETUF] LOS0
Complete

OO0OQ
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Aktivieren des MY SETUP-Abrufs beim Einschalten

“erwenden Sie das nachstehende Worgehen zum Aktivieren des MY SETUP-Abrufs beim Einschalten,
wodurch [hre MY SETUP-Einstellungen bei jedem Einschalten wieder abgerufen werden.

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Driicken Sie MY SETUP.
Dies zeigt die MY SETUP-Anzeige an.

3. Wihlen Sie mit dem Rad die Nummer des Setups, das beim Start abgerufen
werden soll.
* Falls Sie das Rad verstellt haben, dricken Sie BAC K.

4. Driicken Sie AT PW-ON.

Damit wird das Setup der in Schritt 3 dieses Yorgehens gewahlten WY SETUP-Nummer beim
Einschalten des Digital-Keyboards automatisch abgerufen und angewendet.

[MY SETUPR]
1 sPiano

5. Zum Deaktivieren des MY SETUP-Abrufs beim Einschalten wihlen Sie die aktuell
eingestellte MY SETUP-Setup-Nummer und driicken dann erneut AT PW-ON.

6. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie hitte EXIT.

DE-144



Speichern und Ahrufen eines Setups (WY SETUR)

Umbenennen eines MY SETUP

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Driicken Sie MY SETUP.
Dies zeigt die MY SETUP-Anzeige an.

3. Wihlen Sie mit dem Rad die Numm er des umzubenennenden Setups.
« Falls Sie das Rad varstellt haben, driicken Sie BAC K.

4. Wihlen Sie mit »» das 5-Tasten-Menii, das RENAME enthilt.

M% SETUF]
1 iPiano

o] |

. Driicken Sie RENAME.

6. Bearheiten Sie den Datennamen.

« Fir MNaheres zum Ansehen und Bearbeiten von Text siehe  Eingeben von Zeichen” [Seite
DE-23).

7. Driicken Sie CONFIRM zum Bestitigen des Datennamens.
Dies zeigt ,Sure?" an.

% =ETIF] FEMHAME
Sure?
FiancA

pack] | e |ves]

6000

Dies dndert den Mamen,
& Fum Zuridckkehren zur Datennamen-Bearbeitungsanzeige dricken Sie bitte NO.
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9. Wenn ,Complete® im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.
Dies beendet den Umbenennungsvorgang.

MY SETUF] REMOME
Complete

OO0OQ

« Ein bY SETUP-MName kann his zu 12 Zeichen lang sein.
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Loschen eines MY SETUP

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Driicken Sie MY SETUP.
Dies zeigt die MY SETUP-Anzeige an.

3. Wihlen Sie mit dem Rad die Numm er des zu léschenden Setups.
« Falls Sie das Rad varstellt haben, driicken Sie BAC K.

4. Wihlen Sie mit > das 5-Tasten-Menil, das CLEAR enthiilt.

[HY SETUF]
1 sPiano

B ] I

5. Driicken Sie CLEAR.

Dies zeigt ,Sure? an.

MY SETUF] CLERF
Sure"?
1 2Fiano

« Sie kinnen ein MY SETUP auch durch anhaltiendes Dricken von MENUW 16schen.

6. Driicken Sie YES.
Dies loscht das aktuell gewihlte MY SETUP.
« Fum Abbrechen driicken Sie bitte NO.

7. Wenn ,Complete® im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.
Dies beendet den MY SETUP-Léschvorganig.

MY SETUF] CLEAR
Complate

OO0OQ
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

Mit dem Vorgehen dieses Abschnitts kiinnen Sie den gewlinschten Rhythmus wihlen und dann mit der
linken Hand Akkaorde spielen und automatisch eine passende Begleitung ergénzen lassen. Damit
kinnen Sie agieren, als ob lhnen stets eine eigene Begleitgruppe zur Seite stinde.

- HINWEIS |

= Automatische Begleitungen bestehen aus den folgenden Parts (Instrumente).
— Rhythmus (Perkussionsinstrurmente)
— Bass (Bassinstrumente)
- Melodie (andere Instrumente)
Sie kdnnen wahbveise nur den Rhythmus-Part oder alle drei Parts gleichzeitig spielen lassen.

Rhythmus

Der Rhythmus-Part ist die Grundlage jeder automatischen Begleitung.
Das DigitakKeyboard verfigt dber eine breite Spanne an vorinstallierten Rhythmen, einschlieilich 8-
Beat und Walzer. Gehen Sie zum Spielen des Grundrhythmus-Parts nach der folgenden Anleitung var.

Benutzen der Rhythmen

1 = Drilcken Sie RHYTHM.

Dies zeigt Nurmmer und Mamen des aktuell gewahlten Rhythmus an, was bezeichnet, dass die
Rhythrusfunktion aktiviert ist.

RHYTHM
[RH% THMI Tizz

O 1 tFuture Disco
U
wntra [BRA [ FIHE |2

« Halten Sie zum Beenden der Rhythmusfunktion TONE gedrickt.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

Spielen eines Rhythmus

1 = Driicken Sie RHYTHM.
Dies zeigt Nurmmer und Mamen des aktuell gewahlten Rhythmus an.

2. Wihlen Sie mit dem Rad einen Rhythmus.

Dies zeigt den Kategorienamen des gewihlten Rhythmus an.

« Mahere Einzelheiten zu den Rhythmustypen finden Sie in der ,Liste der Rhythmen" [Seite
DE-310].

« Machdem Sie einmal eine Option mit dem Rad gewihlt haben, kinnen Sie die Wahl mit — und +
weiter dndem.

= YWenn Sie eine Kategorie wahlen méchten, verwenden Sie dazu CAT—/CAT+

s fum Zurickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

[RHYTHHM] TizZ
1 sFuture Disco

FOFS
e[ 2 0] -+

3. Driicken Sie »/H.
Dies startet den Rhythmus und zeigt die Schlagnummer an.

[ J] ]

[RHYTHHMI

Tiz2
O 1:Future Disco o1

eo SRR i | 12 e

4. Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie emeut M.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

| Andem des Tempos

Mit dem nachstehenden Yorgehen kinnen Sie das Tempo nach Bedarf anpassen.

1 = Driicken Sie RHYTHM.
Dies zeigt Mummer und Namen des aktuell gewsahlten Rhythmus an.

2. Wihlen Sie mit dem Rad den Namen des Rhythmus, dessen Tempo Sie dndern
méchten.

3. Driicken Sie TEMPO.
Dies zeigt die Tempoanzeige an.

4. Andern Sie mit dem Rad oder — und + den Tempowert.

« Sie kiinnen einen Termpowert im Bereich von 20 bis 255 einstellen.
« Zum Zurickstellen auf die empfohlene Einstellung driicken Sie — und + bitte gleichzeitig.

[TEMFO] Tizz
122

5. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

Iﬁ.ndem des Lautstéirkepegels eines Rhythmus

“erwenden Sie das nachstehende Worgehen zum Einstellen der Balance zwischen dem
Lautstirkepegel der Songwiedergabe und der Lautstarke lhres Spiels auf der Tastatur.

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SETTING enthiilt.

CMEMLI] 2.8

3. Driicken Sie SETTING.
Dies zeigt die Einstellanzeige an.

SETTINHG]

Transpose >
5] +

RN

4. Wihlen Sie mit < und » ,Rhythm Volume®,

5. Andern Sie mit dem Rad oder — und + den Rhythm us-L autstirkepegel.
« Sie kinnen einen Lautstarkewert wvon 0 bis 127 einstellen.

6. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.

= Sie kinnen den Lautstarkepegel des Rhythmus auch mit dem Worgang van ,Andern der
Lautstarkebalance zwischen Tastatur- und Rhythmus-YWiedergabe (Balance)” (Seite DE-128)
andern.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

Iﬁ.ndem der Keyboard-Klangfarbe bei laufender Rhythmus-Wiedergabe

1 = Driicken Sie TOME bei laufender Rhythmus-Wiedergabe.
Dies zeigt die aktuell gewahlite Klangnummer und den Namen des Klangs an.

LWR | CSARHY] Tiz
1 0o uou kear .

2. Verstellen Sie das Rad zum Wihlen einer Klangfarbe.

« Maheres zum Klang finden Sie in der , Textklang-Liste" (Seite DE-307) und der Liste der
Klangfarben" (Seite DE-288).

« Machdem Sie einmal eine Option mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie die Wahl mit — und +
weiter dndem.

« Gleichzeitiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf ithre Anfangsvorgabe zurick.
« fum Zurickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

Verwenden von empfohlenen Rhythmus-Einstellungen
{One-Touch-Presets)

Mit dem nachstehenden Yorgehen kinnen Sie die jeweils geeignetsten Klangfarben- und Tempo-
Einstellungen fir ein bestimmtes Rhythrmusmuster einstellen.

1 = Driicken Sie RHYTHM.
Dies zeigt Mummer und Namen des aktuell gewsahlten Rhythmus an.

2. Wihlen Sie mit dem Rad den Namen des Rhythmus, dessen Tempo Sie einstellen
méchten.

3. Halten Sie RHYTHM gedriickt.

Dies zeigt kurz [RECOMMENDED" an, was bezeichnet, dass die empfohlenen Rhythrmus-
Einstellungen konfiguriert wurden.

[RHYTHMI Tiz=
1 sFuture Disco

Hao Chord

EECCOMMERDED

o] L I (35

ACCHMF

Einstellen des Tempos durch Antippen (Tap Tempo)

1. Driicken Sie TEMPO.
Dies zeigt die Tempoanzeige an.

2. Tippen Sie in konstanten Abstinden mindestens zweimal auf die TAP TEMPO-
Taste.
Dies stellt das threm Tippen entsprechende Tempo ein.

[TEMFO] Tizz
122

AN IR

AQOOD
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

Wiedergeben eines Rhythmus mit Eintippen des Tempos

1 = Drilcken Sie RHYTHM.

Dies zeigt Nurmmer und Mamen des aktuell gewahlten Rhythmus an.

2. Wihlen Sie mitdem Rad den Namen des Rhythmus, dessen Tempo Sie einstellen
m échten.

3. Driicken Sie TEMPO.
Dies zeigt TAP START Gber einer der 5 Tasten an.

[TEMFO] Tizz
122

TAF
AR N

OO0O0O

4. Driicken Sie TAP START.
Dies zeigt , TAP START" an.

[TEHMFO] Tizz
1=

TEF STHRT

AN IR

AOROD

5. Tippen Sie in konstanten Abstinden mindestens zweim al auf die TAP TEMPO-
Taste.
Die Rhythmuswiedergabe beginnt mit dem ersten Schlag des nachsten Taktes.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

Andern des Rhythmusmusters

Sie kinnen das nachstehende Worgehen verwenden, um [hr Rhythmusmuster lebhafter zu gestalten.
Mit dem nachstehenden Yorgehen kinnen Sie Intro- und Ending-Muster, Fill-In-Muster und Variationen
von Rhythmuos Grundmustern spielen.

IUmschaIten zwischen den Grund- und Variationsmustern

Jede Rhythmusnummer umfasst ein Grundmuster (%1 und ein Variationsmuster (v2). Sie kinnen auf
das Variationsmuster schalten, um den Yortrag abwechslungsreicher zu gestalten.

1. Driicken Sie RHYTHM.
Dies zeigt Nummer und Mamen des aktuell gewshlten Rhythmus an.

2. Wihlen Sie mit dem Rad den Namen des Rhythmus, dessen Tempo Sie einstellen
méchten.
« Falls Sie das Rad verstellt haben, dricken Sie BAC K.

3. Driicken Sie VARIATION.
Dies zeigt V2" an.

[FHY THH] TizE
11 Future Oisco

ACCHMF

« Jum Furickschalten auf 1" driicken Sie erneut WARIATION.
= Wenn Sie WARIATION dricken, wahrend ein Rhythrmuos [3uft, wechsel der Rhythmus mit dem
nachsten Takt zwischen %1 und W2,

4. Driicken Sie +/H.
Dies startet das aktuell gewahlte Rhythmusmuster.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

| Einfiigen eines Intro

Mach dem Intro, das Sie am Anfang eines Songs einfigen, folgt das Grundmuster (1) oder
“ariationsmuster (W2).

1 = Driicken Sie RHYTHM.
Dies zeigt Nummer und Namen des aktuell gewshlten Rhythmus an.

2. Wihlen Sie mitdem Rad den Namen des Rhythmus, dessen Tempo Sie einstellen
m dchten.

« Falls Sie das Rad verstellt haben, dricken Sie BACK.

3. Driicken Sie INTRO.
Dies zeigt | >%1" an.
« | =1" zeigt an, dass nach der Einleitung die Wiedergabe von 1" startet.

[RHY T HH] TizZ
11 Future Disco

|19

s 7um Entfernen eines Intros driicken Sie bitte WYARIATION.

« Wenn Sie wihrend der Wiedergabe eines Rhythmus INTRO dricken, wechselt der Rhythmus
ab dem nachsten Takt auf das Intro.

4. Zum Umschalten des Rhythmusmusters, das nach dem Intro gespielt wird, vom
Grundmuster (1) auf das Variationsmuster (V2) driicken Sie erneut INTRO.
Dies zeigt | =%2" an.

« Dricken Sie wieder INTRO zum Zuriickkehren zu | =%1".

5. Driicken Sie +/H.
Dies spielt das Intro. Mach Ende des Intros startet die Wiedergabe des in den Schritten 3 und 4
gewahlten Rhythmusmusters.
« Dricken von WYARIATION wihrend der Wiedergabe eines Intros unterbricht die Intro-

Wiedergabe mit dem aktuellen Takt und spielt dann das in den Schritten 3 und 4 gewahlte
Rhythmusmuster,

= Fum Spielen des anderen Rhythmusmusters bei laufender Intro-¥Wiedergabe dricken Sie
zweimal in schneller Folge WARIATION.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

| Einfiigen eines Endings

Durch Einfigen eines Endings wird dieses als letzte Takte eines Songs abgespielt.

1 = Driicken Sie EMDING bei laufender Rhythm us -Wiedergabe.
Dies zeigt ,E" an. Das Ending wird ab dem nachsten T akt abgespielt, wonach der Rhythmus

stoppt.
[RH ' THM] T1zz
1 Future Disco o

« Dricken von YARIATION wihrend der Wiedergabe eines Endings unterbricht die Ending-
YWiedergabe mit dem aktuellen Takt und spiett dann das aktuelle Rhythmusmuster (1 oder W2,

« Zum Spielen des anderen Rhythmusmusters bei laufender Ending-YWiedergabe driicken Sie
zweimal in schneller Folge WARIATION.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

Einfugen einer Fill-In-Phrase

Ein Fill-In" ist eine kurze Phrase, die gespielt werden kann, wenn Sie einen Stimmungswechsel in
einem Song winschen. Mit einem Fill-In kdnnen Sie eine Uberleitung zwischen zwei Melodien schaffen
oder einen Akzent setzen.

1 = Driicken Sie bei laufender Wiedergabe eines Rhythmus YARIATION und wihlen
Sie dann ein Rhythm usmuster (V1 oder V2).

2. Driicken Sie FILL-IN.

Dies figt eine zum aktuellen Rhythmusmuster (1 oder W2) passende Fill-In-Phrase ein. Die

Phrase dauert bis zum Ende des Takts und wahrend der Fill-In-Wiedergabe wird unten in der

Anzeige FILL" angezeigt.

« Zumerlangerm des Fill-Ins in den nachsten Takt halten Sie FILL-IN gedrickt, bis die
Wiedergabe in den nachsten Takt eintritt.

« Dricken der FILL-IN-Taste bei gestopptem Rhythmus figt das Fill-In ein und lasst es abspielen,
sobald die Rhythmuswiedergabe startet.

Zum Annullieren des eingefigten FilkIns vor Beginn der Rhythmuswiedergabe dricken Sie
erneut FILL-IM.

[RHY THH] Tizg
11 Future Disco

1 FILL
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

Anschlagen eines Akkords zum Spielen einer Rhythmus-
Begleitung

Wenn Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen, erganzt die Begleitautornatik Bass- und Harmaonie-

Parts zum aktuell gewahlten Rhythmus. Sie werfigen damit praktisch dber eine eigene abrufbereite
Backup-Gruppe.

1 = Driicken Sie RHYTHM.
Dies zeigt Mummer und Namen des aktuell gewsahlten Rhythmus an.

2. Wihlen Sie mit dem Rad den Namen des Rhythmus, dessen Akkorde Sie
eingeben méchten.
« Falls Sie das Rad verstellt haben, driicken Sie BAC K.

3. Driicken Sie ACCMP.

Im Display erscheinen AC" und Mo Chord", was anzeigt, dass die Begleitungstastatur zum
Spielen einer Begleitung aktiviert ist.

[RH" T HFMI Tizg
1 Future Disco

Mo Chord

oF =T

S nccr

Begleitungstastatur

4. Driicken Sie »/H zum Starten des Rhythmus.

5. Spielen Sie einen Akkord auf der Begleitungstastatur.
Dies gibt die Instrumente des Bass-, Melodie- und anderer Nicht-Rhythmus-Parts wieder.

« Der Bereich der Begleitungstastatur entspricht dem Teilungspunkt (Seite DE-127).

« Wenn ein Akkord bei gestoppter Rhythmuswiedergabe gespielt wird, ertént der Akkord nur so lange
wie die Tastaturtasten gedrickt gehalten werden.

« Sie kinnen Synchrostart (Seite DE-163) verwenden, damit die Rhythmuswiedergabe startet, wenn
Sie einen Akkord spielen.

6. Driicken Sie erneut ACCMP, um die Begleitung zu stoppen.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

IV\ﬁa‘hIen eines Akkord-Griffmodus

Sie kinnen zwischen den folgenden sechs Akkord-Griffmodi wahlen.
« CASIO CHORD

= FINGERED 1

= FINGERED 2

« FINGERED OMN BASS

= FINGERED ASSIST

« FULL RANGE CHORD

1. Driicken Sie MENU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SETTING enthiilt.

CMEMU] BE

3. Driicken Sie SETTING.
Dies zeigt die Einstellanzeige an.

SETT MG
Transpose ¥

H +
ElENERER

4. Wihlen Sie mit € und > ,Chord Mode®.

5. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + den Akkord-Griffmodus.

6. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie hitte EXIT.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

B CASIO CHORD

Mit CASIO CHORD kinnen Sie die nachstehend beschriebenen vier Akkordtypen mit wereinfachten

Fingersatzen spielen.

Begleitungstastatur

LT

TR

Akkordtyp

Beispiel

Dur-Akkorde

Die Buchstaben unter der
Begleitungstastatur zeigen den Namen
des Akkords an, mit dem die jeweilige
Taste belegt ist.

Alle Tasten der Begleitungstastatur, die
mit dem gleichen Akkordnamen
bezeichnet sind, spielen exakt denselben
Akkord.

C {C-Dur)

@}C‘DE‘E FFPGAABE COCTOEE F

Moll-Akkorde

Dricken Sie die Taste, die dem Dur
Akkord entspricht, wobei Sie gleichzeitig
rechts davon eine weiere Taste im
Begleitungshereich anschlagen.

Crn (C-Mall)

@_}C‘DE‘E FPRZAABE COCDEE F

Septakkorde

Dricken Sie die Taste, die dem Dur-
Akkord entspricht, wobei Sie gleichzeitig
rechts davon zwei weitere Tasten im
Begleitungshereich anschlagen.

C7 (C-Septakkord)

LALLL

Moll-Septakkorde

Dricken Sie die Taste, die dem Dur
Akkord entspricht, wobei Sie gleichzeitig
rechts davon dreiweitere Tasten im
Begleitungsbereich anschlagen.

Cm7 (C-Muoll- Septakkord)

@_’;C‘DE‘E FPA0BE CCTDEE F

" HINWEIS |

« Beim Spielen eines Moll-, Sept- oder Moll-Septakkords auf der Begleitungstastatur spielt es keine
Ruolle, ob die zusatzlich angeschlagenen Tasten schwarz oder weill sind.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

EFINGERED

Bei dieserm Akkord-Griffrmodus spielen Sie Akkorde auf der Begleitungstastatur mit den normalen
Akkord-Fingersatzen. Denken Sie daran, dass bestimmte Akkorde auch Obervereinfachte Fingersatze
mit einer oder zwei Tasten gegrifen werden kinnen. Maheres zu den greifbaren Akkordtypen und
deren Fingersatzen finden Sie unter Leitfaden zur Eingabe von Akkorden” (Seite DE-345).

Begleitungstastatur

® FINGERED 1

Schlagen Sie die Moten des Akkords auf der Tastatur an.

® FINGERED 2
Irm Unterschied zu FINGERED 1 kénnen keine Sexten eingegeben werden.

® FINGERED ON BASS
Schlagen Sie die Moten des Akkords auf der Tastatur an. Dieser Modus erlaubt die Eingabe von
JFraction™Akkarden (bitonale Akkarde) mit der untersten Tastaturnote als Grundnote.

® FINGERED ASSIST
ZLusatzlich zur Eingabe bei FINGERED 1 kannen Sie zum Spielen der drei Akkordtypen auch die
nachstehenden Fingersitze verwenden.

Moll-Akkorde {Cm} Eine Tastaturtaste fiir die Grundnote und die nachste schwarze
Taste links davon.
Septakkorde (C7) Eine Tastaturtacte fir die Grundnote und die nachste weille

Taste links davon.

Moll-Septakkorde {Cm7) Eine Tastaturtaste fir die Grundnote und die ndchste schwarze
Taste und weille Taste links davan.

HFULL RANGE CHORD
In diesern Akkord-Griffmodus kinnen Sie den gesamten Umfang der Tastatur zum Spielen von
Akkorden und Welodie verwenden,

Beqleitungstastatur J Melodietastatur

AT
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

Starten der Rhythmuswiedergabe auf Spielen eines
Akkords {(Synchrostart)

Synchrostart startet den Rhythmus automatisch, wenn etwas auf der Tastatur gespielt wird.

1 = Driicken Sie RHYTHM.
Dies zeigt Nurmmer und Mamen des aktuell gewshlten Rhythmus an.

2. Wihlen Sie mit dem Rad den Namen des Rhythmus, mit dem der Synchrostart

efolgen soll.
* Falls Sie das Rad verstellt haben, dricken Sie BAC K.

3. Driicken Sie SYNC START.
Dies ruft den SynchrostartBereitschaftsmodus auf, wobei ,\S¥MN.ST" an das aktuell eingestellte
Tempo angepasst im Display blinkt.

[RHY T HH] Tiz2
11 Future Disco

.

4. Spielen Sie einen Akkord auf der Begleitungstastatur.
Damitverschwindet ,SYM.5T" aus dem Display und die Rhythmuswiedergabe startet.
« Durch Dricken von ACCMP fir Anzeige von AC" ertdnen Rhythmus und Begleitung
gleichzeitig.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

Einstellen flr automatisches Stoppen der
Rhythmuswiedergabe bei Stoppen der
Akkordwiedergabe (Synchrostopp)

Freigeben der Begleitungstastatur-T asten stoppt die Rhythmuswiedergabe und aktiviert automatisch
Synchrostar.

1 = Drilcken Sie RHYTHM.

Dies zeigt Nummer und Mamen des aktuell gewshlten Rhythmus an.

2. Wihlen Sie mit dem Rad den Namen des Rhythmus, den Sie mit Synchrostopp

verwehnden méchten.
* Falls Sie das Rad verstellt haben, dricken Sie BAC K.

3. Halten Sie ACCMP gedriickt.

Dies zeigt \S¥YN.SP" an,was bezeichnet, dass Synchrostopp aktiviert ist.

[RH" T HFM1 Tiz2
1 : Future Oisco

4. Driicken Sie ACCMP zum Aktivieren der Akkordeingabe.

5. Driicken Sie SYNC START, um auf Synchrostarnt-WWiedergab ebereits chaft zu

schalten.

6. Halten Sie als Niachstes einen Akkord auf der Begleitungstastatur gedriickt.

Dies startet den Rhythmus.

7. Nehmen Sie die Finger von den Tastaturtasten.

Dies stoppt den Rhythmus und wechselt in Synchrostart-Bereitschaft.

3. Das Rhythmusmuster wird wiederholt, solange Tasten in der Begleitungstastatur

gedriickt sind.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

Andern der Steuerung von Rhythmusmuster und Fill-In

Mit dem nachstehenden “orgehen kinnen Sie die Bedienung zum Wechseln wvon Rhythmusmuster
und Fill-In andern.

m Andern der Rhythm us-Steuerung auf Typ 2

1 = Driicken Sie MENLL
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SETTING enthiilt.

CMEMUJ] 278

[t e [oee] >

BOOOO

3. Driicken Sie SETTING.
Dies zeigt die Einstellanzeige an.

SETTIHG]
Transpnse

A . winlen sie mit < und » ,Rhythm Controller Type®.

5. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + den Rhythmus-Steuertyp.
« Sie kinnen den Steuertyp auf Typ 2 andern.

6. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bitte EXIT.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

" HINWEIS

« Durch Anderm der Rhythmus-Steuerung auf Typ 2 erscheint das 8-Tasten-Meni in der
Rhythrusanzeige wie unten gezeigt.

[RHY THH] Tizg
1 sFuture Disco

inTRn | LR |

= Durch Andern der Rhythmus-Steuerung kann der Rhythmus stoppen und/oder auf seine
Anfangsvorgabe zuriickgesetzt werden.

* Bei Rhythmus-Steuerung Typ 2 wird das Rhythmusmuster nicht eingestellt, wenn ein Rhythmus
gewidhlt wird, auch wenn automatische Rhythmus-Einstellung (Seite DE-168) aktiviert ist.

HUmschalten zwischen den Grund- und ¥V ariationsmustern

1 = Driicken Sie =/l zum Starten der Rhythmus-Wiedergabe.
Dies startet Rhythmus W1
= Wenn Sie bei gestoppter Rhythmuswiedergabe WART dricken, wird %1 wiedergegeben und
Dricken vaon YARZ gibt 2" wieder.
= Dricken von YARZ bei Wiedergabe von V1" schaltet ab dem nachsten Takt auf das
Rhythmusmuster von V2", Dricken won YART bei Wiedergabe von ,%2" schaltet auf
Rhythmusmuster 1"

WFill-In

1 = Driicken Sie bei Wiedergabe von ,V1“ YAR1 und bei Wiedergabe von ,\ V2% VARZ2.
Dies zeigt FILL" an und figt ein Fill-1n am Ende des aktuellen Takts ein.
« fum %erldngern des Filklns in den nachsten Takt halten Sie WAR1 oder WARZ gedrickt, bis die
Wiedergabe in den nachsten Takt eintritt.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

M Intro

1 = Driicken Sie INTRO bei gestopptem Rhythmus.
Dies zeigt I" an und spielt das Intro.

ERHYTHMI Ti22
1:Future Disco J1

|
e e | var | G Jaccrr

30000

= Dricken von YART wihrend der Wiedergabe eines Intros zeigt | =%1" an. Dricken von WAR2
zeigt | =%2" an.

« Wenn Sie " ohne es zu andern im Display lassen, startet %1" nach der Einleitung.

= Wenn Sie nach dem Drickenwvaon WART (] =%1" angezeigt) oder WARZ (| =%2" ange zeigt)
erneut dieselbe Taste (WART oder WARZ) dricken, wird die Intro-Wiedergabe ab dem aktuellen
Takt unterbrochen und dann das aktuelle Rhythmusmuoster (W1 oder v2) gespielt.

« Wenn Sie wahrend der Wiedergabe eines Rhythmus INTRO dricken, wechselt der Rhythmus
ab dem nachsten Takt auf das Intro und " erscheint im Display.

H Ending/Outro

1 = Driicken Sie ENDING hei laufender Rhythm us-Wiedergabe.
Wenn die Rhythmus-Wiedergabe in den nachsten T akt eintritt, erscheint B im Display, was anzeigt,
dass ein Ending gespielt wird. Nach dem Ending stoppt die Rhythmus-Wiedergabe.

« Dricken von %ART wahrend der Wiedergabe eines Endings schaltet auf ,%1" ab dem nachsten
Takt. Dricken von VAR2 schaltet auf W2".

N Synchrostart

In Synchrostart-Bereitschaft kinnen Sie voreinstellen, welches Muster beim Starten der Rhythrmus-
Wisdergabe gespielt wird, indem Sie INTRO (1" blinkt], %AR1 %1 blinkt) oder WARZ ([%2" blinkf)
driicken.
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

Deaktivieren der automatischen Einstellung von Tempo
und Muster, wenn ein Rhythmus gewahilt ist

Wenn Sie einen Rhythmuswahlen, wird automatisch das fir diesen empfohlene Termpo und Muster
angewandt Wenn Sie michten, kinnen Sie diese automatische Einstellung auch deaktivieren.

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SETTING enthiilt.

CMERL] ==

HIII‘1E =E
I-TH TIHI'|

BOOOO

3. Driicken Sie SETTING.
Dies zeigt die Einstellanzeige an.

SETTIMG]
Trarnsposs

4. Wihlen Sie mit € und >  Rhythm Auto Set”

5. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + ,Off"
« Zum Aktivieren der automatischen Einstellung wahlen Sie bitte ,On" fir diese Einstellung.

6. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.

« Wenn als Rhythmus-Bedienungsweise (Seite DE-165) Typ 2 gewahlt ist, wird das Muster beim
Wahlen eines Rhythmus nicht autormatisch auf die fir Verwendung des Rhythmus empfohlenen
Werte gesetzt, selbst wenn automatische Rhythmus-Einstellung aktiviert ist
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Wiedergabe mit Rhythmus-Backing

Erhohen der Zahl der Rhythmen (Ahwenderrhythmen)

Ein USE-Flash-Drive-Song kann als Anwenderrhythmus geladen werden. (Rhythmusnummer: 244 bis
293
Die Dateiendungen fir geladene Rhythmen sind ACY, CKF und Z00.
— Maheres zum Laden von USB-Flash-Drive-Rhythmusdaten als Anwenderrhythmus finden Sie
unter ,JSB-Flash-Drive-Bedienung” auf Seite DE-253.

IL»':ischen von Rhythmusdaten aus dem Speicher des Digital Keyboards

‘1. Driicken Sie RHYTHM.

Dies zeigt Nummer und Mamen des aktuell gewshlten Rhythmus an.

2. Wihlen Sie mit dem Rad den zu léschenden Anwenderrhythmus.

3. Halten Sie MENLU gedriickt.
Dies zeigt ,Sure? an.

[RHY T HHM] CLEAR
SureT
2441 Mo Data

o] [ o |ves ]

4. Driicken Sie YES.
Dies loscht den Anwenderrhythmuos.
« Fum Abbrechen driicken Sie bitte NO.

5. Wenn ,Complete® im Display erscheint, driicken Sie hitte OK.

[F:H* T HFM1 CLEAR
Complete

OO0OQ
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Speichern und Abrufen von Setups (Registrierung)

Im Registrationsspeicher kinnen Sie Keyboard-Setups (Klangfarbe, Rhythmus usw.) speichern und
danach bei Bedarf direkt wieder abrufen. Beim Abrufen eines Setups kinnen Sie Gegenstande
anweisen, die im Abruf nicht enthalten sein sollen (Freeze). Der Registrationsspeicher vereinfacht die
Darbietung von komplexen Sticken, die hdufige Klangfarben- und Rhythmusanderungen erfordern.

B Im Registrationsspeicher gespeicherte Setup-Daten

« Klangfarben (UPPER1, UPPERZ, LOWER)

« Stimmsynthese (Textklang, Textklang-Sequenz, Textklang-“ortragsmodus, Textklang-Steuerung,
Textklang-Geschwindigkeit, Textsilben-Einsatz-Balancer, Textsilben-Einsatz, Zufallssilben-
Durchgang, akkordbasierte Silbensteverung, Silben-vYemweilnoten, T extklang-Machtriggern, Vokalist)
Anschlagdynamik

“elocity ohne Anschlagdynamik

Pedal (FEDALT, PEDALZ)

Pedaleffelkt-Part (UFPER1, UPPERZ, LOWWER)

Sustain

Haltezeiten (UFPER1T, UFPERZ, LOWWER)

« Llpper-Portamento

« Part-Portamento (UPFER1, UPPERZ, LOWER)

Paortamentozeit (UPPER1, UPPERZ, LOWWER)

Pitchbend-Bereich (UPPERT, UPPERZ , LOWER)

Knopftyp (K1, K2, K3)

Knopfeffekt-Part (UPPER1T, UPPERZ, LOWER)

* Knopf-K1-K2-Kopplung

Mischklang

Tastaturteilung

Teilung=punkt

Balance (UPPER1, UPPERZ, LOWER, Rhythmus)

« Upper-Oktavverschiebung

Part-Oktavverschiebung (UPPERT, UPPERZ, LOWER)

Transponierung

« SUSAIPPER PORT-Taste

« Hall

« Chaorus

Delay

Skalenstimmungstyp

« Skalenstimmung-Grundton

Begleitungsskala

« Piano-Spreizung

Arpeggiator (Typ, Halten, Part)

Harmonieautarnatik

« ARPAH-Taste

Active DSP* (Effektanderungspart, Effekt, Effekipart, Parameter, Active DSP Hold)

= Tempo

Rhythrus (Mummer, Muster, Fill, Begleitung, Akkordmodus, Synchrostart, Synchrostopp,
Lautstarkepegel)

* Active DSP-Einstellungen kinnen nur gespeichert werden, wenn Active DSP Hold aktiviert ist.
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Speichern und Abrufen von Setups (Registrierunc)

Speichern eines Setups

Der Speicherplatz zum Speichern der Setup-Registrierungen ist in 16 Banke unterteilt.
Jede Bank besitzt vier Speicherbereiche, so dass his zu B4 (16 Banke = 4 Bereiche) Setups
gespeichert werden kinnen.

1 = Konfigurieren Sie das Digital-Keyboard mit den Einstellungen fiir Klangfarbe,
Rhythmus usw., die Sie im Setup speichern méchten.

2. Driicken Sie REGISTRATION.
Dies zeigt die Registrieranzeige an.

IRERESTRATIN
[RES | STRETIOMN TizE

O Bank:1

3. Wihlen Sie mit » das 5-Tasten-Menii, das STORE enthilt.

4. Driicken Sie STORE.
Dies zeigt eine Anzeige zum Wihlen der Bank- und Bereichsnummer des Speicherziels an.

[REGISTRAT O] STORE
E=rl i1

CEEIENENENEN

5. Wihlen Sie mit dem Rad eine Banknummer.
« Sie kiinnen eine Banknummer im Bereich von 1 his 16 einstellen.

6. Wihlen Sie mit den Tasten 1 bis 4 einen Bereich.
Dies zeigt ,Sure? sowie die Banknurmmer und Bereichsnummer des gewihlten Speicherziels an.

[FEGIETRAT ORI ETORE|
Sure?

ElME 1-1

o] | ve |ves]

7. Driicken Sie YES.

Dies speichert das Setup im Registrationsspeicher.
« Zum Abbrechen dricken Sie bitte NO.
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Speichern und Abrufen von Setups (Registrierunc)

8. Wenn ,Complete® im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.

[REGISTRATION] STORE|
Complate

OOOORQ

9. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte REGISTRATION.

HINWEIS |

« Bei jeder Art der Wiedergabe zeigt das Display die aktuellen Takt und Schlagnummern an.

(REGI=TRHAT ORI T|EB|
Fank:i i

1
KN NN ENER

« Bitte beachten Sie, dass Registrationsspeicher-Bedienung nicht unterstitzt wird, wenn die SOMG-
Funktion in Betrieb ist. Wenn in diesermn Falle REGISTRATION gedrickt wird, erscheint momentan
die Meldung ,CAMMOT USE" im Display.

Takt, Schldge

SarGE] Tiz

1 :U=serSong 1
EFTZ= FRIGHT 4
HrMHOT LUIEE

jcovn [ REE ]
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Speichern und Abrufen von Setups (Registrierunc)

Abrufen eines gespeicherten Setups

1 = Driicken Sie REGISTRATION.

Dies zeigt die Registrieranzeige an.

2. Wihlen Sie mit dem Rad eine Banknummer.

3. Wihlen Sie mit den Tasten 1 bis 4 einen Bereich.
Dies zeigt momentan Banknummer und Bereichsnummer an.

[RES I ETRATISH] g ==
Eank: 1

GOO00

« Falls die letzte aufgerufene Banknummer gewahlt ist, wird die Bereichsnummer unten im LCD

angezeigt.

[REG I STRATIOM] Tiza
Barnk: 1

|
ENENENENEN
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Speichern und Abrufen von Setups (Registrierunc)

Deaktivieren des Abrufs bestimmter Einstellungen
(Freeze)

Beim Abrufen eines Setups werden normalenweise alle Einstellungen, die per Abruf modifizierbar sind,
durch die abgerufenen Einstellungen ersetzt. Mit der Freeze-Funktion kinnen Sie das Uberschreiben
bestimmter Einstellpunkte beim Abrufen von Setup-Daten deaktivieren.

1 = Driicken Sie REGISTRATION.
Dies zeigt die Registrieranzeige an.

2. Wihlen Sie mit » das 5-Tasten-Meni, das FREEZE enthilt.

[RESISTRAT IOH] Tiz2
Eanl i1

:

3. Driicken Sie FREEZE.
Dies zeigt \FRZ" an und aktiviert die Free ze-Funktion.

IREGISTRATIOM] TiZE
Bank:1

A. Driicken Sie FRZ ITEM.
Dies zeigt die Einstellanzeige der Freeze-Punkte an.

[FEGISTRATIOM] FEZ ITEH

- Rhathim =
0n

5. Wihlen Sie mit € und > die Punkte, deren Einstellungen nicht ab gerufen werden
sollen.
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Speichern und Abrufen von Setups (Registrierunc)

6. Drehen Sie das Rad nach rechts oder drilcken Sie ON.

Dies zeigt ,On" an, was besagt, dass der angezeigte Punkt nicht abgerufen und auf das Setup
angewandt wird.

[REGISTRETION]I  FRZ ITEM
< Rhathm b
0n

OO0OQ

« Wenn der aktuelle Status eines Punkts FRZ ITEM ON (Abruf gespert) ist, kinnen Sie diesen
wieder auf FRZ ITEM OFF (Abruf erfolgt) setzen, indem Sie das Rad nach links drehen oder
OFF dridcken. Dies zeigt ,Off" fir die Einstellung an.

7. Zum Deaktivieren der Freeze-Funktion gehen Sie zur Registrieranzeige zuriick
und driicken dann FREEZE.
Damit verschwindet \FRZ" aus dem Display und die Freeze-Funktion ist deaktiviert.

HListe der Freeze-Punkte

« Rhythmus (Rhythm)

Tempo (Tempo)

Klangfarbe (Tone)

Teilungspunkt (Split Point)
ArpeggiatorHarmonieautomatik (ARP/AH)
« Transponierung (Transpose)
Skalenstimmung (Scale Tuning)
Anschlagdynamik (Touch Response)
« Effekt (Effect)

« Controller (Contraller)

« Andern der Klangfarbe setzt einige als Controller klassifizierte Einstellungen zurick YWenn Sie die
Controller-Einstellungen fixieren méachten, fixieren Sie auch die Klangfarbe-Einstellungen.

« Einstellungen, die durch Einschalten des Effekts des Freeze-Punkis fixiert werden kinnen, sind:
Halltyp , Chorustyp und Delaytyp. Wenn Sie Reverb Send, Chorus Send oder Delay Send fixieren
mibchten, fizieren Sie auch Controller und Tone.
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Speichern und Abrufen von Setups (Registrierunc)

Aktivieren von Auto Exit in der Registrieranzeige beim
Abruf eines Setups

1 = Driicken Sie REGISTRATION.
Dies zeigt die Registrieranzeige an.

2. Wihlen Sie mit » das 5-Tasten-Menii, das AUTO EXIT enthilt.

[REGISTRATION] TizZ
Bank:1

srone| iz | TH |

3. Driicken Sie AUTO EXIT.

Dies zeigt AUTO EXIT" an, was bedeutet, dass die Registrieranzeige automatisch geschlossen
wird , wenn Sie ein Setup abrufen.

[EEGISTRATICOM] =
Eark: 1

AUTO EXIT

4. Zum Deaktivieren von Auto Exit drilcken Sie hitte erneut AUTO EXIT.
Dies lasst AUTO EXIT" werschwinden, was bedeutet, dass die Registrieranzeige durch den Abruf
eines Setups nicht automatisch geschlossen wird.
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Speichern und Abrufen von Setups (Registrierunc)

Sequentielles Abrufen der Einstellungen mit dem Pedal
{(Registrationssequenz)

Wiederholtes Betatigen des Pedals schaltet in Reihenfolge der Bereichsnummern durch die
Registrierungen [Setups) der aktuell gewdhlten Bank.

1 = Driicken Sie REGISTRATION.
Dies zeigt die Registrieranzeige an.

2. VWihlen Sie mit > das 5-Tasten-Menii, das AUTO EXIT enthilt.

3. Halten Sie AUTO EXIT gedriickt.

Dies lasst ,SEQ" in der Anzeige erscheinen und macht die Pedal 1-Funktion zur
Registrationssequenz-Funktion.

[REGISTRATION] Tizg
Eark s 1

=E

:

4. Driicken Sie Pedal 1.

Dies ruft die Einstellungen des nachsten Bereichs ab und zeigt die abgerufene Banknummer und
Bereichsnummer an.

EIMET A RHYTHHI TiZd
1:5tage Pianc

FECALL ERHE 1-1

T 3 I

« Wenn Bereich 4 derletzte Bereich war, aus dem abgerufen wurde, ruft Dridcken von Pedal 1 die
Einstellungen von Bereich 1 ab.

5. Halten Sie Pedal 1 gedriickt, wenn Sie zum Abrufen zum vorherigen Bereich
zuriickkehren méchten.

Dies ruft die Einstellungen des vorherigen Bereichs ab und zeigt die abgerufene Banknummer und

Bereichsnummer an.

= Wenn Bereich 1 der letzte Bereich war, aus dem abgerufen wurde, ruft Gedriickthalten van
Pedal 1 die Einstellungen von Bereich 4 ab.

« Falls noch kein registriertes Setup abgerufen wurde  wird als Erstes das Setup van Bank 1 Bereich 1
abgerufen.
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Abspielen eines Songs

Songs

Allgermein bezeichnet das Wort ,Song" ein bMusikstick mit Text bzw. Gesang. Demgegenidber wird bei
lhrem Digital-Ke yboard unter dem Begriff,,Song" (SOMG) ein Satz von Songdaten verstanden. Sie
kinnen mit diesem Gerat auf einem USB-Flash-Drive gespeicherte Songs sowie in den Speicher des
Digital-Keyboards importierte Songs abspielen und anhdren. Zusatzlich zum Abspielen von Songs zum
reinen Harvergniigen konnen Sie auch zum Uben zur Songwiedergabe mitspielen.

Benutzen der SONG-Funktion

1 = Driicken Sie MENL.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SONG enthilt.

MEHU] ==

METRQ
HOME _

3. Driicken Sie SONG.
Dies zeigt die Songanzeige an.

[SOMHG] Tizg

1:il=erSong 1
LEFT = RIGHT 4

i Tl
4. Driicken Sie zum Beenden der SONG-Funktion HOME oder halten Sie anhaltend

TONE gedriickt.

" HINWEIS |

« Sie kinnen die Songanzeige auch durch Gedrickthalten von REGISTRATION = ufrufen.
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Abspielen eines Songs

Wahlen eines Songs auf einem USB-Flash-Drive

Sie kinnen mit der gleichen Bedienung wie fir vorinstallierte Songs auch MIDI-Dateien* abspielen, die
im MUSICDAT"-Ordner eines USB-Flash-Drives gespeichert sind. Maheres zum Yorgehen fir das
Speichernvon MIDI-Dateien auf einem USB-Flash-Drive siehe Speichern van Digital-Keyboard-Daten
auf einerm USEB-Flash-Drive” (Seite DE-254).

* Standard-MIDI-Dateien (SMF-Format 04) und CASIO MIDI-Dateien (CMF-Farmat)

1 = Stecken Sie den USB-Flash-Drivein den USB TO DEVICE-Port des Digital-
Keyboards.

USB TO DEVICE-Fort
|

O HEXT TO S

< =7 ar

Em-ﬁ»—l %

IJSB-F lashDrive

« Wenn Sie einen USE-Flash-Drive-Yorgang ausfihren oder beim Einschalten des Digitak-Keyboards
ein USB-Flash-Orive eingesteckt ist, muss das Digital- Keyboard zuerst einen Mounting"-Prozess
abwickeln, urm den Datenaustausch mit derm USB-Flash-Drive vorzubereiten. Solange ein Mounting-
Prozess [duft, ist der Betrieb des Digital- Keyboards vordbergehend deaktiviert.

= Wahrend des laufenden USEB-F lash-Drive-Mounting-Prozesses wird im Display MOUNTING"

angezeigt.

“ersuchen Sie nicht, das Digital-Keyboard wahrend eines laufenden Mounting-Prozesses zu

bedienen.

« Wenn der Mounting-Prozess beendet ist, kann es noch 10 bis 20 Sekunden oder [anger dauern, bis
das Digital-Keyboard wieder betriebshereit ist. Wahrend der Zeit, in der das Gerat nicht
betriebsbereit ist, wird im Display LISTING" ange zeigt.

« Der Mounting-Proze ss fir den USB-Flash-Drive muss jedes Mal ausgefihrt werden, wenn dieser an
das Digital-Keyboard angeschlossen wird.

2. Driicken Sie MENU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

3. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menlii, das SONG enthiilt.

4. Driicken Sie SONG.
Dies zeigt die Songanzeige an.
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Abspielen eines Songs

5. Wihlen Sie mit dem Rad einen Song.
« Den MIDI-Dateien auf dem USB-Flash-Drive werden automatisch der Reihe nach
Songnummern zugewiesen. Die Dateien werden in Reihenfolge der Dateinamen sortiert. Die
erste MIDI-Datei (in Reihenfolge der Mamen) erhalt die Songnummer 18,

I HINWEIS

« Bei bestimmten Songs kann das Laden Zeit beanspruchen. Wihrend des Ladevorgangs wird im
Display die Meldung LOADING" zusammen mit einem Prozentsatz fir den aktuellen Stand des
Ladens ange zeigt.

[=0rGE] T1=4

18 tHediaSong 1

LOQDI MG, .. S@iE
CAT caT
oo [ ST T [~ T+
« Eskdnnen nur dem USB-Flash-Drive zugewiesene Nummerm gewahlt werden.

s Es kinnen nur Songs gewahltwerden, die in der Songkategorie des USB-Flash-Drives angezeigt
sind.
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Abspielen eines Songs

Songauswahl vergroBiern (Anwendersongs)

Sie kinnen von einem USB-Flash-Drive oder von der APP-Funktion an das Digital-keyboard
ibertragene Songdaten als Songbank-Anwendersongs (Nummern 1 bis 10) abrufen und abspielen.
MNiheres siehe Laden von Daten von einem USB-Flash-Drive in den Speicher des Digitak Keyboards”
(Sete DE-256) und “erbinden mit externen Geraten” [(Seite DE-262).

In den Speicher des Digital-Keyboards kinnen CMF (CASIO MIDI-Dateien) and SMF (Standard-MIDI-
Dateien) importiert werden. Die unterstitzten Formate fir SMF-Songs sind 0 und 1.

IAnweisen eines Kanals flir einen SMF-Anwendersong-Part

1 = Driicken Sie MENLL
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SONG enthilt.

3. Driicken Sie SONG.
Dies zeigt die Songanzeige an.

4. Wihlen Sie mit dem Rad einen SMF-Anwendersong.

5. Driicken Sie BACK.

[SOHG] Tiz@

1My Sona
LEFT = RIGHT 4

« Fir einen Song kann kein Kanal angewiesen werden, bei dem die CHANMEL-Taste nicht
angezeigt ist.

©. Driicken Sie CHANNEL.
Dies zeigt die Kanal-Einstellpunkte fir den Part der rechten Hand an.

[SOHGE] CHANMEL|
Fight:4
LEFTS RIGHT 4

ack | weet Jrionr] — | + |

7. Andern Sie mit dem Rad oder — und + die Einstellung.
« Sie kinnen einen Wert von 1 his 16 einstellen.
& Gleichzettiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf thre Anfangsvorgabe zurick.
= furn Anweisen eines Kanals fiir den Part der linken Hand dricken Sie LEFT und wiederholen dann
den gleichen Yorgang wie oben.
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Abspielen eines Songs

I Ldschen eines Anwendersongs

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menlii, das SONG enthiilt.

3. Driicken Sie SONG.
Dies zeigt die Songanzeige an.

4. Wihlen Sie mit dem Rad die Numm er des zu léschenden Anwendersongs.

9. Halten Sie MENU gedriickt.
Dies zeigt ,Sure? an.

[SONG] CLEAR
Sure?
1:My Sona

eack] | [ wo | wes |

©. Driicken Sie YES.
Dies lascht den Anwendersong.
« Zum Abbrechen dricken Sie bitte NO.

7. Wenn ,Complete® im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.
Dies beendet den Anwendersong-Léschyorgang.

[SOMG] CLEAR
Complete

OO0OQ
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Abspielen eines Songs

Abspielen von Songs

IStarten oder Stoppen der Songwiedergabe

1. Driicken Sie MENU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SONG enthilt.

3. Driicken Sie SONG,
Dies zeigt die Songanzeige an.

[SOE] TI1E&

1:M9 Sang
LEFT = RIGHT 4

I Gl I

4. Wihlen Sie mit dem Rad einen Song.
Dies zeigt die = +Anzeige an.

[S0MG] Tizw
1My Song
LEFT = RIGHT 4

_=ER SCORG
[a=hy
-1+

Nr. Kategorie
1 his 10 Anwendersongs (Seite DE-181)
11 Klangaufnahme- Songs (Seite DE-150)
12 Rhythrusaufnahme-Songs (Seite DE-190)
13 bis 17 Multi-Track-Aufnahme-Songs (Seite DE-190)
18 bis 999 I5B-Speicher-Songs (Seite DE-179)

= Machdem Sie einmal einen Song mit derm Rad gewshit haben, kinnen Sie die WWah!l mit — und +

weiter dndern,
& fum Zurickstellen auf den anfinglichen Song dricken Sie — und + bitte gleichzeitig.
= Wenn Sie eine Kategorie wahlen michten, verwenden Sie dazu CAT-/CAT+.
« fum Zurickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

5. Driicken Sie »/H zum Starten der Wiedergabe,

Dies zeigt die aktuellen Takt- und Schlagnummern an.
« Wenn der Song Akkordinformationen erhilt, erscheint auch ein Akkord im Display.

6. Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie emeut .
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Abspielen eines Songs

" HINWEIS

= Wenn Sie bei laufender Metronomwiedergabe die SONG-Funktion zu benutzen beginnen, stoppt das
Metronom. Sie kdnnen zum Song aber eine Zahlung ertdnen lassen. Siehe Miedergeben einer mit
dem Song synchronen Zahlung” (Seite DE-189).

« Wenn der Tacstaturhall den gleichen Effekt haben soll wie der Songhall bei der Songwiedergabe,

wihlen Sie bitte \SYMNC" als Hall-Einstellung. Siehe  Abstimmen von Halleffekten zwischen Tastatur
und Songwiedergabe” (Seite DE-109).

IVorwﬁr'tssprung und Riickwirtssprung

Lum Worwarts- und Rickwartsspringen gehen Sie bitte wie in diesem Abschnitt beschrieben vor.

W Yorwirtsspringen
Dricken Sie FF zum Yorwartsspringen bei laufender Songwiedergabe.

« Durch einmaliges Dricken won FF springt die Wiedergabe einen Takt wor und bei Gedrickthalten
springt sie var, bis Sie die Taste wieder loslassen.

[SOHG] 128
1:My Song M

0

OO0OQ

Dricken Sie REYY zum Rickwartsspringen bei laufender Songwiedergabe.
= Durch einmaliges Drdcken won REW springt die Wiedergabe einen Takt zuridck und bei
Gedrickthalten springt sie zuriick, bis Sie die Taste wieder loslassen.

[SOHGE]
1:Ma Sona

EET I
HEL

OOORO

=

mz-

1
1
1

DE-184



Abspielen eines Songs

Iﬁ.ndem des Tempos eines Songs {Geschwindigkeit)

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menlii, das SONG enthiilt.
Dies zeigt die Songanzeige an.

3. Driicken Sie SONG.
4. Wihlen Sie mit dem Rad den Part, dessen Tempo Sie dndern m échten.

. Driicken Sie TEMPO.
Dies zeigt die Tempoanzeige an.

ITEMFOI Tiza
128

2 I

6. Andern Sie mit dem Rad oder — und + den Tempowert.
« Sie kiinnen einen Termpowert im Bereich von 20 bis 255 einstellen.
« fum Zurickkehren zur empfohlenen Einstellung fir den aktuellen Sonyg dricken Sie bitte — und
+ gleichzeitig.

7. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte EXIT.
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Abspielen eines Songs

IEinsteIIen des Song-Lautstirkepegels

“erwenden Sie das nachstehende Worgehen zum Einstellen der Balance zwischen dem
Lautstirkepegel der Songwiedergabe und der Lautstarke lhres Spiels auf der Tastatur.

1 = Driicken Sie MENL.

Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SETTING enthiilt.

CMEMLI]

2.8

3. Driicken Sie SETTING.

Dies zeigt die Einstellanzeige an.

[SETT IMG]
o Transpose e

A +

RN ENENER

4. Wihlen Sie mit < und > ,Song Yolume®

5. Andern Sie mit dem Rad oder — und + den SONG-Lautstirkep egel.

« Sie kinnen einen Lautstarkewert wvon 0 bis 127 einstellen.

* Gleichzeitiges Dricken von —und + setzt die Einstellung auf ihre Anfangsvorgabe zurick

6. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bitte EXIT.
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Abspielen eines Songs

Iﬁ.ndem der Keyboard-Klangfarbe bei laufender Songwiedergabe

1 = Driicken Sie TONE bei laufender Songwiedergabe.
Die gewahlte Klangnummer und der Name des Instruments erscheinen im Display.

2. Verstellen Sie das Rad zum Wihlen einer Klangfarbe.

« Maheres zum Klang finden Sie in der , Textklang-Liste" (Seite DE-307) und der Liste der
Klangfarben" (Seite DE-288).

« Machdem Sie einmal eine Option mit dem Rad gewihlt haben, kinnen Sie die Wahl mit — und +
weiter dndem.

« Zum Zuriickkehren zur ercten Klangfarbe in der Liste der Klangfarben dricken Sie bitte — und +
gleichzeitig.

= fum Zurlckkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

LVRICEAS0RIG] Tiza
1 :00 gou hear .. E}

H’HICE 1-Sa

BOOOO
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Abspielen eines Songs

Uben eines Song-Parts (Part aus)

Sie kinnen wihrend der Song-YWiedergabe den Part der rechten Hand oder linken Hand abschalten
und das Mitspielen zum anderen Part Gben. Nutzen Sie dies, wenn Sie glauben, dass gleichzeitiges
Spielen eines Songs mit beiden Handen fir Sie anfangs noch zu schwierig ist.

1 = Driicken Sie bei laufender oder gestoppter Wiedergabe eines Songs PART.
Wiederholtes Dricken von PART schaltet durch die zu dbenden Parts.

. Name im .

Einstellung Dis play Beschreibung
Marrmal Marmale Wiedergabe
Part der rechten RIGHT OFF Figt einen Leertakt am Songanfang ein und schaltet
Hand aus den Part der rechten Hand stumm.
FPart der linken LEFT OFF Figt einen Leertakt am Songanfang ein und schaltet
Hand aus den Part der linken Hand stumm.
Beide aus BOTH OFF Figt einen Leertakt am Songanfang ein und schaltet die

Parts beider Hande sturnrm.

« Fir SMF-Anwendersongs wird der unter  Anweisen eines Kanals fir einen SMF-Anwendersong-
Part" (Seite DE-181) angegebene Part gedndert.
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Abspielen eines Songs

Wiedergeben einer mit dem Song synchronen Zahlung

Sie kinnen die Zahlfunktion so konfigurieren, dass eine mit derm Song synchrone Zahlung ertént und
vor demn Start eines Songs eine Yorzihlung ausgegeben wird.

Wenn Yorzahlung aktiviert ist, ertént eine Yorzdhlung, die lhnen hilft, den richtigen Moment fir Thren
Einsatz zu finden.

1 = Driicken Sie COUNT bei gestopptem Song.
Dies zeigt einen Einstellpunkt fir Z&hlung an.

[SOHG] Tiz@

1:1Mg Song
LEFT = FIGHT d4

ot Jounr ] ]

OQROOO

Mit jedem Dricken von COUNT wechselt die Einstellung.

Einstellung

(Angezeigter Einstellungsname) Beschreibung

Aus Zahlung ertint nicht.

Lahlung (COUNT) Figt einen Leertakt am Songanfang ein und lasst eine
Lahlung ertinen.

“orzahlung (PRECOUNT) Figt einen Leertakt am Songanfang ein und lasst nur fir
diesen Takt eine Zahlung ertinen.

2. Driicken Sie /M 2um Starten der Wiedergabe,
Wwenn Sie die Option COUNT wéhlen, ertint beider Wiedergabe des Songs eine Zahlung.

—HINWEIS |

« Wenn PRE-COUNT als Zahleinstellung fir vorinstallierte Songs und CMF-Songs (CASIO MIDI-
Dateien) gewahlt ist, ertdnt die Zahlung dber den ersten Takt und einen etwaigen Pauseteil im darauf
folgenden Takt.

« Wenn COUNT ader PRE-COUNT fir Klangfarbe-, Rhythmus oder Mehrspuraufnahmen gewshlt ist,
wird kein Leertakt als erster Takt eingefigt.

« Wenn PRE-COUNT als Zahleinstellung for SMF (Standard-MIDI-Dateien), Klangaufhahmen,
Rhythrmusaufnahmen und Multi-Track-Aufnahmen gewdhlt ist, ertént die Zahlung fir die Pausen im
ersten Takt.
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

Mit den Yorgehen dieses Abschnitts kinnen Sie das, was Sie auf dem Keyboard spielen, aufrehmen
und spater wieder abspielen.

Lum Aufnehmen bestehen zwei Mdglichkeiten: Easy Recording, das die Aufnahme [hrer Perfarmance
varainfacht, und Multi-Track-Recording, das Overdubbing von Performance-Aufnahmen ermdglicht.
Sie kinnen thre Aufnahmen auf den Songbank-Platzen 11 bis 17 speichern (Klangaufnahme: 11,
Rhythrusaufnahme: 12, Multi-Track-Aufnahme: 13 bis 17).

HEasy Recording

Fir Easy Recording sind Klangaufhahme und Rhythmusaufnahme verfigbar.

« Sie kinnen einen tUber die Klanganzeige aufgenommenen Yortrag als Klangaufnahme speichern.

« Sie kinnen einen Uber die Rhythmusanzeige aufgenommenen Vortrag als Rhythrmusaufnahme
speichern.

B Multi-Track-Aufnahme
Eine Multi-Track-Aufnahme besteht aus einer einzelnen Systemspur, auf der am Vortrag beteiligte
Funktionen wie Layer, Split und Rhythmus aufgezeichnet werden, und finf Solo-Spuren fir Aufnahme
mit dem UPPERT-Part.
« Der Speicher fasst bis zu finf Multi-Track-Aufnahmen.
Sie kannen auch eine Klangaufnahme und Rhythmusaufnahme als Multi-Track-Aufnahme kopieren
(Seite DE-196).

M Aufgezeichnete Inform ationen
Der Recorder zeichnet Informationen zur Bedienung der nachstehenden Funktionen auf.
— Spiel auf der Tastatur
— Pitchbend-Rad
— Klangfarbe
- Stimmsynthese*l
— Anschlagdynamik
- Pedal*2
— Knopf+2
— Sustain
— Portamento
— Mischklang*3
— Tastaturteilung*3
— Balance
— Active DEP+4
— Oktavverschiebung
- Systemeffekte*3 (Hall, Chorus, Delay)
- Skalenstimmung*3
— Arpeggiator
- Harmonieautomatik*3
- Tempo#3?
— Rhythmug*3
- Registrierung*3
— Schlage in Aufnahme-Einstellungen*3
*1 Unter allen Parts, einschlieitlich Tastaturspiel, Wiedergabe von aufgenommenen Songs, MIDI IN-
Klangproduktion usw., kann nur bei einem Part ein Tewtklang verwendet werden. Der Part, bei dem
Textklang zuletzt gewahltwurde | erhilt Yorrang und der Klang des Parts, fiir den Textklang wvorher
gewsahlt war, wird zum Alternativklang.
*2 Bestimmte zugewiesene Funktionen kénnen nicht aufgezeichnet werden.
*3 Aufzeichnung auf Solospur nicht méglich.
*4 BeiVerwendung won Active D3P auf mehreren Spuren kiinnen Klangeffekte wegfallen und das
Timbre des Klangs kann sich dndern.
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

" HINWEIS

« Die Bedienung fir Part UPPER2 und Part LOWER wird auf der Solospur einer Multi- Track-
Aufnahme nicht aufgezeichnet.

Easy Recording einer Keyboard-Performance

“erwenden Sie das nachstehende Vorgehen zum Aufnehmen einer Performance mit Mutzung van
Klang- und Rhythmusfunktionen.

1 = Driicken Sie TONE oder RHYTHM.
« Zum Aufzeichnen als Klangaufnahme halten Sie TONE gedrickt, um die Rhythmusfunktion zu
beenden.
« Falls Sie die SONG-Funktion benutzen, beenden Sie diese.

2. Wihlen Sie mit dem Rad eine Klangfarbe aoder einen Rhythmus.

3. Driicken Sie RECORD.
Dies zeigt (REC)" an und schaltet auf Aufnahmebereitschaft,

RECORD
LR CS-RHY] IRECITIZE

O 1 0o gou kear ..

= Bei Klangaufnahme wird als Anfangsvorgabe fir die Schlageinstellung die Schlageinstellung
des Metronoms verwendet.

« Bei Rhythmusaufnahme wird als Anfangsvorgabe fir die Taktbezeichnung die Taktbe zeichnung
des Rhythmus verwendet.

« Maheres zum Andern der fir eine Aufnahme verwendeten Schlageinstellung finden Sie unter
JAndern der Schlage pro Takt fir Aufnahme” (Seite DE-193).

« Wenn die Panikfunktion aktiviert ist, zeigt Dricken von REGORD das mit der Startanzeige-
Anpassung gewidhlte Grunddisplay an.

4. Spielen Sie etwas auf der Tastatur.
Dies zeigt REC" zusammen mit den aktuellen Takt- und Schlagnummern an, was bezeichnet,
dass die Aufnahme lauft

[LVRICS<RHY] REC Tiz2
1:00 wou hear .. P
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

5. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie bitte RECORD.
Wwenn die Aufnahme beendet ist, erscheint die Songanzeige, in der die gespeicherte
Songaufnahme ange zeigt ist.
« |m Falle giner Klangaufnahme wird eine Klanganzeige und im Falle einer Rhythmusaufnahme
gine Rhythmusaufnahme angezeigt.

[SOMG] TizZ
12 iEmathmEec
EEHT &

6. Zum Wiedergeben der efolgten Aufnahme driicken Sie bitte »/H.
Wit jedem Dricken von /B startet bzw. stoppt die Wiedergabe.

CHINWEIS

* Die maximale Grélle einer einzelnen Songaufnahme betrdgt circa 40.000 Moten oder 993 Takte. Im
Display erscheint (RECY", wenn der restliche freie Speicherplatz nur noch fir hichstens 100 Noten
oder 32 Takte reicht. [RECY" verschwindet aus dem Display und die Aufnahme stoppt automatisch,
sobald der Speicher wall ist.

« ‘Wenn die Panikfunktion aktiviert ist, beendet das Dricken von HOME die Aufnahmebereitschaft

oder Aufnahme. Durch Abbrechen einer laufenden Aufnahme werden alle mit dieser gespeicherten

Daten gelischt.

Klangaufnahme und Rhythmusaufnahme sind nicht in einem einzigen Aufnahmevorgang

kombinierbar.
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

Iﬁ.ndem der Schlige pro Takt fiir Aufnahme

1 = Driicken Sie TONE oder RHYTHM.
« Zum Aufzeichnen als Klangaufnahme halten Sie TONE gedrickt, um die Rhythmusfunktion zu

bheenden.
s Falls Sie die S0OMNG-Funktion benutzen, beenden Sie diese.

2. Wihlen Sie mit dem Rad eine Klangfarbe oder einen Rhythmus.

3. Driicken Sie RECORD.
Dies zeigt (REC)" an und schaltet auf Aufhahmebereitschaft.

4. Halten Sie RECORD gedriickt.
Dies zeigt eine Aufnahme-Einstellanzeige an.

[REC SETTIMG] IRECIT1EE

Beatid
EEQAT 4

I )

5. Andern Sie mit dem Rad den Wert fiir die Schlige.

[REC SETTING] IRECIT 122

Beat 24
EEHT &

eace| {1 - [+ ]

= Sie kinnen die Schldge auf Aus' setzen oder einen Wertwon 1 bis 16 eingeben.

« Machdem Sie einmal einen Wert mit dem Rad gewihlt haben, kinnen Sie diesen mit — und +
weiter Andern.

« Zum Zuriickkehren zur vorherigen Anzeige dricken Sie bitte BACK.

6. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte BACK.
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

IWiedergeben einer Zdhlung bei Aufnahme

1 = Driicken Sie TONE oder RHYTHM.
« Zum Aufzeichnen als Klangaufnahme halten Sie TONE gedrickt, um die Rhythmusfunktion zu

bheenden.
s Falls Sie die S0OMNG-Funktion benutzen, beenden Sie diese.

2. Wihlen Sie mit dem Rad eine Klangfarbe oder einen Rhythmus.

3. Driicken Sie RECORD.
Dies zeigt (REC)" an und schaltet auf Aufhahmebereitschaft.

4. Halten Sie RECORD gedriickt.
Dies zeigt eine Aufnahme-Einstellanzeige an.

5. Driicken Sie COUNT und wihlen Sie dann eine Zahloperation.

[REC SETTING] IRECIT1ZE
Eeat 14

Mhit jedem Dricken von COUNT wechselt die Einstellung.

. Ems_tellung Beschreibung
(Angezeigter Einstellungsnamej
Aus ZLahlung ertdnt nicht.
Zahlung (COUNT) Figt einen Leertakt vor dem Aufnahmestart ein und lasst

eine Zahlung ertinen.

“orzdhlung (PRECOUNT) Fiigt einen Leertakt vor dem Aufnahmestart ein und 13sst
eine Zahlung ertinen.

6. Zum Beenden des Einstellvorgangs driicken Sie bitte BACK.
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

Loschen einer Easy-Recording-Aufnahme

1 = Drilcken Sie MENL.

Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SONG enthilt.

3. Driicken Sie SONG.

Dies zeigt die Songanzeige an.

4. Wihlen Sie mit dem Rad die Nummer der zu léschenden Easy Recording-

Aufhahme.
« Falls Sie das Rad verstellt haben, driicken Sie BAC K.

[SOMG] Tiz@
12:RhathmRec

e o

EEAT ¢

5. Driicken Sie CLEAR.

Dies zeigt ,Sure? an.

[SOMG] CLEAR
Sure?
12 EhuthmRec

oack] [ | o |ves]

« Sie kinnen eine Easy Recording-Aufnahme auch durch anhaltendes Dricken von MENU
ldschen,

0. Driicken Sie YES.

Dies lascht die Easy Recording-Aufnahme.
= fum Abbrechen dricken Sie bitte MNO.

7. Wenn ,Complete® im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.

Dies beendet das Easy Recording-Ldschen.

[SOMGE] CLEAR
Complete

OO0OQ
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

Overdub-Aufnahme (Multi-Track-

1 = Halten Sie RECORD gedriickt.

Aufnahme)

(R

[SaFE]

TRACKE =

Tiz@

13 MUl TrkRec

EEAT 4

fJcovmr] mix JREE ]|

2. Wihlen Sie mit dem Rad die Numm er der Multi-Track-Aufnahme, zu der Sie

overdubben mochten.

3. Driicken Sie RECORD.
Dies schaltet auf Aufnahmebereitzch aft.

4. Halten Sie RECORD gedriickt.
Dies zeigt eine Aufnahme-Einstellanzeige an.

5. Driicken Sie REC TRACK.

[FE- SETTIMG]

Fec Track:Sustem

TRACK 5

(FRECIT12W

EERT 4

6. Wihlen Sie durch Verstellen des Rads die Zielspur der Aufnahme.

[FEZ SETTING]

Fec Track:Solo 1

TRACK = 1

NS

(RECIT1E@

EEFAT 4+

« Machdem Sie einmal eine Aufnahme-Zielspur mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie die

Wahl mit — und +weiter dndarn.

« Zum Zuriickkehren zur vorherigen Anzeige dricken Sie bitte BACK.
« Die Taktschldge kinnen nur gedndertwerden, wenn die Systemspur das Aufnahmeziel ist.

DE-196



Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

7. Driicken Sie REC START.
Die Aufnahme startet ab dem ersten Takt, der ein “orbereitungstakt ist. Die Wiedergabe der
aufgenommenen Spur startet gleichzeitig. Sie kinnen dann zur Wiedergabe mitspielen.

= Wenn Sie lhre Performance ohne Worbereitungstakt ab Beginn aufnehmen mdchten, starten Sie
die Wiedergabe ohne Dricken von REC START.

8. Driicken Sie RECORD, um den Aufnahmevorgang zu heenden.
Durch Beenden des Aufnahmevorgangs erscheint die Songanzeige, in der die gerade
gespeicherte Multi-Track-Aufnahme angezeigt ist.

[SOMG] Tica
12 iMultiTrkRec1
TRACHE = 1 EEAQAT 4

S I sl

9. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 8§ des Yorgehens zum Owverdubben lhres
Vortragys.

" HINWEIS |

= Wenn die Textklang-Einstellung mit gleichem Timing als Multi-Track-Aufnahme aufgezeichnet ist,
erfolgt die YWiedergabe beginnend mit der Systermspur, gefolgt von Solospur 1 bis Solospur 5.
Deshalb ist vorab einzustellen, mitwelcher Spur der Textklang gespielt werden soll.

= Zur Einstellung der beim Aufnahmebeginn aufgezeichneten Testklang-Nummer gilt, dass die zuerst
aufgenommene Spur Vorrang erhélt und die danach aufgenommenen Spuren mit den obigen
Alternativklang-MNummern aufgenommen werden.
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

Kopieren einer Klangaufnahme oder Rhythmusaufnahme
als Multi-Track-Aufnahme

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SONG enthilt.

3. Driicken Sie SONG.

Dies zeigt die Songanzeige an.

4. Wihlen Sie mit dem Rad die Klang- oder Rhythmusaufnahme, die Sie als Multi-
Track-Aufnahm e kopieren méchten.
« Falls Sie das Rad verstellt haben, driicken Sie BAC K.

5. Driicken Sie MTR COPY.

Dies zeigt ,Sure?" an.

[S0HE] MTR COFY

SUre
T 13 s HultiTrkREec

©. Driicken Sie YES.
Dies kopiert die Daten in eine leere Multi- Track-Aufnahmenummer.
= Zum Abbrechen dricken Sie bitte NO.

7. Wenn ,Complete® im Display erscheint, driicken Sie hitte OK.
Dies beendet den Kopiervorgang.

[SOMG] MTR COFY
Complete
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

Stummschalten einer Spur einer Multi-Track-Aufnahme

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SONG enthilt.

3. Driicken Sie SONG.
Dies zeigt die Songanzeige an.

4. Wihlen Sie mit dem Rad die Multi-Track-Aufnahme mit der stummzuschaltenden
Spur.
« Falls Sie das Rad verstellt haben, driicken Sie BAC K.

[SOMG] Tiz@
12 MultiTrkReci
TRACK S 1 EEAT 4

leounr| rix RS ]

5. Driicken Sie TRACK MUTE.

Dies zeigt die Einstellanzeige fir Spurstummschaltung ein.

[SOMG] TRE MUTE

121 MultiTrkEec
TEACK = 1

6. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das die Nummer der
stumm zus chaltenden Spur enthilt.
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

7. Driicken Sie die Taste fiir die Numm er der stumm zuschaltenden Spur.

Die Spur, die der gedrickten Taste zugeordnet ist, wird stummgeschaltet, angezeigt durch eine
durchbrochene Linie unter ihrer Spurnurmmer.

[SOHG] TRE MUTE]

121 MultiTrkEec
TRHCE S 1

OQOOO

« Zum Aufheben der Sturmmschaltung dricken Sie hitte erneut die Taste filr die Spurnummer.

8. Driicken Sie BACK zum Beenden des Einstellvorgangs.
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

Einstellen von Lautstarkepegel und Pan der einzelnen
Spuren einer Multi-Track-Aufnahme (Mixing)

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SONG enthilt.

3. Driicken Sie SONG.
Dies zeigt die Songanzeige an.

4. Wihlen Sie mit dem Rad die Numm er der Multi-Track-Bufhahme, die Sie
anpassen mdchten.
« Falls Sie das Rad verstellt haben, driicken Sie BAC K.

5. Driicken Sie MIX.
Dies zeigt die Parameterwahl-Anzeige an.

[SOMHG] FIE

12 :MUItiTrkRec
TRACK = 1

eack | GEE | ran | | savel

6. Zum Einstellen des Lautstirkepegels driicken Sie hitte YOLUME. Zum Einstellen
voh Pan driicken Sie bitte PAN.
Dies zeigt die Spurwahlanzeige an.

[SOMHG] FIE

T= Upper] Uoli @
TRACK = 1

WOLUME: Stellt den Lautstarkepegel ein.
PAM: Stellt die Mitte der Stereoperspektive ein. 0 bezeichnet die Mitte, wihrend ein kleinerer et
die Position nach links und ein graterer Wert die Position nach rechts verschiebt.

7. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das die Spur enthilt, die Sie
anpassen wollen.
« Die Systemspur umfasst die Parts UPPERT, UPPER2, LOWER und Rhythmus. Jeder der Parts
ist getrennt regelbar.
« Beim Rhythmus der Systemspur ist Pan nicht regelbar.

3. Driicken Sie die Taste fiir die zu regelnde Spur.
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

9. Nehmen Sie mit dem Rad die Einstellung vor.
« Die Originalspur (vor Regelung) bleibt erhalten, bis Sie lhre Einstellungen in den
nachstehenden Schritten 12 und 13 speichern. Wenn Sie lhre Einstellungen wieder wenwerfen
und die Originalspur (vor Regelung) beibehalten machten, dricken Sie in Schritt 13 bitte MO,

[=0rG] [l Je

TS Upper! Lolz@
TRACK =1

o | | |+

« DerBereich der aufgenommenen Lautstarkewerte reicht von 0 bis 127 und der Bereich der Pan-
Werte von —54 bis +53. Sie konnen die Lautstarke- und Pan-Werte auf diesen Wenrt bezogen im
Bereich von =127 bis H127 einstellen. Sie kinnen sinen Wer nicht so einstellen, dass er
aulferhalb des aufgenommenen YWertebereichs liegt.

« Machdem Sie einmal eine Einstellunyg mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie diese mit — und
+weiter andern.

& Gleichzettiges Dricken von — und + setzt die Einstellung auf ithre Anfangsvorgabe zurick.

= fum Zurlckkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

10.Wiederho|en Sie zum Anpassen anderer Spuren die Schritte dieses Vorgehens
ab Schritt 7.

11.Zum Anpassen der Einstellungen von anderen Param etern zeigen Sie mit den
Tasten < und > Seite 1 des Meniis an, driicken die BACK-Taste zum
Zuriickkehren zur Parameterwahl-Anzeige und wiederholen dann dieses
Vorgehen ab Schritt 6.

12.Drﬁcken Sie SAVE zum Speichern lhrer Einstellungen.
Dies zeigt ,Sure? an.

[=tu] & [ach] MIx ZAYVE

Sure?
TRACK = 1

L N T

13.Drﬁcken Sie YES.
Dies speichert lhre Einstellungen.
& Zum Abbrechen dricken Sie bitte MO,
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

14.Wenn oComplete” im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.
Dies zeigt die Parametenwahl-Anzeige an.

[SOMG] MIX SAVE
Complete

OO0OQ
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Kopieren einer Multi-Track-Aufhahme

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SONG enthilt.

3. Driicken Sie SONG.
Dies zeigt die Songanzeige an.

4. Wihlen Sie mit dem Rad die Numm er der Multi-Track-A ufnahme, die Sie kopieren
m échten.
« Falls Sie das Rad verstellt haben, driicken Sie BAC K.

5. Driicken Sie MANAGE.
Dies zeigt die Anzeige fir die Verwaltung von Muolti-Track-Aufnahmen an.

[SOMG] MAMNAGE

13 :HMUItiTrkReci
TRACKE = 1

6. Driicken Sie SONG COPY.
Dies zeigt die Wahlanzeige fir das Multi- Track-Kopierziel an.

[EOME] SOMG CFY
FROM 122 MultiTrkREec

To 15 MultiTrkRec
TRACK = 1

EENRIEEER

7. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + das Kopierziel.

8. Driicken Sie SELECT.
Dies zeigt ,Sure?" an.

[SOMGT SOMG TR
Sure”?

TO 14 MultiTrkRec2
TEACE

ack] [ | o |ves ]

9. Driicken Sie YES.

Dies kopiert die Multi-Track-Aufnahme.
« 7um Abbrechen dricken Sie bitte MO,
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10.Wenn oComplete” im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.
Dies schlieltt den Mult-Track-Kopiervorganyg ab.

[SOHG] SOHG CFY
Complete

OO0OQ
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Loschen von einer oder mehreren Multi-Track-
Aufnahmen im Speicher

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SONG enthilt.

3. Driicken Sie SONG.
Dies zeigt die Songanzeige an.

4. Wihlen Sie mit dem Rad die zu léschende Multi-Track-Aufnahme.
« Falls Sie das Rad verstellt haben, dricken Sie BAC K.

9. Driicken Sie MANAGE.
Dies zeigt die Anzeige fir die Werwaltung von Multi-Track-Aufnahmen an.

6. Driicken Sie SONG CLEAR.
Dies zeigt ,Sure?" an.

[SOMHZ] SOMC CLF

Sre?

153 MultiTrkRec i
TROCK = 1

1o [ves

7. Driicken Sie YES.
Dies ldscht die Multi-Track-Aufnahme.
« Fum Abbrechen driicken Sie bitte NO.

8. Wenn ,Complete® im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.
Dies schlieftt den Multi-Track-Laschvargang ab.

[SOMNGE] SOMG CLF
Complete

OO00Q

= Anstelle der Schritte Sund 6 kdnnen Sie auch MENU gedrickt halten, um die Multi-Track-Aufnahme
zu ldschen.
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Kopieren der Solo-Spur einer Multi-Track-Aufhnahme

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SONG enthilt.

3. Driicken Sie SONG.
Dies zeigt die Songanzeige an.

4. Wihlen Sie mit dem Rad die Multi-Track-A ufnahme, deren Solo-Spur Sie kopieren
m échten.
« Falls Sie das Rad verstellt haben, driicken Sie BAC K.

5. Driicken Sie MANAGE.
Dies zeigt die Anzeige fir die Verwaltung von Muolti-Track-Aufnahmen an.

6. Driicken Sie TRACK COPY.
Dies zeigt die Wahlanzeige fir die Solo-Spur-Kopierquelle an.

[E0nGE] TRE CFY
FROM Track : Solo 1

TRAOCKE = 1

k]  lfRrf - | + |

7. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + die Kopierquelle.

8. Driicken Sie SELECT.
Dies zeigt die Wahlanzeige fir das Solo-Spur-Kopierziel an.

[SOHG] TRE CF%
FROM Trgok 1 Salo 1

TS Track:Salo 1
TRACK S 1

EEEFIEEEN

OOO00O

9. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + das Kopierziel.
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

10.Drﬁcken Sie SELECT.
Dies zeigt ,Sure? an.

[=0MG] TEE CF*Y

Sure"?

TO  Track:Solo 2
TRACE S 1

11.Drﬁc ken Sie YES.

Dies kopiert die Solo-Spur.
« Fum Abbrechen driicken Sie bitte NO.

12.Wenn ocomplete” im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.
Dies beendet den Solo-Spur-Kopiervorgang.

[SOMG] TRE CFY
Complete

OOOOQ
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Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

Loschen einer Spur einer Multi-Track-Aufnahme

1 = Drilcken Sie MENL.

Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SONG enthilt.

3. Driicken Sie SONG.

Dies zeigt die Songanzeige an.

4. Wihlen Sie mit dem Rad die Multi-Track-Aufhahme, deren Spur Sie léschen

mochten.
« Falls Sie das Rad verstellt haben, driicken Sie BAC K.

5. Driicken Sie MANAGE.

Dies zeigt die Anzeige fir die Verwaltung von Muolti-Track-Aufnahmen an.

6. Driicken Sie TRACK CLEAR.

Dies zeigt die Wahlanzeige fir Spurldschen an.

[S0MG] TRE CLF
Track i System

TRACE = 1

ZE
ok Jfeer] - |+

7. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + eine Spur.

8. Driicken Sie SELECT.

Dies zeigt ,Sure? an.

[S0MG] TEK CLF
Sure’?

Track 2 Sustem
TRACK S 1

mack] [ wo |ves]

9. Driicken Sie YES.

Dies loscht die Spur.
« Fum Abbrechen driicken Sie bitte NO.

DE-209



Aufnehmen des eigenen Spiels auf dem Keyboard

10.Wenn oComplete” im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.
Dies beendet den Spurléschvorgang.

[SOME] TEK CLE
Complete

OO0OQ
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Aufnehmen und Abspielen der gewiinschten

Sounds (Sampling)

Erfassen von Sounds als Klange

Mit dem Digital-Keyboard kénnen Sie won einem tragbaren Aodiospieler oder Smarntgerat beliebige
Sounds, die lhnen gefallen, aufnehmen und auf der Tastatur spielen. Sie kinnen zum Beispiel das
Bellen eines Hundes aufnehrmen und kinnen dann eine ganze Melodie mit dem Bellen spielen. Die
Samplingfunktion ist ein hervarragendes Hilfsmittel zur Erzeugung kreativer never Sounds.

IWﬁhIen des gesampelten Klangtyps

Sie kinnen Sounds auf zweiverschiedene Arten sampeln: gesampelter Melodieklang und gesampelter
Drurm-Klang.
« Gesampelter Melodieklang (Klangnummer 801)
Spielen im oberen Klangbereich der Tastatur erzeugt einen hohen erfassten Sound und Spielen im
unteren Bereich ergibt einen tiefen Sound. Sie kinnen Melodien mit dem erfassten Sound spielen.
« Gesampelter Drum-Klang (Klangnummer 802)
Sie kénnen jede der Tastaturtasten des Drum-Sets mit einem gesampelten Sound belegen. Sie
kénnen mehrere unterschiedliche gesampelte Sounds zu einem einzigen Drum-Set hinzufigen.

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SAMPLING enthiilt.

HMHEMLI] ESE

3. Driicken Sie SAMPLING.
Dies zeigt die Sampling-Anzeige an.

[SAMFL IMHG]
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Aufnehmen und Ahspielen der gewinschien Sounds (Sampling

4. Driicken Sie die Taste fiir Klangtyp Meledie-Sampling.
Dies zeigt eine Samplingklang-EBinstellanzeige an.

[SAMPLIME] MELGDY

HOT EXIET

" HINWEIS |

= Wenn Sie die einzelnen Samplingklang-Einstellanzeigen aufrufen, setzt dies die Einstellungen von

Upper-Oktavverschiebung, Par-Oktavverschiebung Upper 1, Mischklang und T astaturteilung auof
ihre Anfangsvorgaben zurdck.

Sie kannen Oktavverschiebung nicht verwenden, wahrend die Sampling-Anzeige angezeigt ist.
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Aufnehmen und Ahspielen der gewinschien Sounds (Sampling

Sounds von einem an die AUDIO IN-Buchse angeschlossenen extermen
Gerdt sampeln

1. Driicken Sie MENU.

Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SAMPLING enthilt.

3. Driicken Sie SAMPLING.

Dies zeigt die Sampling-Anzeige an.

SHHMFLIRIG]

4. Driicken Sie die Taste fiir Klangtyp Meledie-Sampling.

Dies zeigt eine Samplingklang-Einstellanzeige an.

[ZAMFLIMG] MELODY

HOT EXIST

O

« Falls keine gesampelten Sounds vorhanden sind, erscheint \MOT EXIST" im Display.

5. Wenn Sie einen gesam pelten Drum-Klang gewihlt haben, kénnen Sie durch

Drehen des Rads oder Driicken einer Tastaturtaste den Zielort fiir den Import
wihlen,

« |m Falle giner Mote eines vorinstallierten Drum-Klangs, der als Basis dient, erscheint ,BASE
DRUM INST" im Display.

6. SchlieRen Sie das externe Gerit an die AUDIO IN-Buchse an und bereiten Sie die

Wiedergahe des zu erfassenden Sounds vor.

« Maheres zum Yerbinden mit einem externen Gerat finden Sie unter Miedergeben eines
externen Gerats Gber dieses Digital-Keyboard” (Seite DE-272).

« Geben Sie vor dermn Dricken von AUDIO M in Schritt 7 keinen Sound durch Dricken einer
Tastaturtaste wieder.
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Aufnehmen und Ahspielen der gewinschien Sounds (Sampling

7. Driicken Sie AUDIO IN.
Im Display erscheint Input”, was anzeigt, dass sich das Digital-Kevyboard im Sampling-

Bereitschaftzsmodus befindet.

[SAMPFLIHC] HMELCDY

ImpUt

« Fir gesampelte Drurm-Klange kinnen maximal 16 Sounds gesampelt werden.

3. Starten Sie auf dem extermmen Gerit die Wiedergabe des zu erfassenden Sounds.
Im Display erscheint ,Sampling”, was anzeigt, dass das Sampling begonnen hat.

[SAFFLIMG] HMELODY

Samplima

« Das Sampling startet eventuell nicht, wenn der Lautstarkepegel des externen Gerdts zu niedrig

1st.

9. Zum Beenden des Samplingvorgangs driicken Sie hitte END.

Dies zeigt eine Samplingklang-EBinstellanzeige an.
« Die maximale Samplingzeit betragt circa 10 Sekunden fir einen Melodieklang und circa drei

Sekunden fiir einen Drum-Klang. Das Sampling stoppt automatisch, wenn die maximale
Samplingzeit abgelaufen ist.

10.Spielen Sie etwas auf der Tastatur.
« Im Falle von gesampelten Melodieklangen gibt das Dricken von Taste C4 den Originalklang

{denreell gesampelten Sound) wieder. Drlcken einer beliebigen anderen Taste lasst den

gesampelten Sound in entsprechend angepasster Tonhidhe ertdnen.
« Beigesampelten Drum-klangen wird der gesampelte Sound gespielt, wenn Sie die Zielort-

Taste des Sample-Imports dricken.

\} WICHTIGI
+ Bei der Effassunyg eines Sounds werden die Daten gelos cht, die zuvor am Zielort der

Erfassung gespeichert waren.

- HINWEIS

« Die Klanggualitat von gesampelten Sounds entspricht Linear PCM, 16 Bit, 44 1 kHz, Stereo.
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Aufnehmen und Ahspielen der gewinschien Sounds (Sampling

IWAV-Dateien von einem USB-Flash-Drive importieren

1 = Stecken Sie den USB-Flash-Drive, auf dem die 2u importierende WAV -Datei
gespeichertist, in den USB TO DEVICE-Port des Digital-Keyboards.
« Maheres zu USB-Flash-Orives siehe Werwenden eines USB-Flash-Drives” (Seite DE-248).

2. Driicken Sie MENU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

3. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SAMPLING enthiilt.

4. Driicken Sie SAMPLING.
Dies zeigt die Sampling-Anzeige an.

SAMFLIMG]

5. Driicken Sie die Taste fiir Klangtyp Meledie-Sampling.
Dies zeigt eine Samplingklang-EBinstellanzeige an.

[ZAMFLIMG] MELOD"

HOT EXIET

D

6. Wenn Sie einen gesam pelten Drum-Klang gewihlt haben, kénnen Sie durch
Drehen des Rads oder Driicken einer Tastaturtaste den Zielort fiir den Import
wihlen.

7. Driicken Sie MEDIA WAVE.

[SAMPL IMG] LOAD
11 havel

MELSD"Y

LR ES

« Fir gesampelte Drurm-Klange kinnen maximal 16 Sounds importiert werden.

8. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten —und + die zu importierende WAY -
Datei.
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Aufnehmen und Ahspielen der gewinschien Sounds (Sampling

9. Driicken Sie SELECT.
Dies zeigt ,Sure? an.

[SOMFLIMG] LoD
Spe?
MELCDY AREA

= NN =

« Replace?" erscheint, wenn am Ziel bereits Daten existieren.

10.Drﬁcken Sie YES.
Dies importiert die Datei.
& Zum Abbrechen dricken Sie bitte MO,

11.Wenn Lsomplete” im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.
Dies schlieltt den Datei-lmportvorgang ab.

[SOMFLIMNG] LoaD
Complete

OOO0OQ

« Beim Importieren einer Wa-Datei sind circa 10 Sekunden fir einen gesampelten Melodieklang und
circa 3 Sekunden fir einen gesampelten Drum-Klang erforderich.

« Wenn Sie eine WAV-Datei importieren, die die maximale Zeit dberschreitet, wird der die maximale
Zeit Gberschreitende Teil geldscht.
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Aufnehmen und Ahspielen der gewinschien Sounds (Sampling

Einen vorinstallierten Drum-Klang als Basis fur den
gesampelten Drum-Klang wahlen

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SAMPLING enthiilt.

3. Driicken Sie SAMPLING.
Dies zeigt die Sampling-Anzeige an.

SAMFLING]

4. Driicken Sie DRUM.
Dies zeigt eine Einstellanzeige fir den gesampelten Drum-Klang an.

[EAMPL IMG] DRUM CZ
cz

EHSE DRELUM IMET

IH | LIAV'E

5. Driicken Sie BASE DRUM.

Dies zeigt eine Wahlanzeige fir vorinstallierte Basis-Drum-klange an.

[=EMHFLIMG] EA=E DR
78S StandardSet

eack | ] - | + |

6. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + den als Basis gewiinschten vorinstallierten
Drum-Klang.

7. Driicken Sie SELECT.

Dies waht den varinstallierten Drum-Klang als Basis und zeigt die Einstellanzeige fir den
gesampelten Drum-Klang an.
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Aufnehmen und Ahspielen der gewinschien Sounds (Sampling

Tastatureinstellungen fur Stoppen der Klangwiedergabe
auf Freigeben der Tastaturtaste konfigurieren

1 = Drilcken Sie MENL.

Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SAMPLING enthiilt.

3. Driicken Sie SAMPLING.

Dies zeigt die Sampling-Anzeige an.

SAMFLING]

4. Driicken Sie DRUM.

Dies zeigt eine Einstellanzeige fir den gesampelten Drum-Klang an.

SAMFL IHZ] DRUM C
z

5. Driicken Sie SETTING.

Dies zeigt die Einstellanzeige fir die Tastaturbedienung an.

SAMFL IHZ] DRUM C

HESHOT

(Gr [rvee] |

0. Driicken Sie NOTE OFF.

Dies zeigt MOTE OFF" an,was bedeutet, dass der Sound stoppt, wenn Sie die Tastaturtaste
freigeben.

SAMFL IHZ] DRUM C

HESHOT HOTE OF

O
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Aufnehmen und Ahspielen der gewinschien Sounds (Sampling

7. Driicken Sie eine Tastaturtaste und geben Sie sie wieder frei.
Der Sound stoppt, wenn Sie die Tastaturtaste wieder freigeben.

8. Driicken Sie erneut NOTE OFF, um zur Tastatureinstellung fiir fortdauemde
Klangerzeugung beim Freigeben von Tastaturtasten zurickzukehren.
Damit verschwindet ,MOTE OFF" aus dem Display.

" HINWEIS |

« |m Falle eines geloopten Sounds (Seite DE-220) stoppt der Sound auch, wenn Sie die Tastaturtaste
freigeben.
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Aufnehmen und Ahspielen der gewinschien Sounds (Sampling

Wiedergeben eines geloopten Sounds

1 = Drilcken Sie MENL.

Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SAMPLING enthiilt.

3. Driicken Sie SAMPLING.

Dies zeigt die Sampling-Anzeige an.

SAMFLIMNG]
_BE Joron] |

4. Driicken Sie die Taste fiir Klangtyp Melodie-Sam pling.

Dies zeigt eine Samplingklang-Einstellanzeige an.

SAMFL [HG] MELSD

HESHOT

R i

5. Driicken Sie SETTING.

Dies zeigt die Einstellanzeige fir die Tastaturbedienung an.

SAMFL I HGE] MELCD

HESHOT

Eom—
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Aufnehmen und Ahspielen der gewinschien Sounds (Sampling

6. Driicken Sie TYPE.

Dies zeigt LOOP" an, was bedeutet, dass der Sound geloopt wird.

« Im Falle eines geloopten Sounds ist die Loopzeit durch den als Einheit verwendeten Motemwert
und die Anzahl der Loops vargegeben.

[SOMPLINGI HMELOD"
Unitzd4

LOOF d 1

Crvee Lo Jnres |

7. Wihlen Sie mit dem Rad den Notenwert.
Dies zeigt die —/+Anzeige an.

[SRMFLIME] HMELOD
Unit:4

LOOF & ¥ 1

N ENEN

« Machdem Sie einmal einen MNotenwert mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie diesen mit -
und +weiter dndern.

« Zum Zurickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

8. Driicken Sie TIMES.

[SSHFLIMG] HELODY
Times: 1

LOOF &4 ¥ 1

Back [Twre fun Jrives| |

OO0V
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Aufnehmen und Ahspielen der gewinschien Sounds (Sampling

9. Wihlen Sie mit dem Rad die Anzahl der Notenwerteinheit-Loops.
Dies zeigt die —'+Anzeige an.

[=AMFLI RG] HELOD
Times11

LOOF & & 1

o | ||+

« Machdem Sie einmal die Anzahl Loops mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie die Wahl mit —
und +weiter dndern.
« Zum Zurickkehren zurvorherigen Anzeige driicken Sie bitte BAC K.

10.Drﬁc ken Sie eine Tastaturtaste.

« Fir gesampelte Melodieklange sind die Sound-Loops so lang wie die Tastaturtaste gednickt
gehalten wird.

« Fir gesampelte Drurm-Klange wird der gesampelte Sound als Loop abgespielt, wenn Sie eine
Tastaturtaste dricken. Dricken Sie zum Stoppen des Loops erneut die Tastaturtaste.

« Wenn sowohl die Loop-Funktion als auch der Arpeggiator eingeschaltet ist, erhalt der Arpeggiator
den “orrang.

DE-222



Aufnehmen und Ahspielen der gewinschien Sounds (Sampling

Gesampelte Daten loschen

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SAMPLING enthiilt.

3. Driicken Sie SAMPLING.
Dies zeigt die Sampling-Anzeige an.

SAMFLIMNG]
_BE Joron] |

4. Driicken Sie die Taste fiir Klangtyp Melodie-Sam pling.
Dies zeigt eine Samplingklang-Einstellanzeige an.

SAMFL [MHZ] MELQD

HESHOT

5. Falls Sie einen Drum-Klang gesam pelt haben, wihlen Sie mit dem Rad oder
durch Driicken der entsprechenden Tastaturtaste die gesam pelten Daten, die Sie
l6schen mochten.

6. Halten Sie MENU gedriickt.
Dies zeigt ,Sure? an.

[SEMFLIHG] CLEAF
Sure

HMELZD"Y

7. Driicken Sie YES.

Dies lascht die Samplingdaten.
* Zum Abbrechen dricken Sie bitte NO.
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Aufnehmen und Ahspielen der gewinschien Sounds (Sampling

8. Wenn ,Complete® im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.
Dies beendet den Samplingdaten-Léschv organg.

[SEMFLIHGE] CLEAR
Complete

OO0OQ
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Aufnehmen und Ahspielen der gewinschien Sounds (Sampling

Eine gesampelte Klangfarbe loschen

1 = Driicken Sie INSTRUMENT.
Dies zeigt die Instrument-Klanganzeige an.

2. Wihlen Sie mit dem Rad eine gesampelte Klangfarbe.

IMET S RHYTHH]
2681 : Samplirgildy
NDRMI:IL

3. Halten Sie MENU gedriickt.
Dies zeigt ,Sure?" an.

[SAMFLING] CLEAF
Spe?
261 Samplinalldy

N

4. Driicken Sie YES.
Dies loscht die Samplingdaten.
« Fum Abbrechen driicken Sie bitte NO.

5. Wenn ,Complete® im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.
Dies beendet den Samplingdaten-Lischyorgang.

[SAMFLIMNGE] CLEAR
Complete

ABOOR,
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Anpassen der Startanzeige

(Startanzeige-Anpassung)

Sie kiinnen zur Anpassung an lhre Praferenzen das Grunddisplay der Startanzeige und/oder die
Belegung der 5 Tasten dandern. Sie kinnen auch eine dahingehende Einstellung vornehmen, dass
verschiedene YWiedergabefunktionen nicht stoppen, wenn HOME gedrickt wird.

[LY'R TS -RHY] Tizg
1 200 you hzar .. Grunddisplay

_” i | A Tacter-Menipunkte

AOOOO

Speichern dervorgenommenen Anpassungen in MY SETUP verhindert, dass diese mit dem
Ausschalten des Digital-Keyboards wieder geld scht werden. Sie kinnen das Digital-Keyboards so
konfigurieren, dass bei jederm Einschalten MY SETUP-Einstellungen abgerufen werden (Seite
DE-144).

" HINWEIS |

Andern des Grunddisplays der Startanzeige

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das HOME CSTM enthilt.

3. Driicken Sie HOME CSTM.
Dies zeigt die Anpassanzeige fir die Startanzeige an, die Grunddisplay-Einstellpunkte enth alt.

[HOME CUSTOM]
Base Disp: Tone~Ehythm

E
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Anpassen der Startanzeige (Startanzeige-Anpassuno)

4. Andern Sie mit dem Rad das Grunddisplay.
Die nachstehende Tabelle zeigt die wihlbaren Anzeigen.

Einstellung

Name im Display

Klanganzeige

Tone

Rhythmusanzeige

Rhythm

Klang/Mhythmus-Anzeige

ToneRhythm

= Machdem Sie einmal eine Einstellung mit dem Rad gewdhit haben, kinnen Sie diese mit — und +

weiter Sndern.

« Zum Zuriickkehren zur vorherigen Anzeige dricken Sie bitte BACK.

5. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie hitte EXIT.
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Anpassen der Startanzeige (Startanzeige-Anpassuno)

Getrenntes Andern der Funktionen der 5 Tasten

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menii, das HOME CSTM enthilt.

3. Driicken Sie HOME CSTM.
Dies zeigt die Anpassanzeige fir die Startanzeige an, die Grunddisplay-Einstellpunkte enthalt.

4. Driicken Sie § BTN (5 Tasten).
Dies zeigt die Einstellanzeige fir die 5 Tasten (5 BTN) an.

[HOHME CUETOM] EETH

13 1KEnob on Menu
EUTTOM 1 224C
HMERU

pace | « [ > | - | + |

5. Wihlen Sie mit € und > die Taste, deren Funktion Sie dndern mdchten.

[HOHE SIS TOM] S ETH

12:knob on Henu
EUTTOMN 1 E54 5

FMEML
pack] < | > | - |+ |

ORKOO

6. Andern Sie mit dem Rad oder — und + die Funktion.

Maheres zu den Funktionen, mit denen die 5 Tasten belegt werden kinnen, finden Sie unter 5-
Tasten-Funktionsliste fir Startanzeige-Anpassung” (Seite DE-340).

7. Driicken Sie BACK zum Beenden des Einstellvorgangs.

9: HINWEIS-

« Bei bestimmten Funktionen erscheinen die aktuellen Einstellungen ihrer Parameter Gber den
entsprechenden & Tasten. In bestimmten Fallen ist der aktuelle Einstellungsname aus Platzgrinden
werkirzt.

s Der Zielpart der empfohlenen Funktionen 1,2 und 3 des den 5 Tasten zuweisbharen Active DSP ist
der im Effektdnderungspart festgelegte Part.

« Der Zielpart des Bypass-Anderungsmoduls des den 5 Tasten zuweisharen Active DSP ist der im
Effektanderungspan festgele gte Part.
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Anpassen der Startanzeige (Startanzeige-Anpassuno)

Stoppen aller Arten der Wiedergabe bei Drucken von
HOME (PANIC-Funktion)

Dricken von HOME stoppt normalerweise alle Formen der Wiedergabe. Dies ist die ,PAMIC-
Funktion". Damit kinnen Sie die Wiedergabe spontan abbrechen, auch wenn Sie nicht wissen, wie
eine bestimmte Form der Wiedergabe gestoppt wird.

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menii, das HOME CSTM enthilt.

3. Driicken Sie HOME CSTM.
Dies zeigt die Anpassanzeige fir die Startanzeige an, die Punkte des Grunddisplays enthalt.

4. Driicken Sie PANIC.
Dies zeigt PANIC" an und aktiviert die Panikfunktion.

[HOME SUSTOMI
Ezza Dizp: Tone~Fhuthm

FEMIC

i gy ] |

OOROO

5. Zum Deaktivieren der PANIC-Funktion driicken Sie erneut PANIC.

HINWEIS-

« Die Wiedergabe kann stoppen, auch wenn die PANIC-Funktion deaktiviert ist.
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Konfigurieren von Einstellungen

Einstellvorgange

Gehen Sie zum Vornehmen von Einstellungen wie unten beschrieben vor.

“l.. Driicken Sie MENU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das SETTING enthiilt.

3. Driicken Sie SETTING.
Dies zeigt die Einstellanzeige an.

[SETTIHNC]

- Transrose #
1] +

ClEN ENENEN

4. Wihlen Sie mit € und > einen Einstellpunkt.

5. Andern Sie mit dem Rad oder — und + die Einstellung.

6. Zum Beenden des Einstellvergangs driicken Sie hitte EXIT.
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Konfigurieren von Einstellungen

Liste der Einstellpunkte

Funktionsname Beschreibung Na.me ‘m Einstellung
Display
Transponierung Mit dieser Funktion kénnen Sie | Transpose =12 biz 0 bis +12
die Gesamttonhihe in (Anfangsvorgabe:
Halbtonschritten anheben, um 0}
ein mit schwieriger Tanhdhe
geschriebenes Stick leichter
spielen zu kinnen oder die
Tonhdhe besser an einen
S&nger oder ein anderes
Musikinstrument usw.
anzupassen.
“elocity ohne Dient zum Festlegen des Touch Off 1 bis 127
Anschlagdynamik “elocity-Wertes, wenn die “elocity {Anfangsvorgabe:
Anschlagdynamik deaktiviert ist. 100)
Teilungspunkt Dient zum Andern des unteren | Split Point CZ bisC7
Tastaturbereichs undfoder der {Anfangsvorgabe:
Begleitungstastatur. F#3)
Automatische Rhythmus- | Dient zum Deaktivieren der Rhythr Auto Set | Off, On
Einstellung autormatischen Einstellung von [Anfangsvorgabe:
Tempo und Muster, wenn ein O
Rhythrmus gewahlt ist.
Akkord- Griffmodus Dient zum Anweisen des Chord Mode CASIO Chord,
Akkord-Griffmodus. Fingered 1,
Fingered 2,
Fingeraed on Bass,
Fingered Assist,
Full Range Chord
(Anfangsvorgabe:
Fingered 1)
Rhythmus-Steuertyp Dient zum Andern der Fhythm Type 1, Type 2
Steuermethode fir Rhythmus Caontroller Type | (Anfangsvorgabe:
und Fill-Ins. Type 13
Sustain/Upper- Sie kinnen Sustain oder Upper- | SUS/UPPER SUS, UPPER
FPartamento-Taste FPortamento einer der FPORT Button PORT
5 Tasten in der Klanganzeige (Anfangsvorgabe:
ZUwEISEN. SUS)
Arpeggiatorf Kann dazu verwendet werden, | ARP/AH Button | ARF, AH
Harmonie autaratik- eine der 5 Tasten in der [Anfangsvorgabe:
Taste Klanganzeige mit Arpeggiatar ARP)
oder Harmanieautamatik zu
belegen.
Rhythrmus- Dient zum Einstellen des Rhythm %olume |0 bis 127
Lautstarkepegel Rhythmus-Lautstarkepegels. (Anfangsvorgabe:
1158)
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Funktionsname Beschreibung Na!me im Einstellung
Display

Song-Lautstarkepegel Dient zum Einstellen des Song- | Song Yolume 0 bis 127

Lautstarkepegels. [Anfangsvorgabe:
127)

Stirmmung Dient zum Feineinstellen der Tuning 4155 Hz bis
Gesamttonhihe durch Andern 4400 Hz bis
der Frequenz von A4 in 0,1-Hz- AR5 9 Hz
Schritten. (Anfangsvorgabe:

4400

Surround Kann zur Erzeugung eines Surround Off, On
réumlicheren Klanghbilds [Anfangsvorgabe:
verwendet werden. Off)

AUDIOD M- Dient zum Lischen des Audio In Center | Off, On

“okalunterdrickung mittleren Bereichs des dber die | Cancel {Anfangsvorgabe:
AUDIO IN-Buchse oder Off)
Bluetooth Audio eingespeisten
Audiosignals.

rIDT QUT-kanal Dient zum Andern des Kanals DT Qut Ch Off, 1 kis 16

UPPER1 won MIDI-Nachrichten, die bei Uppert [Anfangsvorgabe:
UPPERT-Wiedergabe dber MIDI 1
ausgegeben werden.

MIDI OUT-Kanal Dient zum Andern des Kanals MIDI Out Ch Off, 1 bis 16

UPPERZ won MIDI-Nachrichten, die bei Upper2 {Anfangsvorgabe:
UPPERZ2-Wiedergabe dber MID| 2]
ausgegeben werden.

MIDI OUT-Kanal LOWER |Dient zum Andermn des Kanals DI Dot Ch Off, 1 kis 16
won MIDI-Machrichten, die bei Lower (Anfangsvorgabe:
LOWER-Wiedergabe dber MIDI 3]
ausgegeben werden.

Local Contral Bei Wahlvan Off ist die Local Control Off, On
Klangausgabe deaktiviert, wenn {Anfangsvorgabe:
auf dem Digital-Ke yboard on)

gespielt wird.

MIDI Syne-Modus

Sie kdnnen das Tempo mit

MIDI Sync Mode

Off, Master, Slave

einerm externen MIDI-Gerat oder (Anfangsvorgabe:
auf einem Computer laufender Off)
Musiksoftware synchronisieren.
Ausschaltautomatik Dient zum Aktivierens Auto Power Off | Off, On
Dealtivieren der {Anfangsvorgabe:
Ausschaltautorm atik. Oy
Batterietyp Dient zum Einstellen des Battery Alkaline, Mi-hH
verwendeten Batterietyps. (Anfangsvorgabe:
Alkaling)
Displaykontrast Dient zum Einstellen des LCD Contrast 1 bis12
Displaykontrasts. [Anfangsvorgabe:
7)
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Hame im

Funktionsname Beschreibung . Einstellung
Display
Gedrickthalten- Dient zum Einstellen der Button Long Shaort, Marmal,
Andrickzeit Andrickzeit fir Gedrickthalten | Press Time Long
der Tasten. [Anfangsvorgabe:
Marmal)
Lautsprecher Sie kinnen die Speaker Off, On
Lautsprecherausgabe (Anfangsvorgabe:
deaktivieren. on)
Lautsprecher bei Mit dieser Einstellung kinnen Phone Speaker | Off, On
angeschlossenem Sie den Ton weiter dber den (Anfangsvorgabe:
Kaopfhdrer aktiviert Lautsprecher ausgeben lassen, Off)

auch wenn ein Stecker an die
PHONES Buchse
angeschlossen ist.

Initialisieren

Dient zum Zurlcksetzen der
Einstellungen auf ihre
Werksvorgaben.

Setting Initialize

Alle initialisieren

Dient zum Zuriicksetzen des
gesamten Digital-Keyboards auf
den Status der anfanglichen
Werksvorgahe.

All Initialize

YWersionsinfo

Dient zum Anzeigen der
“ersionsInfo.

Yersian

&) WiCHTIGI

+ Bestimmte Einstellungen werden auch beim Ausschalten des Digitalpianos beibehalten.
Siehe ,Ein- oder Ausschalten des Stroms” {Seite DE-26).
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IZurUcksetzen der Einstellungen auf die anfinglichen Werksvorgaben

1 = Driicken Sie MENLU.
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das SETTING enthiilt.

3. Driicken Sie SETTING.
Dies zeigt die Einstellanzeige an.

4. Wihlen Sie mit < und > LAll Initialize®.

[EETTIHG]
o ATl Initialize e

5. Driicken Sie ENTER.
Dies zeigt ,Sure? an.

[SETTIMG] ALL IMIT|
Sure’?

6. Driicken Sie YES.
YWenn die Initialisierung beendet ist, erscheint fir einige Sekunden die Meldung ,Complete”,
wonach das Digital-kKeyboard neu startet.
« Zum Abbrechen dricken Sie bitte MO,

[SETT IMG] ALL IMIT]
Complete

SO IMG TO RESTART

- HINWEIS |

* Preset-Textklange werden nicht durch Initialisieren des Digital-Keyboards auf ihre
Werkseinstellungen zuriickgesetzt.
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H MIDI-Controller

Das DigitalKeyboard besitzt eine MIDI-Cantroller-Funktion, die den Anschluss an ein externes Gerat
wie ginen Personal Computer und das Senden verschiedener Performance-Infarmationen (MIDI-
Daten) an die Kompositionssoftware auf dem Cormputer ermdglicht. Sie kinnen durch Knopf- und
Tastenbedienung auch Performance-Informationen und andere Daten ausgeben, die bei einer
normalen Performance auf diesem Digital-Keyboard nicht ausgegeben werden.

Maheres zum Anschlielfen an einen Caomputer finden Sie unter Anschliefien an einen Computer und
Yerwenden von MIDI" (Seite DE-267).

1. Driicken Sie MENU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menii, das MIDI CTRL enthilt.

MERLI] FIE

3. Driicken Sie MIDI CTRL.
Dies zeigt die MIDI-Controller-Anzeige an.

MOl CTRL]

ET <] NDRHI:IL

o [ o Jrouen] ame | 7

4. Zum Schliefen der MIDI-Controller-Anzeige driicken Sie bitte HOME.

« Wahrend der Benutzung des MIDI-Controllers ist die Tonausgabe vom Digital-Keyboard deaktiviert.
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Die Tonhohe der Noten von NOTE-Nachrichten in
Oktaveinheiten andern

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das MIDI CTRL enthilt.

3. Driicken Sie MIDI CTRL.
Dies zeigt die MIDI-Controller-Anzeige an.

MIDOI CTRL]

QCT @ MORMAL

o7 | o5 Jrouen] are [0,

4. Andern Sie den Yerschiebungsb etrag mit OCT— und OCT+.
Der angezeigte ,OCT"-Wert dndent sich entsprechend Ihrer Einstellung und die Tanhdhe der
Moten der NOTE-MNachricht andert sich in Oktav schritten.

MOl CTRL]

HoRMAL

| Jrouealaoe [ifle

QROOO

« Sie kinnen einen Wert im Bereich von =3 bis +3 Oktaven einstellen.
« fum Zuricksetzen des ,OCT"-Werts auf null dricken Sie OCT—und OCT+ gleichzeitig.
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Die Velocity der NOTE-Nachricht an die Anschlagstarke
anpassen

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das MIDI CTRL enthilt.

3. Driicken Sie MIDI CTRL.
Dies zeigt die MIDI-Controller-Anzeige an.

MIDI CTRL]

QT @ MORMAL

RN T T

4. Driicken Sie TOUCH und wihlen Sie dann die gewlinschte Einstellung.
Dies zeigt die Einstellung in der Anzeige an.

MDD CTHL]

OCT @ NDRMI:IL

oo | o [roven] aee |7
TIH :1

AR

Mit jedem Dricken von TOUCH wechselt die Einstellung.

Einstellpunkt Name im Dis play
Al OFF
Leicht LIGHT
Mormal MORMAL
Stark HEAWY
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5. Falls Sie Off fiir die Einstellung gewihlt haben, stellen Sie die Yelocity der NOTE-
OM-Nachricht mit dem Rad ein.

MOl CTRLI
Touch OFf Uelocity 1868

QCT & OFF

o | ST Jroven] wer | 7R

« Machdem Sie einmal einen Wert mit dem Rad gewihlt haben, kinnen Sie die eingestellte
Welocity mit — und +weiter Andern.

* Gleichzeitiges Dricken von —und + setzt die Einstellung auf ihre Anfangsvorgabe zurick.

s fum Zurickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.
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Benutzen des Arpeggiators

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das MIDI CTRL enthilt.

3. Driicken Sie MIDI CTRL.
Dies zeigt die MIDI-Controller-Anzeige an.

MIDI CTRL]

HORMAL

QCT &

4. Driicken Sie ARP.
Dies zeigt ARP" an, was bezeichnet, dass der Arpeggiator eingeschaltet ist.

MO CTRLI

oCT 3 HORMAL ARF

i Lo Jroucn] are | ER |

OOORO

5. Halten Sie ARP gedriickt.
Dies zeigt die Arpeggiator-Anzeige an.
« Maheres zur Arpeggiator-Bedienung finden Sie unter  Autormatische Wiedergabe won Arpeggio-
Phrazen (Arpeggiator)” (Seite DE-115]).
« Sie kiinnen keine Par-Einstelungen varnehmen, wenn diese Funktion in Kambination mit dem
MIDI-Contraller v erwendet wird,
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Andern des Kanalnachrichten-Kanals

1 = Drilcken Sie MENL.
2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das MIDI CTRL enthiilt.

3. Driicken Sie MIDI CTRL.
Dies zeigt die MIDI-Controller-Anzeige an.

MIOlI CTEL]

HORMAL

2 [ Jove o [ii

4. Driicken Sie SETTING.

Dies zeigt die MIDI-Controller-Einstellanzeige an.

SETTIMG

tMID1 STRL]
Charmmel: i

5. Andern Sie mit dem Rad den Kanalnachrichten-Kanal.
Dies zeigt die —/+Anzeige an.

(MOl CTRLI
Chanme!z

X NN

« Sie kinnen einen Kanal im Bereich van 1 bis 16 wiahlen.
« Machdem Sie einmal einen Kanal mit dem Rad gewahlt haben, kinnen Sie die Wahl mit —und +

SETTIMG

weiter dndern.
= fum Zurlckkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.
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Senden einer Program Change-Nachricht

1 = Drilcken Sie MENLL
Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das MIDI CTRL enthilt.

3. Driicken Sie MIDI CTRL.
Dies zeigt die MIDI-Controller-Anzeige an.

MIDI CTRL]

HOR:MAL

acT e :
acT E TOUCH m i

4. Driicken Sie SETTING.

Dies zeigt die MIDI-Controller-Einstellanzeige an.

(MID1 STRL] SETTINHG
Chamnmeli il

5. Driicken Sie PROGRAM.
Dies zeigt die Program Change-Send-Anzeige an.

(MID1 STRL] FROGRAM
FProgram Changei g

ek | fseno] — | + |

6. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + eine Program Change-Nummer.

7. Driicken Sie SEND.
Dies sendet die Program Change-MNachricht.
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Senden einer Control Change-Nachricht

B Einen Knopf fir kentinuierliches Senden verwenden

1 = Driicken Sie MENL.

Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und

» das 5-Tasten-Menii, das MIDI CTRL enthilt.

3. Driicken Sie MIDI CTRL.
Dies zeigt die MIDI-Controller-Anzeige an.

4. Driicken Sie SETTING.

Mol CTRL]

ET ) NEIRMI:IL

R T R 7

Dies zeigt die MIDI-Controller-Einstellanzeige an.

5. Driicken Sie die Taste fiir den Knopf, den Sie mit Control Change belegen

mdochten.

tMID1 STRL]
Chamnmeli il

SETTIHG

Dies zeigt die Einstellanzeige des Knopfes an.

MOl CTRL]

CCidBank M5B

EXCI N

EROE1 TC
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6. Wihlen Sie mit dem Rad eine Control Change-Nummer.

Dies zeigt die —'+Anzeige an.

[0 CTRL] KMOE1 CC
CC : @ Bank MSE

EZIlN N EN

= Sie kinnen eine Control Change-Murmmer im Bereich von 0 bis 127 einstellen.
« Machdem Sie einmal eine Caontral Change-Mummer mit dem Rad gewihlt haben, kinnen Sie

die Wahlmit — und +weiter andern.

« fum Zurickkehren zurvorherigen Anzeige dricken Sie bitte BAC K.

7. Drehen Sie einen Knopf.

Dies zeigt den Send-Wert an und sendet kontinuierlich die Control Change-Nachricht.

HEinen Knopf zum Senden benutzen

1. Driicken Sie MENU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das MIDI CTRL enthiilt.

3. Driicken Sie MIDI CTRL.
Dies zeigt die MIDI-Controller-Anzeige an.

MOl CTRL]

QCT & MORMAL

orT | 887 frouc| are | FHLC

4. Driicken Sie SETTING.
Dies zeigt die MIDI-Controller-Einstellanzeige an.

(MID1 STRL] SETTINHG
Chammel:d
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5. Driicken Sie die Taste fiir den Knepf, den Sie mit Control Change belegen
m échten.
Dies zeigt die Einstellanzeige des Knopfes an.

(MID CTRL] KMOE1 CC
CCid Bank MZBE

CHER

6. Driicken Sie DATA.
Dies zeigt die Daten-Sendeanzeige an.

[MIDI CTRL] EMOE1 CO
Oata:d

EHME MESE

EEDEEES

7. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + die gewiinschten Daten.

« Drehen eines Knopfes bei angezeigter Dateniberragungsanzeige bewirkt kein Senden einer
Contral Change-Machricht.

8. Driicken Sie SEND.
Dies sendet eine Control Change-Machricht.
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Control Change zwischen MSB und LSB umschalten

1 = Drilcken Sie MENL.

Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und

> das 5-Tasten-Menii, das MIDI CTRL enthiilt.

3. Driicken Sie MIDI CTRL.
Dies zeigt die MIDI-Controller-Anzeige an.

MIDI CTRL]

QCT & HORMAL

2T | ot Jrouce] are |30,

4. Driicken Sie SETTING.

Dies zeigt die MIDI-Controller-Einstellanzeige an.

(MID1 STRL] SETTINHG
Chamnmeli il

EEEEEEERE

5. Driicken Sie die Taste fir den Knopf, den Sie mit Control Change belegen

m échten.

Dies zeigt die Einstellanzeige des Knopfes an.

(MID1 STRL] KHOE1 CC
CCipEank NSE

e ]

6. Wihlen Sie Control Change MSB oder LSB.
Dies zeigt die LSB- oder M3B-Taste an.

(MO CTRL] KMHOE1 CC
CCidBank MsB

o fonra e ||
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7. Driicken Sie LSB oder MSB.
Dies waht entsprechend Control Change LSB oder MSB.

(MID1 STRL] KHOE1 CC
CCizzZBank LSE

e fae [T

« Dies zeigt die LSB- oder M3B-Taste an, so dass Sie gegebenenfalls zwischen den beiden
umschaten kinnen.

[MIDI CTRL] EMNOE1 CO
Oata:A

EHME MESE

e 1 [seo| — | +_
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Einen System-Echtzeithachricht-Start/Stopp senden

1 = Drilcken Sie MENL.

Dies zeigt die Menidanzeige an.

2. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das MIDI CTRL enthilt.

3. Driicken Sie MIDI CTRL.
Dies zeigt die MIDI-Controller-Anzeige an.

MIDI CTRL]

HOR:MAL

oCT @
BT | BT fvouck| are | 3BT,

4. Driicken Sie +/H.
Dies zeigt PLAYING" an und sendet einen Systern-Echtzeitnachricht-Start.

5. Driicken Sie erneut b/l
Dies Esst ,PLAYING" aus dem Display werschwinden und sendet einen Systern-Echtzeitnachricht-
Stopp.
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Verwenden eines USB-Flash-Drives

Das DigitakkKeyboard unterstitzt die Yemwvendung eines handelsiblichen USB-Flash-Drives zum
Ausflihren der nachstehenden “organge.

* Formatieren von USB-Flash-Drives.
s Speichernvon MY SETUP, einem aufgenommenen Song und anderen Daten des Digital-Keyboards
auf einen LISE-Flash-Drive.
« |Importieren von MY SETUP, einem aufgenommenen Song und anderen Daten von einem USB-
Flash-Orive in den Digital-kKeyboard-Speicher.
= Abspielen won herkdmmlichen Songdaten (MIDI-Datei-Audiodatei), die mit einerm Computer auf
einen LSB-Flash-Drive kopiert wurden, auf dem Digital-Keyboard.
— Maheres zum Speichern von Songdaten auf einem USB-Flash-Drive siehe ,Speichern von Digital-
Keyboard-Daten auf einem USB-Flash-Drive" (Seite DE-254).
— Maheres zum Abspielen wvon Songdaten finden Sie unter Wahlen eines Songs auf einem USB-
Flash-Drive" (Seite DE-179).

IVorsichtsmaBregeln zu USB-Flash-Drive und USB TO DEVICGE-Port

&) WICHTIGI

+ Beachten Sie unbedingt die Hinweis e und VorsichtsmaBregeln in der Begleitdokumentation
des USB-Flas h-Drives.

+ Vermeiden Sie die Verwendung eines USB-Flash -Drives in den nachstehend genannten

Fallen. Bei Vorliegen solcher Bedingungen kinnen die Daten auf einem USB-Flash-Drive

beschadigt werden.

— Bereiche mit hohen Temperaturen, hoher Feuchtigkeit oder korrosiven Gasen

— Bereiche mit starker elektrostatischer Ladung oder digitalem Rauschen

Entfernen Sie den USB-Flash -Drive nicht, solange dieser noch mit Daten bes chrieben wird

oder Daten von ihm geladen werden. Anderenfalls kionnen die Daten auf dem USB -Flas h-

Drive und der USB TO DEVICE -Port heschadigt werden.

Stecken Sie auf keinen Fall etwas anderes als ein von CASIO hierfir angegebenes Gerat oder

ein USB-Flash-Drive in den USB TO DEVICE-Port. Dies kinnte eine Beschadigung zur Folge

haben.

Ein USB-Flash-Drive kann bei sehr langer Benutzung warm werden. Dies ist normal und kein

Hinweis auf ein Funktions problem.

+ Wenn sich eine elektrostatische L adung von lhren Fingern oder dem USB-Flash-Drive in den
USB TO DEVICE-Fort entladt, kann dies eine Stirung heim Digital-K eyboard verurs achen.
Schalten Sie in solchen Fallen das Keyhoard aus und anschliebend wieder ein.

Urheberrechte

Ihren ist gestattet, Aufnahmen fir den Privatgebrauch zu verwenden. Einvom
Utheberrechtsinhaber nicht genehmigtes Vervielfaltigen einer Audio- oder Musikformatdatei ist
nach dem Urheberrecht und internationalen Abkommen streng verboten. Weiterhin ist es nach
dem Urheberrecht und internationalen Abkormmen streng verboten, solche Dateien im Internet
Dintten werflgbar zu machen, unabhingig davon, ob dies entgeltich oder unentgeltich erfolgt.
CASIO COMPUTER CO. LTD. dbernimmt keine Haftung fiir eine etwaige nach dem Urheberrecht
unrechtmaitige Benutzung dieses Digital-Keyboards.
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Anschliefen und Entfernen eines USB-Flash-Drives vom
Digital-Keyboard

I Unterstlitzte USB-Flash-Drives

Dieses Digital-Keyboard unterstitzt auf FAT (FAT32 oder exFAT) formatierte USB-Flash-Drives. Wenn
ein LSB-Flash-Drive fir ein anderes Dateisystem formatiert ist, formatieren Sie ihn bitte mit der
Windows Formatierfunktion auf einem Computer auf FAT (FAT3Z oder exFAT) um. Werwenden Sie
nicht die Schnellformatierung.

\} WICHTIGI

Stecken Sie auf keinen Fall etwas anderes als ein von CASIO hierfiir angegebenes Gerit oder

ein USB-Flash-Drive in den USE TO DEVICE-Port.

Wenn Sie einen USB-Flas h-Drive-Vorgan g ausfiihren oder beim Eins chalten des Digital-

Keyboards ein USB-Flash-Drive eingesteckt ist, muss das Digital-Keyboard zuerst einen

»Mounting“-Pro zess abwickeln, um den Datenaustaus ch mit dem USB-Flash-Drive

vorzubereiten. Solange ein Mounting-Prozess lauft, ist der Betrieb des Digital-Keyboards

voribergehend deaktiviert.

— Wihrend eines laufenden Mounting-Prozesses wird im Display ,MOUNTING* angezeigt.

— Versuchen Sie nicht, das Digital-Keyboard wihrend eines laufenden Mounting-Prozesses
zu bedienen.

— Es kann 10 oder 20 Sekunden oder auch langer dauern, bis der Mounting-Prozess fiir einen
USB-Flash-Drive heendet ist.

— Der Mounting-Prozess fiir einen USB-Flash-Drive muss jedes Mal aus gefiihrt werd en, wenn
dieser an das Digital-Keyboard angeschlossen wird.

Im Falle eines USB-Flash -Drives mit Format exFAT kann die Zahl der importierb aren Dateien

begrenzt sein, wenn lang e Dateinamen verwendet werden.

Durch das Mounten des USB-Flash-Drives im Digital-ke yboard wird im Laufwerk-Stammvyerzeichnis
ein Ordner mit dem Mamen MUSICDAT" erzeugt (falls dort nicht bereits ein MUSICDAT-Ordner
existiert). Yerwvenden Sie diesen Ordner beim Austauschen von Daten zwischen dem Digital-
Keyboard und USB-Flash-Drive.

DE-249



Yerwanden eines LISB-F lash-Drives

IMounten eines USB-Flash-Drives auf dem Digital Keyboard

1 = Stecken Sie den USB-Flash-Drive wie unten in der lllustration gezeigt in den USB
TO DEVICE-Flash-Drive-Port des Digital-Keyhoards.

& Schieben Sie den USB-Flash-Drive worsichtig bis zum Anschlag hinein. Wenden Sie beim
Einstecken des USB-Flash-Drives keine Gbermaige Kraft auf.

USB TO DEVICE-Fort
|

TO HEST TaDEVEE

i b
NS

IJSB-Flaszh-Drive

IEntfemen eines USBFlash-Drives vom Digital Keyboard

1 = Yergewissern Sie sich, dass kein Datenaustauschvergang lduft, und ziehen Sie
den USB-Flash-Drive dann geradlinig heraus.
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Formatieren eines USB-Flash-Drives
) wicHTIG!

+ Ein USB-Flash-Drive muss auf dem Digital-Keyboard formatiert werden, um ihn erstmals
henutzen zu kiinnen.

+ Formatieren eines USB-Flash-Drives lis cht alle aktuell auf diesem gespeicherten D aten.
Vergewissern Sie sich vor dem Formatieren eines USB-Flas h-Drives, dass auf dies em keine
wichtigen Daten gespeichert sind.

+ Die von diesem Digital-Keyhoard vorgenommene Formatierunyg ist eine
»Schnellformatierung®. Wenn Sie alle Daten auf einem USB-Flash-Drive vollstandig loschen
mochten, formatieren Sie ihn hitte auf einem Computer oder anderen geeigneten Geriat.

I Formatieren des USB-Flash-Drives

1 = Stecken Sie den zu form atierenden USB-Flash-Drive in den USB TO DEVICE-
Port des Digital-Keyboards.

2. Driicken Sie MENL.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

3. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menii, das MEDIA enthalt.

4. Driicken Sie MEDIA.
Dies zeigt die Medienanzeige an.

[MED Al

EINEIGET IEA N

« Diese Anzeige erscheint nicht, solange der Mounting-Prozess nicht beendet ist.

5. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das FORMAT enthiilt.

6. Driicken Sie FORMAT.
Dies zeigt ,Sure? an.

{ . Driicken Sie YES.
Dies formatiert den USEB-Flash-Drive.
& Zum Abbrechen dricken Sie bitte MO,

DE-251



Yerwanden eines LISB-F lash-Drives

8. Wenn ,Complete® im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.
Dies beendet den Formatiervorgang.

[MED Al FORMAT
Complete

OO0OQ

« Formatieren eines USB-Flash-Drives auf dem Digital-Keyboard erzeugt autoratisch einen Ordner
mit derm Mamen MUSICDAT" in seinem Stammyverzeichnis, Yerwenden Sie diesen Ordner beim
Austauschen von Daten zwischen dem Digital-Keyboard und USB-Flash-Drive.
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USB-Flash-Drive-Bedienung

Dieser Abschnitt enthalt Infarmationen Gber die nachstehenden Yorgange.

« Speichern von Digital-Keyboard-Daten auf einen USB-Flash-Drive

« Importieren von Daten (Dateien) von einem USB-Flash-Orive in den Speicher des Digital-Keyboards

s Lischen von in das Digital-Keyboard importierbaren Daten (Dateien) auf einem USB-Flash-Drive

* Urmbenennenvon in das Digital-Keyboard importierbaren Daten (Dateien) auf einem UUSB-Flash-
Dirive

H Datentypehn

Die nachstehende Tabelle zeigt die vom Digitakke yboard unterstitzten Datentypen. Im LCD des
Digital-Keyboards wird der in Spalte ,Angezeigter Typname" gezeigte Text fiir den Datentyp angezeigt.

+ Digital-K eyboard — USB-Flash-Drive
Sie kinnen die in der nachstehenden Tabelle gezeigten Daten auf einen USB-Flash-Drive speichern.

Datentyp Angezeigter Typname Dateiendung
Songs Klangaufnahrme TOME REC TRF, MID
Rhythmusaufnahme RHYTHM REC RREF, MID
MUlti-Track-Aafnahme MULTI TRACK REC MREF, MID
Registrationsspeicher (Bankeinheit) REGISTRATION BAMK REBWK
MY SETUP MY SETUP MY S
Sampling Gesampelte Melodie SAMPLING WMELODY SPM
Gesampelte Drum-Sounds SAMPLING DRUM SPD
Alle obigen Daten + alle Textklange ALL DATA DAL

+ USB-Flash-Drive — Digital-Keybo ard

Sie kinnen die in der nachstehenden Tabelle gezeigten Daten von einem USEB-Flash-Drive in den

Speicher des Digital-Keyboards importieren sowie umbenennen und ldschen.

D atentyp Angezeigter Typname Dateiendung
Songs Anwendersongs USER SOMG CMF, MID
Klangaufnahme TOMNE REC TRF
Rhythmusaufnahme RHYTHWM REC RRF
MUlti-Track-Aafnahme MULTI TRACK REC MRF
Arnwenderrhythmen USER FHYTHM ACT CKF,Z00
Registrationsspeicher (Bankeinheit) REGISTRATION BAMK REK
WY ZETUP MY SETUP MY 3
Sampling Gesampelte Melodie SAMPLING WMELODY SPM
Gesampelte Drum-Sounds SAMPLING DRLM SPD
Alle obigen Daten + alle Textklange ALL DATA DAL

\) WICHTIGI

+ Auch wenn eine Datei eine Dateien dunyg aus der obigen Tabelle besitzt, kann sie eventuell
nicht in den Speicher des Digital-Keyhoards importiert werden, wenn sie z.B. auf einem nicht
kompatiblen Gerét erstellt wurde.
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ISpeichem von Digital-Keyboard-Daten auf einem USBFlash-Drive

1 = Stecken Sie den USB-Flash-Drivein den USB TO DEVICE-Port des Digital-
Keyboards.

2. Driicken Sie MENL.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

3. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das MEDIA enthiilt.

4. Driicken Sie MEDIA.
Dies zeigt die Medienanzeige an.

5. Driicken Sie SAVE.

6. Driicken Sie die Taste fiir den zu speichernden Datentyp.

= Falls Sie ALL DATA als Datentyp gewdhlt haben, sind die Schritte 7 und 8 nicht erforderlich.
Gehen Sie weiter zu Schritt 5.

« Falls Sie die SONG-Taste gedrickt haben, dricken Sie die Taste fir den Typ der zu
speichernden Songdaten. Falls Sie die TONETaste oder RHYTHM-Taste fir den Datentyp
gedrickt haben, wahlen Sie als Nachstes den Dateityp und gehen Sie dann weiter zu Schritt 9.
Falls Sie die PART OFF-Taste fiir den Datentyp gedrickt haben, gehen Sie bitte weiter zu
Schritt9. Falls Sie SAMPLING gedrickt haben, dricken Sie die Taste fir den Typ der
gesampelten Songdaten, die Sie speicherm miéchten, und gehen Sie dann weiter zu Schritt 9.

CMEDI R ZAVE

7. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + die zu speichernden Daten.

8. Driicken Sie SELECT.

« Wenn es sich beim zu speichernden Datentyp um eine Multi-Track-Aufnahme handelt, muss
auch ein Dateityp (Dateiendung) gewshlt werden.

9. Benennen Sie die Datei um.

« FirNaheres zum Ansehen und Bearbeiten von Text siehe ,Eingeben von Zeichen” (Seite
DE-23).

10.Drﬁcken Sie CONFIRM zum Bestitigen des Dateihamens.
Dies zeigt ,Sure?" an.
= Die Meldung ,Replace?" erscheint, wenn bereits Daten mit demselben Namen im Ordner
SAUSICODAT" auf dern USB-Flash-Drive vorhanden sind.
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11.Drﬁcken Sie YES zum Speichern der Datei.

Dies speichert die Datei auf den USB-Flash-Drive.
= fum Abbrechen dricken Sie bitte MNO.

= Wenn Sie ALL DATA speichern, kann der Speichervargang mehrere Minuten dauern.

12.Wenn ocomplete” im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.

MEDI1A]
omplete

OOOORQ

« Wenn Sie Multi-Track-Aufnahmedaten als Standard-MIDI-Datei (SMF) speichern, werden nur Daten

der Systemspur gespeichen, falls die Systemspur Daten enthalt. Wenn die Systemspur keine Daten
enthalt, werden nur die Solospur-Daten gespeichert.

SAV
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Laden von Daten von einem USBFlash-Drive in den Speicher des Digital-
Keyboards

1 = Stecken Sie den USB-Flash-Drivein den USB TO DEVICE-Port des Digital-
Keyboards.

2. Driicken Sie MENU.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

3. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menii, das MEDIA enthilt.

4. Driicken Sie MEDIA.
Dies zeigt die Medienanzeige an.

5. Driicken Sie LOAD.

6. Driicken Sie die Taste filr den Typ der zu ladenden Daten.
« Falls Sie SONG gedrickt haben, dricken Sie die Taste fir den Typ der zu ladenden
Songdaten. Falls Sie SAMPLIMG gedrickt haben, dricken Sie die Taste fir den Typ der
gesampelten Daten, die Sie laden machten.

[MEDI Al LoRD

7. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + die 2u ladende Datei.
Dies zeigt die Dateiendung der gewiahlten Datei an.

3. Driicken Sie SELECT.

« Falls Sie eine Klangaufnahme , Rhythmusaufnahme, gesampelte Daten oder alle Daten
importieren, gehen Sie weiter zu Schritt 11,

9. Wihlen Sie mit dem Rad die Nummer des Importziels.

10.Drﬁcken Sie SELECT.
Dies zeigt ,Sure? an.
« Replace?" wird angezeigt, wenn am Ziel bereits Daten existieren.
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11.Drﬁcken Sie YES.
Dies ladt die Datel.
« Zum Abbrechen dricken Sie bitte MO,
= Wenn Sie ALL DATA speichern, kann der Speichervargang mehrere Minuten dauern.

12.Wenn ocomplete” im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.

HEDI &1
omplete

OOOORQ

« Bei Anschlielfen eines Smartgerats, auf dem die Lyric Creator-App [3uft, an dieses Digital-Keyboard
erfolgt mit Laden won ALL DATA keine Synchronisierung der Liste der Textklange. Schlielfen Sie das
Smartgerat neu an dieses Digital-Keyboard an. Dies gibt die korrekten Informationen wieder.

[Mu ]
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I Léschen einer USBFlash-Drive Datei

1 = Stecken Sie den USB-Flash-Drivein den USB TO DEVICE-Port des Digital-
Keyboards.

2. Driicken Sie MENL.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

3. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das MEDIA enthiilt.

4. Driicken Sie MEDIA.
Dies zeigt die Medienanzeige an.

5. Driicken Sie DELETE.

6. Tippen Sie auf den zu léschenden Datentyp.

« Falls Sie SOMG gedrickt haben, dricken Sie die Taste fir den Songtyp der zu lGschenden
Daten. Falls Sie SAMPLING gedrickt haben, dricken Sie die Taste fir den Typ der
gesampelten Daten, die Sie [dschen miachten.

[MEDIA] DELETE

CEIE

7. Wihlen Sie mit dem Rad oder — und + die zu léschende Datei.
Dies zeigt die Dateiendung der gewdhlten Datei an.

8. Driicken Sie SELECT.
Dies zeigt ,Sure? an.

9. Driicken Sie YES.
Dies lascht die Datei.
« Fum Abbrechen driicken Sie bitte NO.
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10.Wenn oComplete” im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.

MEDIRA] DELET
omplete

OO0 Q.
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IUmbenennen einer Datei auf einem USB-Flash-Drive

1 = Stecken Sie den USB-Flash-Drivein den USB TO DEVICE-Port des Digital-
Keyboards.

2. Driicken Sie MENL.
Dies zeigt die Mendanzeige an.

3. Wihlen Sie mit € und > das 5-Tasten-Menil, das MEDIA enthiilt.

4. Driicken Sie MEDIA.
Dies zeigt die Medienanzeige an.

5. Wihlen Sie mit € und » das 5-Tasten-Menii, das RENAME enthiilt.
6. Driicken Sie RENAME.

7. Driicken Sie die Taste filr den Datentyp der um zubenennenden Daten.
« Falls Sie SOMG gedrickt haben, dricken Sie die Taste fir die umzubenennenden Songdaten.

Falls Sie SAMPLING gedrickt haben, dricken Sie die Taste fir den Typ der gesampelten
Daten, die Sie umbenennen michten.

[MED 1Al REMAME

3. Wihlen Sie mit dem Rad oder - und + die umzubenennende Datei.
Dies zeigt die Dateiendung der gewdhlten Datei an.

9. Driicken Sie SELECT.

10.Ben ennen Sie die Datej um.
« Maheres zum Bearbeiten von Zeichen finden Sie unter ,Eingeben von Zeichen” (Seite DE-23].

11.Drﬁcken Sie CONFIRM zum Bestitigen des Dateinamens.
Dies zeigt ,Sure? an.

« Die Meldung ,Replace?" erscheint, wenn bereits Daten mit demselben Mamen im Ordner
SUSICDAT" auf dem USBE-Flash-Drive vorhanden sind.
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12.Drﬁcken Sie YES.
Dies benennt die Datei um.
& Zum Abbrechen dricken Sie bitte MO,

13.Wenn ocomplete” im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.

IMED 1A] RENAME
Complete

« Das Andern der Zeichen in einem Dateinamen von Groli- in Kleinbuchstaben oder umgekehrt zahlt
nicht als Mamensanderung. Andern Sie den Dateinamen auf etwas anderes.
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Verbinden mit externen Geraten

Dieses Digital-eyboard kann mit verschiedenen Arten von externen Gerdten verbunden werden. Sie
kinnen Thre Maglichkeiten durch Anschlieen an ein Smartgerat (APP-Funktion) oder einen Computer
erweiterm .

Verbinden mit einem Smartgerat und Benutzung von
Lyric Creator

Mach VWerbinden dieses Digital-kKeyboards Ober ein Kabel mit einerm Smartphone, Tablet oder anderen
Smartgerat ist mit der Lyric Creator-App die folgende Bedienung mdglich.

« Uberragen von mit der App erstellten Text-, Sequenz- und Wokalistendaten an das Digital-Ke yboard
« Kontrollieren der Textklange und Restkapazitat im Speicher des Digital-Keyboards

B Herunterladen der Sm artgerit-App

Laden Sie Lyric Creatorvon der CASIO YWebsite herunter und installieren Sie es auf dem Smartgerat.
https:Afsupport.casio.comdglobalfdefemifmanualfCT-31 0004
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I‘v‘erbinden mit einem Smartgerit

“erwenden Sie fir die Werbindung ein handelsibliches USE-Kabel.
« Eine Yerbindung mit einem Smartphone dber Bluetooth ist nicht maglich.

HYerbinden des Digital-Keyboards (ber ein Kabel mit einem Smartgerit

Maheres zu den Anforderungen an das hierfir verwendende Kabel finden Sie auf der nachstehenden
Website.

https:ffweb casio.comfappiendyric creator’supporticonn ect. html

« Zum Anschlielfen eines USB-Kahels kann zusatzlich zum handelsiblichen USB-Kahbel auch ein
Adapter erforderlich sein.

« Welcher Adapter erforderlich sein kann, richtet sich nach dem verwendeten Phone oder Tablet.
= %aon bestimmten Phones und Tablets wird der Anschluss eines USB-Kabels nicht unterstitzt.

1 = Installieren Sie gemdR ,Herunterdaden der Smartgerit-App” (Seite DE-262) die
App auf dem Smartgerit.

2. Verbinden Sie den Portdes Smartgerits lber ein handelsiibliches USB-Kabel mit
dem USB TO HOST-Port des Digital-Keyboards.

=« Wenn das Smartgerat mit dem Digital-Keyboard verbunden ist, kann die Smangerit-App zur
Bedienung verwendet werden. Niheres zur Bedienung finden Sie in der
Benutzerdokurnentation der App.

USB TO HOST-Fort (micro-8)

micra-B-Stecker

|
o] o

‘='@CII]

[Z]

— K —

Smartgerat

! WICHTIGI

+ Verwenden Sie zum AnschlieBen ein USB K abel, das nicht langer als zwei Meter ist.
= SchlieBen Sie nicht gleichzeitig ein USB-Kabel und ein Audiokabel an ein Smartgerat an.

* Verwenden Sie bei Verbindung iber ein USB-Kabel nicht den USE TO DEVICE-Port, wenn
Sie die CASIO Smartgerat-App verwen den mdchten.
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Verbinden mit einem Smartgerat und Benutzung von
CASIO MUSIC SPACE

Mach dem Anschluss dieses Digital-Keyboards dber ein Kabel an ein Smartphone, Tablet oderanderes

Smartgerat ist mit der CASIO MUSIC SPACE-App die folgende Bedienung miaglich.

« Senden von Songdaten von der Smartgerat-App

« “erwenden der Lernfunktionen einer App auf dem Smartgerdt zum Spielen von Noten auf dem
Digital-Keyboard

= Wiedergeben von Musikdaten, die mit einer App oder einem Smartgerat abgespielt werden, Gber die
Klangguelle des Digital-Keyboards

B Herunterladen der Sm artgerit-App

Laden Sie CASIO MUSIC SPACE von der CASIO Website herunter und installieren Sie es auf dem
Smartgerat.

https:#support.casio.comfglobalfdefemifmanualfCT-51 0004

DE-264


https://support.casio.com/global/de/emi/manual/CT-S1000V/

Yarbinden mit externen Gerdten

I‘v‘erbinden mit einem Smartgerit

Es gibt zwei Maglichkeiten zur %erbindung mit einem Smartphone: Bluetooth und ein handelsibliches
LISB-Kabel.

HYerbinden des Digital-Keyboards liber Bluetooth mit einem Smartgerit
Sie kinnen den Funkadapter fir MIDI & Audio fir eine Bluetooth-erbindung verwenden.

1 = Installieren Sie gemaR ,Herunterdaden der Smangerit-App” (Seite DE-264) die
App auf dem Smartgerit.

2. Stecken Sie den Funkadapter fiir MIDI & Audio in den USB TO DEVICE-Port
{Seite DE-14).

« Wenn das Smartgerat mit dem Digital-Keyboard verbunden ist, kann die Smangerit-App zur
Bedienung verwendet werden. Néheres zur Bedienung finden Sie in der
Benutzerdokurmentation der App.

Funkadapter fr WDl & Audio

uUSB TO DEVICE-Fort

Srratgerat

! WICHTIGI

* Nehmen Sie keine Bedienung am Digital-K eyboard vor, wihrend dieses den Prozess zur
Verbindung mit der Smartgerit-App abwickelt.

+ Bei einer Bluetooth-Verbindung kinnen bestimmte Kommunikationsumgebungen und die
Verwendung von Smarty erdt-Funktionen hirb are Klangverzerrungen verursachen. Probieren
Sie in solchen Fallen die nachstehenden AbhilfemaBnahmen.

— Informationen zur MIDI-Wiedergaheq ualitit finden Sie in der B enutzerdokumentation der
App.

— Wenn lhr Smartgerat iiber W-LAN mit einem anderen Geriat verbunden ist, schalten Sie W-
LAN auf dem Smartgerat aus.

- Verwenden Sie eine Kabelverbindung anstelle von Bluetooth.

= Belegen Sie bei einer Verhinduny iiher Bluetooth nicht den USB TO HOST-Port, wenn Sie die
CASIO Smartgerat-App verwenden machten.

! DE-265



Yarbinden mit externen Gerdten

HYerbinden des Digital-Keyboards iiber ein Kabel mit einem Smartgerit

Maheres zu den zum Yerbinden bendtigten Kabeln finden Sie unter den “erbindungseinstellungen der
CASIO MUSIC SPACE-App.

1 = Installieren Sie gemaR ,Herunterdaden der Smantgerit-App“ (Seite DE-264) die
App auf dem Smartgerit.

2. Verbinden Sie den Portdes Smartgerits lber ein handelsiibliches USB-Kabel mit
dem USB TO HOST-Port des Digital-Keyb oards.
« Wenn das Smartgerat mit dem Digital-Keyboard verbunden ist, kann die Smangerat-App zur
Bedienung verwendet werden. Maheres zur Bedienung finden Sie in der
Benutzerdokumentation der App.

USB TO HOST-Fort (micro-B)

micro-B-Stecker |

Smartgerat

A} wicHTIGI

+ Verwenden Sie zum AnschlieBen ein USB K abel, das nicht langer als zwei Meter ist.

= Schlieken Sie nicht gleich zeitig ein USB-Kabel und ein Audiokabel an ein Smartgerat an.

+ Verwenden Sie bei Verbindung iiber ein USB-Kabel nicht den USE TO DEVICE Port, wenn
Sie die CASIO Smartgerat-App verwenden machten.
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AnschlieBen an einen Computer und Verwenden von MIDI

Sie kinnen das Digital-Keyboard an einen Computer anschlielen und MIDI-Daten zwischen den
beiden Geraten austauschen. Sie kinnen lhre Performance mit Musiksoftware auf dem Computer
aufzeichnen und Daten vorm Computer zur Wiedergabe an das Digital-Keyboard senden.

H Mindestsystemanforderungen an den Computer

Machstehend sind die Mindestanforderungen genannt, die das Computersystemn fir das Senden und
Empfangen von MIDI-Daten erfillen muss. Kontrollieren Sie unbedingt das Setup des
Computersystems, bevor Sie versuchen, den Treiber zu installieren.

@ Unterstiitzte Betriehssysteme

Windows 8.1+

Windows 10%2

macO3 (05 ¥Mac 05 ¥)107,10.8,10.9,10.10,10.11,10.12,10.13,10.14 1015, 11.0

* Windows 8.1 (32-Bit-Yersionen, B4-Bit-Yersionen)
*2 Windows 10 (32-Bit-Wersionen, 64-Bit-Yersionen)

® USB-Port

) WICHTIGI

+ Bei Verbindung mit einem Computer, der unter einem anderen als einem der ohen genannten
Betriehssysteme lauft, kann Fehlbetrieb beim Computer auftreten. Verbhinden Sie das Digital-
Keyboard auf keinen Fall mit einem Computer, der unter einem nicht unterstiitzten
Betriehssystem lauft.

« Die neuesten Informationen dber unterstitzte Betriebssysteme finden Sie auf der Website unter der
nachstehenden URL-Adresse.
hitps:#support. casio. comfglobal/defemifmanua M0 T-51000%7
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HAnschliefen an einen Com puter

\} WicHTIGI

+ Beifalscher Anschlussweise kann der Austausch von Daten unmaglich sein. Befolgen Sie
unbedingt die Schritte der nachstehenden Anleitung.

1 = Schalten Sie das Digital-Keyboard aus und starten Sie dann den Com puter.
« Starten Sie noch nicht die Musiksoftware auf dem Computer!

2. Verbinden Sie den Port des Computers liber ein handelsiibliches USB-Kab el mit
dem USB TO HOST-Port des Digital-Keyboards.

« Yerwenden Sie ein USB-Kabel 2.0 oder 1.1 mit USB-Steckern Typ A auf micro-B, das
Datenkommunikation unterstitzt.

3. Schalten Sie das Digital -Keyboard ein.

« Beim ersten Anschlielen wird autornatisch der fir die Datenibertragung erforderliche Treiber
auf den Computer installiert.

4. Starten Sie die im Handel erhiltliche Musiks oftware auf dem Computer.

5. Wihlen Sie ih den Einstellungen der im Handel erhdltlichen Musik software auf
dem Computer ,,CASIOUSE- MIDI* als MIDI-Gerit.

« Maheres zum Wahlen des MIDI-Gerats finden Sie in der Bernutzerdokumentation der
verwendeten bMusiksoftware.

) WICHTIGI

= Bitte s chalten Sie unbedingt d as Digital-Keyboard ein, bevor Sie die Musiksoftware auf dem
Computer starten.

—HINWEIS |

« Sobald die Werbindung erfolgreich hergestellt werden kann, kinnen Sie das USB-Kabel
angeschlossen lagsen, wenn Sie den Computer und/oder dieses Digital-Ke yboard ausschalten.
« Mahere Einzelheiten zu den technischen Daten und Anschlissen beziglich der MIDI-
Datenkormmunikation mit diesem Digital-Keyboard finden Sie im neuesten Support-Info auf der
Website unter der nachstehenden URL.
https:Asupport. casio comdglobal/defemifmanua 0 T-S1000%Y
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HMIDI Sync-Modus

Durch Aufrufen des MIDI Syne-Modus kinnen Sie das Tempo mit einemn externen MIDI-Gerat oder auf
einem Computer laufender Musiksoftware synchronisieren. Es gibt zwei Modi: Einen Master-Modus,
der mit derm Tempo dieses Digital-Keyboards synchronisiert, und einen Slave-Modus, der mit dem
Tempo eines externen MIDI-Gerats oder auf dem Computer laufender Musiksoftware synchronisiert.
MIDI-Zeitgabe-Machrichten dienen zur Synchronisierung des Tempos, weshalb das externe MIDI-
Gerat und die Musiksoftware auf dem Computer solche Machrichten ebenfalls unterstitzen missen.
Zusatzlich zu den Einstellungen dieser Einheit sind auch Einstellungen fir MIDI-Zeitgabe in der auf
dem externen MIDI-Geradt oder Computer laufenden Musiksoftware vorzunehmen.

Gehen Sie zum Andern van MIDI Sync-Maodus-Einstellungen wie unter , Kanfigurieren van
Einstellungen” {Seite DE-230) beschrieben vor.

Einstellung Indikator Beschreibung
Aus Off Deaktivient Senden und Empfangen eines MIDI-Zeitgebers.
hWlaster hWlaster Sendet kontinuierlich ein MIDI-Zeitgabesignal mit vam Tempo des

Digital- Ke yboards abhangigem Intervall.

Slave Slave Aktiviert den Empfang eines MIDI-Zeitgebers. Das Tempo richtet
sich nach dem kontinuierlich empfangenen Intervall, wobei dieses
Tempo Funktionen wie Rhythmen und Songs steuert. Das Tempao
kann nicht am Digital-Keyboard einge stellt werden.

HINWEIS
« Fir die Mutzung des MIDI-Sync-Modus wird empfohlen, eine USE-Kabelverbindung mit dem
externen MIDI-Gerat oder Computer zu verwenden. Eine Bluetooth Law Energy MIDI-%erbindung
iber den Funkadapter fir MIDI & Audio kann eine spirbar verzigerte Datenkammunikation ergeben.
« Wenn der MIDI-Sync-Modus auf den Slave-Modus geschaltet ist, arbeiten die nachstehenden
Funktionen nicht, wenn nicht kanstant ein MIDI-Zeitgeber empfangen wird.
— Metronom
Rhythrmus
— Songs
— Recorderfunktion
— Arpeggiator
— Samplingklang-Looping
— Textklang-MNachtriggern
Wenn der MIDI Sync-Modus auf den Slave-Modus geschattet ist, wird anstelle des Tempowerts
Slave” | 3" oder  SLV" angezeigt, die sdmtlich fiir Slave" stehen.

HYornehmen von MIDI-Einstellungen

Zu den nachstehenden MIDI-Einstellungen siehe Liste der Einstellpunkte" (Seite DE-231).
« MIDI OUT-Kanal (Upper!, Upper2, Lower)

« Local Contral

« MIDI Sync-Modus
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Verbinden mit einem Audiogerat uber ein Kabel

Sie kinnen dieses Digital-Keyboard an ein handelsibliches Wiedergabegerat bzw. einen Werstarker
oder an ein Aufnahmegerat anschliellen. Sie kinnen dieses Digital- Keyboard auch fir Wiedergabe von
einem tragharen Audiospieler oder anderen Gerdt verwenden und diese als Backing fir das Spielen
auf dem Keyboard nutzen.

HWiedergeben der Toenausgabe vom Digital-Keyboard iiber ein externes Gerit

@ Ein externes Gerdt an die PHONES Buchse anschlieben

Bitte halten Sie fir den Anschluss die geeigneten Anschlusskabel (im Fachhandel erhaltlich) bereit.
Yerwenden Sie ein Anschlusskabel, das an einem Ende ginen Stereo-Ministecker fir den Anschluss
an dieses Digital- Keyboard und am anderen Ende einen fir die Eingangsbuchse des externen Gerats
geeigneten Stecker besitzt.

) WICHTIGI

Schalten Sie das externe Gerat und das Digital-Keybo ard vor dem Anschlieben aus.

Reduzieren Sie vor dem Ein- und Ausschalten den L autstirkepegel dieses Digital-Keyboards

und von externen Geraten.

Schalten Sie nach dem AnschlieRen zuerst dies es Digital-Keyhoard und dann das externe

Gerat ein.

Falls die Noten dieses Digital-Keyhoards bei der Wiedergabhe iiber ein externes Audiogerit

verzerrt klingen, reduzieren Sie bhitte den Lautstiarkepeyel des Digital-K eyboards.

+ Der zu verwendende Kopfhirer muss einen 3-poligen 3,5-mm-Stereo-Ministecker besitzen.
Die Verwendung anderer Steckertypen wird nicht unterstiitzt.

Sterec-mMinistecker

Audiogerdt, _ﬂm*@

Warstirker usw. |

PHOMNES-Buchse (3,5-mm-Stereo-Minibuchse)
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@ Ein externes Gerat an die LINE OUT-Buchse ans chliek en

Sie kdnnen ein handelsibliches Anschlusskabel for die Yerbindung verwenden.

AUX IN-Buchsen des Audioverstarkers ete @

Cinchstecker F

= () BRI GHTYRechier Kanal (Rof)
@ LEFT/Linker Kanal (Meild)

=t
o9

LINE OUT R-Buchsen T LINE OUT L/MOND-Buchsen
{Klinkenhuchss (6,3 mm)) (Klinkenbuchse (6,3 rmird)

Gitamerwverstarker
Kevhoardverstarker usw. ®

INPUT 1
= T &
1 INPUT 2

Klinkenstacker (6,3 mrm)

« Bei Anschluss an ein Audiogerat (Abbildung 1))
LINE OUT R (rechts) ist der rechte Kanal und LINE OUT LYMONO (links) ist der linke Kanal.
Yerwenden Sie fir den in Abbildung (1) gezeigten Anschluss ein handelsibliches
Anschlusskabel. Normalerweise ist der Eingangswahler des Audiogerats auf den Anschluss zu
stellen, an den das Digital-keyboard angeschlossen ist (AN IN etc)

+ Bei Anschluss an einen Musikinstrument-Vers tarker (Abbildung (2}
BeiAnschluss an nur Buchse LINE QUT L/MONOG wird ein Mischsignal beider Kanile
ausgegeben. Werwenden Sie wie in Abbildung (Z) gezeigt ein handelsiibliches Anschlusskabel.

HAudio-Ausgabe liber Lautsprecher

Wenn Sie die LINE OUT-Buchse verwenden und die Tanausgabe dber den Lautsprecher des Digital-
Keyboards deaktivieren michten, dndern Sie dazu wie unter Konfigurieren von Einstellungen” {Seite
DE-230) beschrieben die Einstellung von Lautsprecher” auf ,Off".

“erwenden Sie das Yargehen von , Konfigurieren von Einstellungen” (Seite DE-230) zum Anderm der
Einstellung von ,Lautsprecher bei angeschlossenem Kaopfhérer aktiviert” auf, On".

" HINWEIS |

Wenn ,Of" als Einstellung fir Lautsprecher” gewshlt ist, erfolgt keine Tonausgabe Gber den
Lautsprecher des Digttal-Keyboards, auch wenn ,0n" fir die Einstellung Lautsprecher bei
angeschlossenem Kopthdrer aktiviert” gewshlt ist.

Wenn ,Of" als Einstellung fir Lautsprecher” gewahlt wird , schaltet dies die Surround-Funktion aus.

DE-271



Yarbinden mit externen Gerdten

HWiedergeben eines externen Gerits (ber dieses Digital-Keyboard

Bitte halten Sie fir den Anschluss die geeigneten Anschlusskabel (im Fachhandel erhaltlich) bereit.
Das Anschlusskabel muss an einem Ende einen Stereo-Ministecker fir den Anschluss an dieses
Digital-Keyboard und am anderen Ende einen fir die Ausgangsbuchse des externen Gerats
geeigneten Stecker besitzen.

Stellen Sie bei der Wiedergabe eines externen Gerats dber dieses Digital-Kevyboard die Lautstarke am
externen Gerat ein. Sie kinnen die Lautstirke in dieserm Falle nicht mit diesem DigitakkKeyboard
regeln.

) WICHTIGI

Schalten Sie dieses Digital-Keybo ard vor dem Anschliefen aus. Reduzieren Sie vor dem Ein-
und Ausschalten den Lautstarkep egel des Digital-Keyboards und von externen Geréaten.
Schalten Sie nach dem Anschlieken zuerst das externe Gerdt und dann dieses Digital-
Keyboard ein.

Falls die von dies em Digital-Keyho ard wiedergegebenen externen Noten verzerrt klingen,

senken Sie hitte den Lautstarkepegel des externen Gerats ab.

Falls der Lautstarkepegel der Noten des externen Geridts hei der Wiedergabe iiber das

Keyboard niedriger klingt als bei Noten, die Sie auf der Tastatur spielen, passen Sie die

Lautstarkebalance des Digital-Keyboards an. Siehe ,/Andern der Lautstarkebalance zwischen

Tastatur- und Rhythmus-Wiedergabe {(Balance)” auf Seite DE-128.

+ Wenn der Lautstarkepegel des externen Gerdts zu hoch eingestellt ist, kann es vorkommen,
dass sich das Digital-Keyboard zum Schutz vor einer Beschadigung auss chaltet. Stellen Sie
in diesem Falle die Lautstarke des externen Gerits niedriger ein.

+ Das Verbindungskabel muss an dem Ende, das an das Digital-Keyboard angeschlossen wird,
einen 3-poligen 3,5-mm-Stereo-Ministecker besitzen. Die Verwendung anderer Steckertypen
wird nicht unterstiitzt.

Sterec-Ministecker

AUDIO IN-Buchse (3,5 mmeSterec-Minibuchse)
Tragbarer Audiospieler ush.

HAUDIO IN-Yokalunterdriickung (Vocal Cut)

Aktivieren der Vokalunterdrickung unterdrickt (dampft oder minimiert) die “okalanteile des Gber die
AUDID IN-Buchse oder Bluetooth Audio eingespeisten Tons. Bitte beachten Sie, dass diese Funktion
den Sound in der mittleren Lage des Audiospektrums annulliert, wodurch {je nachdem, wie der
Originalton gemischt ist) eventuell auch andere als vokale Anteile unterdrickt werden. Die Art der
ausgefihrten Vokalunterdriickung istvom eingespeisten Signal abhangig.

Maheres zum Konfigurieren der Einstellungen finden Sie in der , Liste der Einstellpunkte” (Seite
DE-231).

. HINWEIS |

* Dievorinstallierten Effekte des Digital-Keyboards (Hall, andere) wirken nicht auf Audio-Eingabe Ober
die AUDO IN-Buchse oder Bluetoath.
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Wiedergeben eines Bluetooth Audio-fahigen Gerats
{(Bluetooth Audio-Kopplung)

Mit Hilfe eines Funkadapters fir MIDI & Audio (WU-BT10) kinnen Sie dieses Digital-Keyboard mit
einern Bluetooth Audio-fahigen externen Gerat koppeln und dieses dann vom externen Gerdt aus dber
die Lautsprecher des Digital-Kevboards wiedergeben.

) WICHTIGI

+ Yor dem Ausfiithren des Koppelvorgangs ist der Lautstiarkepegel dies es Digital-Keyhoards
und des externen Gerits leise einzustellen.

+ Falls die von dies em Digital-Keyho ard wiedergegebenen externen Noten verzerrt klingen,

senken Sie bitte den Lautstarkepegel des externen Geriats ab.

Falls der Lautstarkepegel der Noten des externen Gerits bei der Wiedergabe iiber das

Keyboard niedriger klingt als bei Noten, die Sie auf der Tastatur spielen, passen Sie die

Lautstarkebalance des Digital-Keyhoards an. Siehe ,Andern der Lautstarkebalance zwischen

Tastatur- und Rhythmus-Wiedergabe {(Balance)” auf Seite DE-128.

* Wenn der Lautstarkepegel des externen Gerats zu hoch eingestellt ist, kann es vorkommen,

dass sich das Digital-Keyboard zum Schutz vor einer Beschadigunyg ausschaltet. Stellen Sie

in diesem Falle die Lautstarke des externen Gerits niedriger ein.

Aufgrund der Eigens chaften der Bluetooth Drahtlos -Technologie kann sich bei den Noten

eine yewisse Verzigeruny ergeben. Verwenden Sie in solchen Fallen ein USB-Kabel zur

Verbindung.

1 = Schalten Sie das Digital-Keyboard durch anhaltendes Driicken von Taste (1
(Strom}) aus.

2. Stecken Sie den Funkadapter fiir MIDI & Audio in den USB TO DEVICE-Port
{Seite DE-14).

3. Schalten Sie das Digital-Keyboard mit Taste () {Strom) ein.
Dies zeigt das Bluetooth-lcon an.

Bluetoott-lcon

|
[LYRIZS/RHY1 & Tiz2

1100 gou hear..

4. Driicken Sie WIRELESS.
Dies zeigt die Drahtlos-Anzeige an.

[WIRELEZE] *+

u] |
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5. Driicken Sie PAIRING.

Dies zeigt die Bluetooth Audio-Kopplungsanzeige mit angezeigterm Pairing” an, was Bluetooth
Audio-Kopplung bezeichnet.

[ IRELESE] £
Pairing

]3]
CHHN
I
« Unter dem Bluetooth-lcon ist eine gestrichelte Linie zu sehen, solange das Digital-Keyboard per

Bluetooth Audio mit einem anderen Gerat gekoppelt ist.
« 7um Beenden der Bluetooth Audio-Kopplung dricken Sie CAMCEL.

6. Wihlen Sie zum Koppeln mit diesem Digital-Keyboard ,WU-BT10 AUDIO® im

Einstellungsbildschirm des Bluetooth-fihigen Audiogerits.

Durch Werbinden mit einerm Bluetooth Audio-fahigen Gerdt erscheint , AUDIO" in der Anzeige des
Digital-Keyboards.

[WIRELEZSZS] €

AUDID Ok

« Dadurch erscheint eine durchgehende Linie unter dem Bluetooth-lcon.

7. Starten Sie den Ton auf dem Bluetooth Audio-fihigen Gerit.

Der vom Bluetooth Audio-fahigen Gerat ausgegebene Ton wird dber die Lautsprecher des Digital-
Keyboard s wiedergeben.

Sie missen sowohl die Drahtlos-Funktion des Digital-Keyboards als auch die Bluetooth-Funktion
des Bluetooth Audio-fahigen Gerats einschalten.

Fir Maheres zum Andern der Drahtlos-Funktion-Einstellungen des Digital-Keyhoards siehe
JDeaktivieren der Drahtlos-Funktionen” (Seite DE-273).

Die Inform ationen Gber das letzte Bluetooth Audiogerat, das mit diesem Digital-Keyboard verbunden
wear werden vorm Funkadapter far MIDI & Audio gespeichert. Dadurch kann die Bluetooth Audio-
Kopplung mit demselben Gerat automatisch ablaufen, so dass Sie die Bluetooth Audio-Kopplung
nicht jedes Mal neu varnehmen missen.

Sie kannen die Drahtlos-Anzeige auch durch Dricken von MENUW und anschlieend WIRELESS
aufrufen.

Je nach eingestellter Startanzeige-Anpassung wird die Taste WIRELESS eventuell nicht in der
Startanzeige angezeigt.
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Loschen der Kopplungsregistrierung des Bluetooth Audio-
fahigen Gerats

~ HINWEIS |

Durch Ausfihren des nachstehenden Vorgehens wird die Kopplungsregistrierung zwischen dem
Digital-Keyboard und dern aktuell mit ihm gekoppelten Bluetooth Audio-fahigen Gerat geldscht. Falls
Sie Werbindungsprobleme mit einem Bluetooth Audio-fahigen Gerat haben  fihren Sie bitte den
nachstehenden “organg und dann den “organg von MWiedergeben eines Bluetooth Audio-fahigen
Gerats (Bluetooth Audio-Kopplung)” (Seite DE-273) aus.

Mach Ausfihrung des nachstehenden Vorgangs sollten Sie auch die Kopplungsregistrierung des
Digital-Keyboards auf dern Bluetooth Audio-fahigen Gerat laschen. Maheres zum “orgehen finden
Sie in der Benutzerdokumentation des jeweiligen Bluetooth Audiogerats.

1 = Schalten Sie das Digital-Keyboard durch anhaltendes Driickenh von Taste (D

{Strom) aus.

2. Stecken Sie den Funkadapter fiir MIDI & Audio in den USB TO DEVICE-Port

(Seite DE-14).
« Eine Bluetooth Audio-Kopplungsregistrierung kann nicht geldscht werden, wenn kein
Funkadapter fiir MIDI & Audio an das Digital-Keyboard angeschlossen ist.

3. Schalten Sie das Digital-Keyboard mit {9 (Strom) ein.

4. Driicken Sie WIRELESS.

Dies zeigt die Drahtlos-Anzeige an.

ELUETOTHI £

5. Driicken Sie REG CLEAR.

Dies zeigt ,Sure? an.

[WIRELESS] ¥ REG CLR
Sure?

eack| | [ wo [wves |

O. Driicken Sie YES.

Dies lascht die Bluetooth Audio-Kopplungsregistrierung.
« fum Abbrechen dricken Sie bitte NO.
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7. Wenn ,Complete® im Display erscheint, driicken Sie bitte OK.
Dies beendet den Léschvorgang fir die Bluetooth Audio-fahige Kopplungsregistrierung.

IWIRELESS] 4# EREGS CLR
Complete

OO0OQ

« Sie kinnen die Drahtlos-Anzeige auch durch Dricken von MENUW und anschliefend WIRELESS
aufrufen.

« Je nach eingestellter Startanzeige-Anpassung wird WIRELESS eventuell nicht in der Startanzeige
angezeigt.
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Verbindung mit einem Bluetooth Low Energy-MIDI-Gerat

Mit Hilfe de s Funkadapters fir MIDI & Audio kinnen Sie dieses Digital-Keyboard mit einem Bluetooth
Low Energy-fahigen MIDI-Gerat verbinden.

1 = Schalten Sie das Digital-Keyboard durch anhaltendes Driickenh von {1 [Strom)
aus.

2. Stecken Sie den Funkadapter fiir MIDI & Audio in den USB TO DEVICE-Port
{Seite DE-14).

3. Schalten Sie das Digital-Keyboard mit (V) (Strom) ein.

4. Wihlen Sie ,WU-BT10 MIDI* im Einstellungenkildschirm der auf dem Bluetooth-
fihigen MIDI-Gerit installierten App, um die Yerbindung mit dem Digital-
Keyboard herzustellen.

Durch Yerbinden mit einerm Bluetooth Low Energy-MIDI-fahigen Gerat erscheint MIDI" im
Display.

[WIRELE==] *E

il =]]

m] ]
E G T A

A} WicHTIGI

+ Nehmen Sie keine Bedienung am Digital-Keyboard vor, wahrend dieses den Prozess zur
Verbindung mit einem Bluetooth L ow Energy-fahigen MIDI-G erdt abwickelt. Warten Sie, bis
der Verhindungsvorgang beendet ist.

= Aufyrund der Eigens chaften der Blueto oth Drahtlostechnologie kann die Dateniibertragung
etwas verzogert sein. Yerwenden Sie in solchen Fallen ein USB -Kabel fir die Verbhindung.

L HINWEIS]

« Sie missen sowohl die Drahtlos-Funktion des Digital-Keyboards als auch die Bluetooth-Funktion
des Bluetooth Low Energy-bIDIl-Gerats einschalten.

= Maheres zur Drahtlos-Funktion dieses Digital-Keyboards siehe ,Deaktivieren der Drahtlos-
Funktionen" (Seite DE-273).

« Derobige “organg ist bei jedem Herstellen einer %erbindung mit einem Bluetooth Low Energy-
fahigen MIDI-Gerat auszufithren.
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Deaktivieren der Drahtlos-Funktionen

Sie kinnen die Drahtlos-Funktion des Digitakkeyboards deaktivieren, wenn Sie den Funkadapter far
MIDI & Audio fir Bluetooth-Yerbindung nicht verwenden.

1 = Driicken Sie HOME.
Dies zeigt die Startanzeige an.

2. Driicken Sie WIRELESS.
Dies zeigt die Drahtlos-Anzeige an.

[WIFELEE=] +

3. Driicken Sie ADAPTOR
Das Bluetooth-lcon verschwindet aus derm Display, womit die Drahtlos-Funktion ausgeschaltet ist

Bluetoothlcon (nicht angez eiot)
I

[ RELEZSZS]

4. Zum Aktivieren der Drahtlos-Funktion driicken Sie erneut ADAPTOR.
Dies zeigt das Bluetooth-lcon an.

I HINWEIS

= YWahrend eines laufenden Drahtlos-Eind&us-YYorgangs wird <> anstelle des Bluetonoth-lcons
angezeigt.

« Sie kannen die DOrahtlos-Anzeige auch durch Dricken von MENUW und anschlielend YARELESS
aufrufen.

« Je nach eingestellter Stattanzeige-Anpassung wird WIRELESS eventuell nicht in der Startanzeige
angezeigt.
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Storungsbeseitigung

Symptom

Erforderliche MaBnahmen

Mitgeliefertes Zubehor

Ich kann bestimmte Teile beim
Auspacken nicht finden.

Bitte kontraollieren Sie das gesamte Verpackungsmatenal.

Stromvers orgung

Der Strom 1asst sich nicht
einschalten.

« Kontraollieren Sie den Metzadapteranschluss bzw. ob die
Batterien korrekt ausgerichtet sind (Seite DE-B).

« Erzetzen Sie die Batterien durch neue. Oder verwenden
Sie den Metzadapter (Seite DE-8).

Wenn (3 (Strom) gedrickt wird,
erscheint momentan die Anzeige,
der Strom schaltet sich aber nicht
2in.

Driicken Sie 3 (Strom) zum Wiedereinschalten.

Yom Digital-Keyboard kommt
plétzlich ein lautes Gerdusch und
ez schaltet sich aus.

* Ersetzen Sie die Batterien durch neue. Oder verwenden
Sie den Metzadapter (Seite DE-8).
« Senken Sie die Lautstarke des externen Gerats ah.

Das Digital-Keyboard schaltet sich
nach circa 30 Minuten plétzlich aus.

Deaktivieren Sie die Ausschaltautomatik (Seite DE-27).

Name im Display

Das Display erlischt haufig oder
flimmert.

Ersetzen Sie die Batterien durch neue (Seite DE-10). Oder
verwenden Sie den Metzadapter (Seite DE-8).

Der Displayinhalt ist nur aus einem
bestimmten Winkel sichtbar.

Dies ist durch die Produkteigenschaften des Digital-
Keyboards bedingt. Esist kein Anzeichen fir eine Strung.

Klang

Es geschieht nichts, wenn ich eine
Tastaturtaste dricke.

Passen Sie den Lautstarkepegel an (Seite DE-28).
Kantrollieren Sie die lautstarkerelevanten Einstellungen
der Balance-Funktion etc.

Yergewissern Sie sich, dass die PHONES-Buchse auf
der Rickseite des Digita-Keyboards nicht belegt ist.
Kaontrollieren Sie, dass Lautsprecher” (Seite DE-231)
nicht ausgeschaltet ist.

Schalten Sie das Digitalpiano aus und anschliefend
wieder ein (Seite DE-26). Dies initialisiert Einstellungen.
Die Einstellungen werden nicht initialisiert, wenn MY
SETURP-Abruf beim Einschalten aktiviert ist.

Beim Spielen auf der
Begleitungstastatur (linke Seite)
geschieht nichts oder die Moten
klingen nicht narmal.

Dricken Sie ACCMP zum Deaktivieren der
Akkordwiedergabe mit der Begleitungstastatur (Seite
DE-159).
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Symptom

Erforderliche Maknahmen

Es geschieht nichts, wenn ich die
Begleitautomatik starte.

Bei den Rhythmen 234 bis 243 ertont keine Wiedergabe,
solange nicht ein Akkord auf der Tastatur gespielt wird.
Spielen Sie versuchsweise einen Akkord (Seite DE-160).
Kaontrollieren Sie den Lautstadrkepegel des Rhythmus und
passen Sie diesen an (Seite DE-151].

= Wyienn Sie keine Anwenderrhythmen unter den Mummern
244 bis 293 gespeichent haben, bleibt die Wiedergabe
sturmm, wenn Sie einen dieser Rhythmen wahlen und
/B dricken (Seite DE-163].

Schalten Sie das Digitalpiano aus und anschliellend
wieder ein (Seite DE-26). Dies initialisiert Einstellungen.
Die Einstellungen werden nicht initialisiert, wenn MY
SETUP-Abruf beim Einschalten aktiviert ist.

Es geschieht nichts, wenn ich die
Begleitautomatik eines Songs
starte.

« MNach dem Dricken der Taste kann es eine YWeile dauern,
bis die Wiedergabe des Songs beginnt. Warten Sie, bis
der Song startet.

Kantrollieren Sie den Lautstarkepegel des Songs und
passen Sie diesen an (Seite DE-186).

= Wenn die Songdaten nicht gespeichert sind | startet der
Song nicht, wenn Sie B dricken (Seite DE-183).
Schalten Sie das Digitalpiano aus und anschliefend
wieder ein (Seite DE-26). Dies initialisiert Einstellungen.
Die Einstellungen werden nicht initialisiert, wenn MY
SETUP-Abruf beim Einschalten aktiviert ist.

Das Metronom ertint nicht.

Kantrollieren Sie den Lautstarkepegel des Metronoms
und passen Sie diesen an (Seite DE-33).

Schalten Sie das Digitalpiano aus und anschliefend
wieder ein (Seite DE-26). Dies initialisiert Einstellungen.
Die Einstellungen werden nicht initialisiert, wenn MY
SETUPR-Abruf beim Einschalten aktiviert ist.

Die Moten klingen weiter und
stoppen nicht.

Schalten Sie das Digitalpiano aus und anschlieliend
wieder ein (Seite DE-26). Dies initialisiert Einstellungen.
Die Einstellungen werden nicht initialisiert, wenn MY
SETUR-Abruf beim Einschalten aktiviert ist.

Ersetzen Sie die Batterien durch neue. Oder verwenden
Sie den Metzadapter (Seite DE-8).

DerTon mancher Moten bricht beim
Spielen ab.

Dies tritt auf, wenn die Anzahl der erzeugten Moten den
Polyphonie-Maximalwvert von 64 Stimmen (32 bei manchen
Klangfarben) Gberschreitet. Es ist kein Anzeichen fir eine
Stérung.

Der Lautstarkepegel oder die
Klangfarbe, die ich eingestellt habe,
hat sich gedandert.

* Passen Sie den Lautstarkepegel an (Seite DE-28).

« Schalten Sie das Digitalpiano aus und anschliefend
wieder ein (Seite DE-26). Dies initialisiert Einstellungen.
Die Einstellungen werden nicht initialisiert, wenn MY
SETUP-Abruf beim Einschalten aktiviert ist.

« Ersetzen Sie die Batterien durch neue. Oder verwenden
Sie den Metzadapter (Seite DE-8).
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Symptom

Erforderliche Maknahmen

Beibestimmten Lautstarkepegeln
und Klangfarben klingen Moten, die
in einerm der Tastaturbereiche
gespieltwerden, etwas anderes als
Moten, die in einem der anderen
Tastaturbereiche gespielt werden.

Dies ist durch die Systemeigenschaften bedingt und kein
Hinweis auf ein Funktionsproblem.

Beibestimmten Klangfarben andern
sich die Oktaven in den Endlagen
der Tastatur nicht.

Dies ist durch die Systemeigenschaften bedingt und kein
Hinweis auf ein Funktionsproblem.

Die Tonhdhe der Moten passt nicht
zur Tanhdhe anderer
Begleitinstrumente oder Moten
klingen seltsam im Zusammenspiel
mit anderen Instrurmenten,

« Kontrollieren Sie die Einstellungen fir Transponierung
(Seite DE-131) und Feinstimmung (Seite DE-132) und
passen Sie diese an.

Schalten Sie das Digitalpiano aus und anschliefiend
wieder ein (Seite DE-26). Dies initialisiert Einstellungen.
Die Einstellungen werden nicht initialisiert, wenn MY
SETLUP-Abruf beim Einschalten aktiviert ist.

Der Hall von Moten scheint sich
plétzlich zu verandern.

Kaontrollieren Sie die Hall-Einstellung (Seite DE-107) und
passen Sie diese an.

Schalten Sie das Digitalpiano aus und anschliellend
wieder ein (Seite DE-26). Dies initialisiert Einstellungen.
Die Einstellungen werden nicht initialisiert, wenn MY
SETURP-Abruf beim Einschalten aktiviert ist.

Bedienung

Bei jedem Einschalten des Digital-
Keyboards stellen sich Klangfarbe,
Rhythrmus und andere
Einstellungen auf ihre anfanglichen
“orgaben zurick.

Wenn Sie den Strom aus- und wieder einschalten, werden
alle Digital-Keyboard-Einstellungen initialisiert (Seite
DE-ZE). Die Einstellungen werden nicht initialisiert, wenn
WY SETUP-Abruf beim Einschalten aktiviert ist. Sie kinnen
Einstellungen in MY SETUP (Seite DE-140) oder im
Registrationsspeicher (Seite DE-170) speichern.

AnschlieB en an einen Computer

lch kann keine MIDI-Daten senden
oder empfangen.

= Yergewissemn Sie sich, dass das USB-Kabel an Digital-
Keyboard und Computer angeschlossen istund dass das
richtige Gerat in den Einstellungen der Musiksoftware des
Computers gewdahlt ist (Seite DE-267).

Schalten Sie das Digital-kKeyboard aus und stoppen Sie
die Musiksoftware auf dem Computer. Schalten Sie das
Digital-keyboard dann wieder ein und starten Sie die
Musiksoftware auf dem Computer neu.
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Fehleranzeigen

Hame im
Display

Ursache

Abhilfe

Measure Limit

Sie wersuchen, mehr als 1000 Takte
aufzunehmen.

Begrenzen Sie lhre Aufnahmen auf
maximal 999 Takte.

Wlernary Full Sie versuchen eine Aufnahme, die das | Begrenzen Sie Thre Songaufnahmen auf
zuldssige Limit fir die Grile pro Song | das zulissige Limit fir die Grde pro
iberschreitet. Sang.

Data Full Sie versuchen, eine Klangaufnahme und |Ldschen Sie eine oder mehrere hulti-
Rhythmusaufnahme als Multi-Track- Track-Aufnahmen im Speicher.
Aufnahme zu kopieren, ohne dass eine
leere Mummerfir Multi-Track-Aufnahme
worhanden ist.

Sie versuchen, mehr als 17 Drum- Liéschen Sie vorhandene Daten, um
Klange zu sampeln. Flatz fur neue Daten freizumachen.

Mo Media Der USB-Flash-Drive ist nicht richtig in - | Stecken Sie den USB-Flash-Drive richtig
den USE TO DEVICE-Fort des Digital- |in den USE TO DEVICE-Port.
Keyboards eingesteckt.

Der USB-Flash-Drive wurde wahrend Entnehmen Sie den USE-Flash-Drive

eines laufenden Betriehsvorgangs nicht, solange noch ein Betriebsvorgang

entnommen. lauft.

Der LISB-Flash-Drive ist Geben Sie den USB-Flash-Drive fir

schreibgeschitzt. Schreiben frei.

Der USB-Flash-Drive ist durch Yerwenden Sie einen USB-Flash-Drive,

“irenschutz-Software geschitzt. der nicht durch Mirenschutz-Software
geschitzt ist.

Mo File Der Crdner MUSICDAT" enthalt keine Bewegen Sie die Datei, die Sie laden
ladbare oder abspielbare Datei. oder abspielen michten, in den

JAUSICDAT"- Ordner.
Read Only Der USB-Flash-Drive enthalt bereits eine | Verwenden Sie einen anderen Mamen.
mur—Lesen—Datm mit dem versuchten Entfernen Sie bei der bereits

amen. vorhandenen USE-Flash-Drive-Datei
das Mur-Lesen-Aftribut und
Uberschreiben Sie sie mit den zu
speichernden Daten.
Bewegen Sie die Datei auf dem USB-
Flash-Orive in dessen MUSICDAT"-
Ordner.

Wledia Full Derfreie Platz auf derm USB-Flash-Drive |Laschen Sie einige der Dateien auf dem

reicht nicht aus.

LISB-Flagh-Drive, urm Flatz fir neue
Daten freizumachen.

“Yerwenden Sie einen anderen USB-
Flash-Drive.
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Name im Ursache Abhilfe
Display
Mot SMF 04 Sie haben versucht, eine Datei mit SMF- | Das Digital-Keyboard unterstitzt nur

Format 2 zu laden oder abzuspielen.

Dateien der SMF-Formate 0 und 1.

Size Too Large

Die Datei auf derm USBE-Flash-Drive ist
zurn Importieren und Abspielen auf dem
Digital-kKeyboard zu groli.

“Yerwenden Sie im Falle einer Standard-
WIDI-Datel eine maxmal 320 KB grolie
Datei.

Wwrong Data Die Datei auf derm USB-Flash-Drive ist  |Yerwenden Sie eine nicht beschadigte
beschadigt. Datei.
Yarsion Mot Die Yersion der Datei auf dem USE- Yerwenden Sie eine Datei, deren
Supported Flash-Drive wird wom Digital-Keyboard | %ersion vom Digital- Keyboard
nicht unterstitzt, unterstitzt wird.
Unformatted DasFormat des USB-Flash-Drives ist Andern Sie das Format des USE-Flash-

mit dem Digital-Keyboard nicht
kampatibel.

Orives mit einerm Computer auf ein
Format, das mit dem Digital-Keyboard
kompatibel ist.

Der LISB-Flash-Drive ist beschadigt.

Yerwenden Sie einen anderen USB-
Flash-Drive.
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Technische Daten des Produkts

Modell CT-31000%
Tastatur 61 Tasten
Ans chlagdyn amik 3 Typen, Aus
Mazx. Polyphonie 64 Moten

Klangfarben
Preset-Klangfarben
Sonstige

900 Preset-Klangfarben (einschlieElich 100 Textklange)
Mischklang, Tastaturteilung, Sustain, Portamento

Stimmsynthese

Sprache (Japanisch, Englisch); Wokalist (22 Typen);
Anwender-vokalist, Vokalist-Parameter (Geschlecht, Alter, Stimme];
Textklang-“ortragsmodus (PHRASE-Modus, NOTE-Modus);
Silbensteuerung; Textklang-Machtriggern; Textklang-Sequenz;

bis zu 150 Anwender-Textklange

Effekte

Hall (24 Typen, Klangfarbe  Aus); Chorus (12 Typen, Klangfarbe];
Delay (15 Typen, Klangfarbe); Active DSP (100 Typen, Klangfarbe)

Master-Effekte

Equalizer (10 Typen, Anwender)

Alktive Effekte Lautstarke-Synec-Equalizer, Surround

Effekte fiir externen Center Cancel (Wokalunterdrickung) fir AUDIO IN-Eingangsbuchse
Eingang oder Bluetooth-Audio-Eingabe

Metronom

Schlage pro Takt

Taktklingel aus, 1 bis 16 Schlage

Tempo 20 bis 255
Songbank
Anwendersongs 10#1
Part aus Linke Hand, rechte Hand, beide Hande

B eg leitauto matik
PresetRhythmen
Anwenderrhythmen
One-Touch-Presets
Sonztige

243 Typen
A0 Typen+*2
243 Typen
INTRO, EMDING; umschaltbarer Akkord-Griffrmodus

Registrierung

Maximal 64 Setups (4 Setups = 16 Banke), Registrationssequenz,
Freeze

Demo -Funktion

2 Demosongs

Funktions lautstirke-
Anpassung

betronom; Rhythmuos; Song
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MIDI-Recorder

Echtzeit-Aufnahme , Wiedergabe

Klangaufnahme 1 Song
Rhythmusaufnahme 1 Song
Wlulti-Track-Aufnahme 5 Songs, B Spuren {1 Systemspur, 5 Solo-Spuren)
Kapazitat 1 Song, circa 40.000 Noten
Sampling Gesampelte Melodie = 1, gesampeltes Drum-Set = 1 (16 Noten)

Samplingfrequenzen
Sampling-Kanale
Sampling-Bits
Sonstige

44,1 kHz
Stereo

16
Loop-Funktion

Andere Funktionen
Transponierung
Oktavverschiebung
Stirnmung
Skalen
Harmaonieautomatik
Arpeggiator

+1 Oktave (12 bis 0 bis +12 Halbtdne)

=3 bis 0 bis +3 Oktaven

Ad =4155 bis 465 3 Hz (Anfangsvorgabe: 440 0 Hz)
17 Preset-Skalen

12 Typen

180 Typen

Pitchhend-Rad

0 bis 24 Halbtine

Einstellknapfe

3, knopfgesteuerte Parametereinstellung

APP-Funktion
Unterstitzte Gerate

05, Android

MIDI-Funktion

16-kanaliger multitimbraler Empfang; Standard Gh Level 1

Buchsen
PHOMES-Buchse
LINE OUT-Buchse
AUDIO IN-Buchse

USB TO HOST-Port
USE TO DEVICE-Port
PEDAL 1-Buchse

PEDAL 2/EXPRESSION-

Buchse

Stereo-Minibuchse (3 5 mm)

Klinkenbuchse (6,3 mm) = 2

Stereo-Minibuchse (3 5 mm) (Eingangsimpedanz: 10 kLY,
Eingangsempfindlichkeit: 200 mY)

micra-B

Typ A

Klinkenbuchse (5 3 mm) (Pedal-Sustain, Sostenuto, Soft, Start’Stopp,

Fill-In, Arpeggiator-Halten, Registrationsseguenz, Songtext-Wechsel,
Silben-Ricksetzung, Textklang-Halten)

Klinkenbuchse (6,3 mm) (Einstellungen PEDAL 1, Expression,
hlaster-Lautstirke, Balance, Tempo)

Netzadapteranschluss

12% Gleichspannung

DE-285



Refarare

Stromversorgung
Eatterien

Dauerbetrieb

Metzadapter
Ausschaltautomatik

2-Wege-Stromversorgung

G handelsibliche Alkalibatterien Grake A% oder aufladbare Nickel-
Metallhydrid-Batterien Graiie A4

Circa 3 Stunden (Alkalibatterien), circa 3 Stunden
(aufladbare Mickel-Matallhydrid- Batterien)*3

Je nach Batterietyp, Art des Betriebs und Betriebsumgebung kann die
tatséchliche Dauerbetriebszeit kirzer sein.

AD-A12150LW (JEITA-Morm mit vereinheitlichter Steckerpolaritaf)
Mach circa 30 Minuten ohne Betrieb; ausschaltbar.

L autsprecher

13 cm=6cm foval) = 2 (Ausgang: 25 W+ 2 5W)

L eistungs aufnahme

12% —=—=758W

LCD

Einstellbarer Kontrast

Abmessungen

93,0 (W) = 258 (D) = 9,1 (H) cm

G ewicht

Circa 4 7 kg {ohne Batterien)

* Maximale Kapazitat pro Song: Circa 320 Kilobyte
*2 Maximale Kapazitat pro Rhythmus: Circa B4 Kilobyte
*3 Messwerte bei Benutzung von eneloop-Batterien.
eneloop ist eine eingetragene Marke wvon Panasonic Corporation.

« Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne Yorankindigung vorbehalten.
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VorsichtsmaR regeln zur Handhabung des Netzadapters

Modell: AD-A12150LWY

1. Lesen Sie diese Anleitungen.

2. Halten Sie diese Anleitungen zur Hand.

3. Beachten Sie alle Warnungen.

4. Befolgen Sie alle Anleitungen.

5. Benutzen Sie das Produkt nicht in Wassernahe.

6. Zum Reinigen nur ein trockenes Tuch verwenden.

7. Micht nahe an Heizkirpern, HeiBluftauslassen, Ofen und anderen Warmeguellen
(einschliellich Verstarker) aufstellen.

8. “erwenden Sie ausschlielflich die vorn Hersteller genannten Anbaugerate und Zubehdteile.

9. Lassen Sie Wartungsarbeiten ausschliellich von gualifiziertern Kundendienstpersonal
ausfihren. In den folgenden Fallen ist Kundendienst erforderlich: wenn das Produkt
beschadigt ist, wenn das Metzkabel oder der Netzstecker beschadigt ist, wenn Flissigkeit auf
das Produkt verschittet wurde, wenn ein Fremdkérper in das Produkt eingedrungen ist, wenn
das Produkt Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt war, wenn das Produbkt nicht normal
funktioniert, wenn das Produkt fallen gelassen wurde.

10. Setzen Sie das Produkt keinen tropfenden oder spritzenden Flissigkeiten aus. Stellen oder
legen Sie keine Flissigkeit enthaltenden Objekte auf das Produkt.

11. Stellen Sie sicher, dass die elektrische Last die Angaben auf dem Schild nicht dberschreitet.

12. Stellen Sie sicher, dass der umgebende Bereich trocken ist, bevor Sie das Gerdt an die
Stromguelle anschlielZen.

13. Sorgen Sie dafiir, dass das Produkt richtip ausgerichtet ist.

14. Ziehen Sie bei Gewittern und vor [dngerer Michtbenutzung des Gerates den Metzstecker.

15. Stellen Sie sicher, dass die Beliftungsaffnungen des Produkts nicht blockiert werden.
Installieren Sie das Produkt gemarn Anleitung des Herstellers.

16. Werlegen Sie das Netzkabel so, dass es keinen Tritten ausgesetzt ist und nicht geknickt wird,
insbesondere nahe an Steckern und Steckdosen oder am Austritt aus derm Produkt.

17. Der Netzadapter sollte an eine mdglichst nahe am Produkt befindliche Metzsteckdose
angeschlossen werden, damit in Motfallen sofort der Stecker gezogen werden kann.

Das unten gezeigte Symbolwamt davor, dass im Gehause des Prodults nicht isolierte
gefahriche Spannungen varliegen, durch die fir den Benutzer Stromschlaggefahr bestehen

kann.

Dasunten gezeigte Symbolverweist auf das Vorhandensein wichtiger Anleitungen zu Betrieb
und Wartung (Instandhaltung) in der Begleitdokumentation des Produkts.

A
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Liste der Klangfarben

psp. | Erwd- | Erwei-
Bankwahl | Bankwahl terte terter
Misch-
ben  |Kang 2

Pro-

Nr. Klangfarbenname gramm- MSE L5E *1 Klang- Klanafar-

wechsel farhe

1 |STAGE FIANO 0 1 064 ¥
2 | CLASSIC GRAMD 0 24 0r64
3 | BALLAD PIAMNO 0 25 0r64 v
4 |BRIGHT FIANC 1 1 064 ¥
5 |MELLOWY ROCK PIAND 0 26 0r64 ¥
6 | MELLOWY PIANOD 0 2 064 ¥
7| DY NAMIC PIANG 1 24 064 ¥
2 |ADY PIAMND PAD 0 28 064 s ¥
9 |GRAMNDFPIANO 0 3 0r64
10 |AMBIENT PIANO 0 39 0564 s
11 |POF PIANO 0 32 0re4 ¥
12 |ROCK PIAND 1 2 064 ¥
13 | DANCE PIAMND 1 3 0r64 ¥
14 |LA PIANO 1 4 0164
15 | BREEZING PIAND 0 27 064 ¥
16 | TACK PIAMO 0 33 064
17 |WIDE GRAMD PIAMNOD 0 4 014
18 |MOMO PIAND ] 4 (014
19 JHOMEY-TOMK 1 B 32 0/64
20 [HOMEY-TO MK 2 3 34 0164
21 | OCTAVE PIANO 1 3 23 0164
22 | QCTAVE PIAMO 2 3 35 0164
23 | BASSIPIANG 0 al 0re4 ¥
24 | STRINGS PIANOD 1] 34 0r64
25 | FIAND PAD 0 3 0re4
26 |MODULATED PIAMO 0 ] 0ré4 v ¥
27 |VOICE PIAND 0 37 0r64
28 | MNEW AGE PIAND 0 a8 0re4 s ¥
29 |ELEC.GRAMD PIANO 2 32 064 ¥
30 |AMP E.GRAND 2 34 064 ¥
31 |MODERM E.G.FIANO 2 33 064
HARPSICHORD
32 |HARPSICHORD 1 B 1 0r64 ¥
33 |HARPSICHORD 2 g 32 064
34 |COUPLED HARP SICHORD B I3 0/64 W
35 | AaMBIENT HARPSICHORD g 35 0re4 ¥
ELEC.PIANO
36 | STAGE E.PIAMND 4 24 064 ¥
37 | GALAKIA EP 5 32 0re4 ¥
38 |PHASER E.FIAND 4 7 064 ¥ ¥
39 | DYNO E.PIANOD 4 g 0r64 ¥
40 | AMP B0'S E.PIAND 4 35 0ré4 v ¥

DE-288



Refarare

Pro- DSP- ! Pat-

Bankwahl | Bankwahl " Monho-
Klangfarbenname ﬂgﬂ;ﬁ MSE L5B °1 Ig;:gg . .- - :.J::-bu:;g Modus
41 | LUCENT EF 3 33 0/R4 ¥
42 |OYNAMIC EP 4 32 0re4
43 | ELEC.PIANG 1 4 1 064 ¥
44 |ELEC.PIAND 2 4 2 0/a4 ¥
45 |ELEC.PIANO 3 4 3 /4 ¥
46 | ELEC.PIAND 4 4 4 064
47 |ELEC.PIAND 5 5 34 064
48 |ELEC.PIANO & 4 5 0reid v
49 | TREM B0'S E.PIAND 4 25 0/R4 ¥
50 |60'S E.PIAND 4 G 0reid v
51 |AMP E.PIAND 1 4 36 64 ¥
52 |AMP E.PIAND 2 4 37 0/a4 ¥
53 |PAN E.PIANO 4 26 /4 ¥
54 |DIGITAL E.PIAND 1 5 1 064
55 |DIGITAL EPIANO 2 3 2 064
56 |DIGITAL EPIANG 3 g 3 0ikid ¥
57 |WIDE E.PIAND 4 8 064
58 | MELLOYWY E.PIAND 4 4 0/64
59 |WAHE PIAND 4 38 64 ¥
B0 | CRUNCH E.FIANG 4 34 0reid v
61 | DIZZY E.PIAND 4 40 0/R4 ¥
62 |ADY E.FIAND PAD 1 4 27 0/64 ¥ ¥ v
63 |ADY E PIAND PAD 2 8 24 064 ¥ Ll v
£4 |E.PIANO PAD 4 34 0/64
CLAVI
G5 | CLAYI 1 7 24 064 ¥
B |VWAH CLAY 7 25 0/R4 ¥ ¥
B7 |AMP CLAVI 7 34 0reid v
68 | CLAYI 2 7 1 0/64
69 | CLAYI 3 7 32 0/64
70 JoLAvI 4 7 2 0r64
71 | CLAYI S 7 33 0/64
72 |CLAVI B 7 3 0r64
VIB..CHROM PERC.
73 |WIBRAPHOME 1 11 24 0/R4 ¥ ¥
74 |AMBIENT VIBRAFPHOME 11 32 0reid v
745 |VIBRAPHONE 2 11 1 0/R4 ¥
76 |WIBRAPHOMNE 3 11 2 064
77 |¥IERAPHOME WIDE 11 3 0r64
78 |ADY VIBRAPHOMNE PAD 11 25 064 ¥ ¥ v
79 | MARIMEBA 12 32 0r64
80 |ADY MARIMBA PAD 12 24 064 v v
81 XY LOPHOMNE 13 1 0/64
82 |CELESTA g 1 0r64 +1
83 | GLOCKEMSPIEL 9 1 0/64 +1
54 |MUSIC BOX 10 32 064 +1
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Pro-

DSP-

Part-

Bankwahl | Bankwahl " Monho-
Klangfarbenname ﬂgﬂ;ﬁ MSE L5B °1 Ig;:gg - :.J::-bu:;g Modus

85 | ORGEL 10 33 0/R4 ¥
86 | TUBULAR BELL 14 32 0re4

87 |CHURCH BELLS 14 33 064 ¥
ELEC.ORGAN

88 |JS ORGAN 17 32 /4 ¥
89 |AMP ORGAN 1 16 24 064 ¥
90 | ROCK ORGAN 1 18 24 0/e4 ¥
81 |HARD ROCK ORGAN 18 248 0reid v
92 | GOSPEL ORGAN1 20 24 0/R4 ¥
83 |WELQ.ORGAN 16 248 0reid v
54 |F-ORGAN 16 26 64 ¥
95 |V-ORGAN 16 27 0/a4 ¥
86 |RTF FD ORGARN 16 32 /4 ¥
97 |ROCK 0D ORGAMN 18 32 064 ¥
98 | TREMOLO ORGAN 16 5 0/64 Ll
89 |DP ORGAN 16 4 0ikid ¥
100|877 ORGAM 1 17 33 [O/F4 ¥
101 | JAZZ ORGAN 2 17 34 064 ¥
102 |ELEC. ORGAN 1 16 1 64 ¥
103 | ELEC.ORGAM 2 16 2 0reid v
104 | ELEC.ORGANM 3 16 33 0/R4 ¥
105 | ELEC.ORGAN 4 16 34 0/64 ¥
106 | ELEC.ORGAM & 16 35 064 ¥
107 | PERC.ORGAN 1 17 1 064 ¥
108 | PERC.ORGAN 2 17 38 /4 ¥
108 | GOSPEL ORGARMN 2 17 38 064 ¥
110 | FULL DRAWBAR 16 3 0/R4 ¥
111 | ROCK ORGAN 2 18 1 0reid v
112 | ROCK ORGAN 3 18 2 0/R4 ¥
113 | CLICK ORGARN 17 37 0/64 ¥
114|70'S QRGAN 17 36 0rfi4 ¥
115 ORGAN PAD 16 G 0/64

116 | THEATER QORGAR 19 1 0r64

117 | PERC.ORGARN 3 17 39 064 ¥
118 | ELEC.ORGANM B 16 36 0/R4 ¥
118 | AMP ORGAN 2 16 37 0reid v
120 |AMP ORGAN 3 16 38 0/R4 ¥
121 | ORGAN FLUTE 149 35 064

122 | PUFF ORGAM 20 33 0r64

123 | REED ORGAN 20 25 064 ¥
124 | ROTARY F-ORGAN 16 28 /4 ¥
125 | ROTARY V-ORGAMN 16 29 064 ¥
PIPE ORGAN

126 | CHAPEL ORGAN 19 34 0reid v
127 | PIPE ORGAN 1 149 2 0/R4 ¥
128 | PIPE ORGAM 2 149 32 064
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Erwd- | Erwei-
PO B ankowahi | Bankosahi | PSP | terte | terter UF::'T'.F'F- Moho-

Hr. Klangfarbenname gramm- MSB L5E *1 Klang- Klangfar-

wechsel farhe Modus

Misch- o
ben |Kang 2 |

tsfppeoroans | 19 | 33 [ oome [ | [ | |

ebung

ACCORDION

130 |ACCORDION FREMNCH 1 il 3z 0564 +

131 |ACCORDION FREMCH 2 M 33 0564

132 |ACCORDICN FREMCH 3 il 34 QG4

133 |ACCORDION ITALY 1 M 1 0564

1324 |ACCORDI QM ITALY 2 il 35 0re4

139 |ACCORDICR il 2 QG4

136 | BAMDONEOMN 3 32 0564

137 | BAMDOREQMN S0OLO 23 1 QG4

1328 |HARMOMICA 1 2 32 0r64

138 |HARMOMICA 2 2 33 0564 W

140 |DYMAMIC NYLON GLITAR 24 24 0564 v "
141 |DY¥MAMIC STEEL GUITAR 25 24 0G4 W '
142 | GUITAR PAD i) 72 064 s ¥
143 |N¥YLON UITAR WELD SLIDE 24 32 0564

144 |STEEL GUITAR WELC SLIDE 4 32 0r64

145 | BYLOM STR.GLUITAR 1 24 1 0r64

146 | BYLOM STR.GLITAR 2 24 2 QG4

147 | MY LOMN STR.GLUITAR 3 24 4 0564 W

148 | STEEL STR.GIITAR1 4 1 0ra4

145 | STEEL STR.GUITAR 2 4 2 0164

150 | STEEL STR.GUITAR 3 24 ] 0564

191 | STEEL STR.GUITAR 4 i} 4 QG4

182|112 STR.GLITAR 4 g 0r64

153 | MARMDOLIM 24 40 0564

194 | LUKLILELE 24 3 QG4

155 |WVERSATILE MYLOM GUITAR 24 g 0564

156 |VERSATILE STEEL GUITAR 4 g 0ra4

ELEC.GUITAR

157 | CLEAM LEAD GLITAR o7 24 0564 W

193 |DISTORTICON GLITAR 1 a0 2 064 v

158 |DOUEBLE TRACK GLUITAR 27 25 0164 + "
160 |SCLC FEEDBACHK GUITAR 30 28 0564 v v it
1681 |CRY DIST GLITAR a0 24 064 ¥ s
162 | TALK GUITAR OHYEAH 30 an 0564 W v
163 | S0LD GUITAR SYMNTH 62 24 0re4 + e e
164 |JAZEE GUITARA 26 1 QG4

165|877 GUITAR 2 26 32 0564

166 | 0D OCT JAZL GUITAR 26 2 064 v

167 | CRUNCH JAZZ GUITAR 26 3 0r64 ¥

168 | CLEAM GUITAR 1 7 3z 0564 W

169 | CLEAR GLITAR 2 a7 1 064 ¥

170 | CLEAM GUITAR 3 7 2 0564 W

171 | CLEAM GUITAR 4 X 3 0re4
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Pro- DSP- ! Pat-

Bankwahl | Bankwahl " Monho-
Klangfarbenname ﬂgﬂ;ﬁ MSE L5B °1 Ig;:gg . .- - :.J::-bu:;g Modus
172 CLEAN GUITAR 5 a 4 064
173 | CLEAN GUITAR B 7 33 0re4
174 | CLEAN GUITAR 7 i 7 064
175 |CHORUS CLEAN GUITAR 1 i 5 0/a4 ¥
176 |CHORUS CLEAN GUITAR 2 i 6 0re4
177 |WAH CLEAN GUITAR i 34 064 ¥
173 |CRUNCH ELEC GUITAR 1 28 E 0re4 ¥
179 |CRUNCHELEC GUITAR 2 29 32 064 ¥
180 |CRUNCH ELEC GUITAR 3 N a 0/R4
181 |CHORUS CRUNCH GUITAR 29 4 0reid v
182 |MUTE GUITAR 28 1 064
183 | CRUNCH MUTE GUITAR 28 2 0/a4 ¥
184 | OVERDRIVE MUTE GT 28 g 0re4
185 | PHASER MUTE GUITAR 28 3 064 ¥
166 | AMBIENT MLITE GUITAR 28 4 0/64 Ll
187 | HUM BLUES GUITAR 29 5 0ikid ¥
168 | OVERCRIVE GUITAR 1 29 1 [O/F4 ¥
189 | OVERDRIVE GUITAR 2 29 2 0/64
190 | LFO WWAH OD GUITAR 29 G 64 ¥
191 |WAH OD GUITAR 29 33 0reid v
192 | CRY 0D GUITAR 29 34 0/R4 ¥
193 | FLANGER DD GUITAR 29 35 0/64 ¥
194 | DISTORTION GUITAR 2 30 1 064 ¥
195 | DISTORTION GUITAR 3 a0 3 064 ¥
196 | DISTORTION GUITAR 4 30 g 0r64
1497 |'WAH DIST GUITAR Ell 4 064 ¥
198 | PHASER DRIVE GUITAR 29 36 0/R4 ¥
188 |WINTAGE OD GUITAR 29 37 0reid v
200 JAMP GUITAR 1 30 35 0/R4 ¥
201 | AMP GUITAR 2 30 36 0/64 ¥
202 |METAL AMBIENT GUIT AR a0 32 064 ¥
203 |FROMT DRIVE GUITAR a0 33 064 ¥
204 | UPPEROCT GUITAR 7 38 /4 ¥
205 C+R CRUNCH GUITAR 29 40 064 ¥
206 | OCT METAL GUITAR 30 34 0/R4 ¥
207 | TALK GUITAR UUH-WAH 30 28 0reid v ¥
208 | TALK GUITAR DOO-CHLU 30 29 0/R4 ¥ ¥
209 | FEEDBACK GUITAR 30 26 0/64 ¥ ¥
210 GUITAR SYMNTH 62 26 0rfi4 ¥
271 JWERSATILE SINGLECOIL EGUTAR a7 4 0/64
ACOUS.BASS
212 |ACOUSTIC BASS 1 32 1 0/64 —1
213 JACOUSTIC BASS 2 32 32 0/R4 ¥ —1
214 | RIDE BASS 32 33 0r64 —1
ELEC.BASS
215 | FINGERED BASS 1 33 G 064 —1
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Klangfarbenname

Pro-
gramm-
wechsel

M5B

Bankwahl | Bankowahl
LSB *1

DSP-
Klang-
farhe

Part-
| Oktavver.
+ | schiebung

Refarare

Moho-
Modus

216 | FINGERED BASS 2 33 ] 0r64 =il
217 | FINGERED BASS VELD.SLAP 1 33 a3 064 —1
218 | FINGERED BASS WELOLSLAP 2 33 32 0164 =il
219 5LAF BASS1 36 1 0r64 =1
220 | FINGER SLAF BAES 1 36 ] 064 —1
221 |CHORUS FINGERED BASS 1 33 39 0/64 W =1
222 |PHASER FINGERED BASS 33 40 0/G4 " =i
223|AMP FINGERED BASS 33 a8 064 ¥ —1
224 |'WAH FINGERED BASS 1 33 36 064 ¥ =il
225 |WAH SLAF BAES 1 36 36 064 ¥ —1
226 | FINGERED BASS 3 33 1 0164 =il
227 |FINGERED BASS 4 33 2 0r64 =1
228 | FINGERED BASE 5 33 3 0/64 —1
229 | FINGERED BASS B 33 4 0164 —1
230 | FINGERED BASS 7 33 7 064 =il
231 | CHORUS FINGERED BASS 2 33 g (0564 v —1
232 |'\WAH FINGERED BASS 2 33 9 064 ¥ =il
233|PICKED BASS 1 34 1 0réi4 =1
234 | FICKED BASS 2 34 2 0164 =il
235 |MUTE PICKED BASS 34 5 064 —1
236 | SLAF BASS 2 36 32 0r64 =il
237 | SLAF BASE 3 36 2 0164 —1
238 | CHORLS SLAP BASS 36 B 0164 =il
239 AMP SLAP BASS 36 3 0r64 ¥ =1
240 |\WAH SLAP BASSE 2 36 34 064 ¥ —1
241 |FRETLESS BASS 35 32 0réi4 =1
242 |CHORUS FRETLESS BASS 35 gs 064 ¥ =il
243 | AMP FRETLESS BASS 35 34 064 ¥ —1
244 | FINGER SLAP BASS 2 36 4 0r64 =il
245 | FINGER SLAP BASS 3 36 34 0164 —1
246 | VERSATILE ELECTRIC BASS 1 33 10 064 —1
247 | WERSATILE ELECTRIC BASS 2 33 24 0r64 =1
SYNTH-BASS

248 | 3YMNTHBASS 1 34 3 0re4 -1
2491 53YMNTHBASS 2 38 B 0r64 ¥ =il
250 | 8YMNTHBASS 2 e 1 064 —1
251 | 3YMNTHBASS 4 38 2 0r64 =il
252 3YMNTHBASS 4 ] 1 0r64 —1
253 | 8YMNTHBASS & 39 2 064 —1
254 3YMNTHBASS 7 38 32 064 ¥ =1
255 | 8YMNTHBASS & 39 33 064 —1
286 | SYMNTHBASS 9 ] 4 0164 —1
2587 | SYMNTHBASS 10 34 ] 0r64 =il
258 | SYMNTHBASS 11 e 4 064 —1
289 3YMNTHBASS 12 38 ] 0r64 =il
2680 | SYMNTHBASS 13 ] 4 0r64 —1
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Erwed- | Erwei-

Pro- DsP- Part-
Nr. Klangfarbenname gramm- Ba;ib%nﬂ B?_gg?lﬂ Klang- Hlﬁt;ar- I‘:‘I?;ttﬁ: Oktawer-
wechsel farhe hm Kang = schieb
261 | ORGAN BASS s 7 [ ooes 1
SOLO STRINGS
262 | SOLOVIOUN 40 32 i 4
263 |WIOUM 40 33 Die4
264 | SLOWVIOLIN 40 34 0ig4
265 |WIOLA H 32 Die4
266 |CELLO 42 32 g4 =i
267 | SLOW CELLO 42 33 0ig4 =1
268 | CONTRABASS 43 32 Die4 =i
269 |HARF 1 46 32 0ig4
270 |HARP 2 46 34 /64 ¥
STRING ENSEMBLE
271 | STEREQ STRINGS 45 32 0G4 ¥
272 IMELLOWY STRINGS 1 44 1 Dif4
273 |MELLOWY STRINGS 2 43 1 0ig4
274 |BRIGHT STRING S 1 449 2 ig4
275 |BRIGHT STRINGS 2 43 38 0ik4 ¥
276 STRINGS 45 3 0ifi4
277 |SLOWY STERED STRINGS 44 37 /64 ¥
278 | SLOW STRINGS 1 45 2 0rG4 ¥
279 | SLOW STRINGS 2 44 32 0i64
280 | STRING EMSEMBLE 45 4 0iG4
281 |WARM STRINGS 45 5 /64
282 |PIZZICATO STRINGS 45 32 if4
283 | CHAMBER 45 33 0iG4
284 |OCTAVE STRIMNGS 45 34 0ifi4
285 | ORCHESTRA HIT 1 55 4 0i64
286 |ORCHESTRA HIT 2 55 32 iG4
287 |ORCHESTRA HIT 3 55 33 /4 ¥
288 | BRASE & STRINGS 45 36 /G4 ¥
289 [VIOUN SECTION 45 G 0ig4
230 | STRING QUARTET 43 37 if4
2891 |HARF & STRINGS 49 3 0iG4
S0L0O BRASS
292 |S0LO TRUMPET 56 1 0i64
293 | TRUMPET 1 6 32 0rG4 ¥
294 | TRUMPET 2 56 2 0i64
295 | TRUMPET 3 (] 36 /G4 ¥
286 |MELLOWY TRUMPET bl 3 0ig4
297 [MUTE TRUMPET 59 1 if4
298 | AMBIENT TRUMPET 6 33 0G4 ¥
288 |FLUGELHORMN 56 37 /64 ¥
300 | TROMBOME a7 32 0i64 =i
301 |JAZZ TROMBONE a7 33 iG4 =1
302 |FREMCH HORM G0 32 0i64
303 |FREMCH HORMN SECTION G0 1 0/64
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BRASS ENSEMBLE

305 | SYMPHOMNIC BRASS fil 40 0164

306 | STEREOQ BRASS 4] 1 064 ¥

307 | BRASS 4] 2 064

308 | BRASS SECTION 1 4] 3 0r64

309 | BRASS SECTION 2 A1 4 0re4

310 | BRASS SECTION 3 k1 a7 064

311 | AMBIENT BRASS A 38 064 ¥

312 | BIG BAND BRASS £l 32 064

33| HARD BRASS fil ] 0164

314 BRASS 5FZ 4] 33 0r64

315 | TRUMPET & TROMBONE & SAK £ 29 0/64

316 | BRASS VELO.FALL 4] 34 0164

317 | BRASS VELO.SHAKE B 33 064

318 |BRASS VELD GLISSANDOD A1 36 (0564

319 | YERSATILE BRASS 1 A1 g 064

320 | YERSATILE BRASS 2 fil 49 0réi4

SYNTH-BRASS

321 | SYMNTHBRASE 1 62 32 0re4 s

322|3YMNTHBRASS STAB 62 39 064 ¥

323 SYNTHBRASS 2 62 33 0164

324 | SYNTHBRASE 3 62 1 0164

325 SYMNTHBRASS 4 62 34 0r64

326 | SYMNTHBRASE § G2 a7 0re4 ¥

327 |WARM S NTH-BRASS 1 G2 34 0réi4

328 |\WARM SYINTH-BRASS 2 62 38 064 ¥

329 | ANALOG SYNTH-BRASS 62 36 064

330 80'5 SYMNTH-BRASS 62 2 0r64

331 | TRANCE BRASS 63 32 0164

332 50L0 TENOR SAX¥ 1 B ] 064 ¥ ¥ —1 ¥
333|S0L0O TENOR SAK 2 B 1 064 —1
334 | 30LO ALTO SAK 65 43 064 ¥ ¥ ¥
335 | WELOALTO SAX [54] 36 0r64

336 | BREATHY ALTO SAX 55 a3 0re4 s

337 | S0LO SOPRAND 54X 1 B4 37 064 ¥ ¥ ¥
338 | S0LO SOPRAND SAK 2 G4 32 0r64 ¥
339 |WVELO.SOPRAND SAX Eid 35 064

340 | BREATHY 5.5AK B4 34 0r64

341 |ALTO SAK GROWL 65 a7 064

I42|ALTO BAX 1 [<i4] 39 064 ¥

343 |ALTO SAX 2 [54] 1 064 ¥

344 | TEMOR: BAX G 2 064 ¥ —1
345 | BREATHY TENOR SAX <13 3 0r64 ¥ =il
346 | SOPRANO 541 G4 36 0r64
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347 | SOPRAND SAX 2 4 33 0064
J45 | BARITOME SAX 67 1 0rG4 —1
345 | AMBIENT SAX 1 65 K] 0rG4 ¥
350 |AMBIENT SAX 2 B7 33 0r64 ' -1
351 |HARD ALTO SAX [31] 2 0G4
352 | TEMOR SAXYS [513] 4 0r64
353 | BAH SECTION 1 B5 40 0G4
% SA SECTION 2 4] 41 0r64
D
355 | BOLO OBOE Ga 32 0rG4
356 | BOLO BASSOON 70 32 0r64 —1
357 | CLARINET T 32 0r64
358 | WVELO . CLARINET 71 1 0/64
355 | OBOE Jats] 1 /64
360 | EMGLISHHORN &3] 32 0r64
361 | BABSODON il 33 /64 —1
362 | 50OLO FLUTE 1 73 32 0rG4
363 | B0LO FLUTE 2 73 33 0r64
364 |FLUTEN 73 1 0rG4
365 |FLUTE 2 73 36 0064
366 | JAZZ FLUTE 1 73 2 0rG4
367 |JAZZ FLUTE 2 73 7 0G4 ¥
3BE|PICCOLO 72 32 0r64 +1
365 | RECORDER T4 32 0G4
370 | PAN FLUTE 1 75 32 0rG4
371 | PAN FLUTE 2 74 33 0064
372 | BOTTLE BLOWY Th 32 0rG4
T3 |WHISTLE 7a 1 0064
374 | OCARIMA | 32 0rG4
375 | BHAKLUHACHI 77 32 0r64
76| PIPE SECTION 72 33 0r64
37T |FLUTE & OBOE T3 38 0G4
ATE|TAPE FLUTE 1 73 K] 0rG4 ¥
379 | TAPE FLUTE 2 73 a0 0064 ¥
SYNTH-LEAD
380 | BAW LEAD a1 a1 0064 ' ¥
381 |AMP SAW LEAD # 52 0rG4 ¥
382 | DRIVE SAW LEAD a1 a3 0r64 ¥ ¥
383 | BUPER SAWY LEAD 1 i 16 0r64
384 | BUPER SAWY LEAD 2 | 17 QG4 ¥
3B5 | TRAMCE POLY LEAD a1 18 0G4
386 | TRANCE PLUCK a1 KL 0064 ¥
387 |PROGRESEIME PLUCK i 39 QG4 ¥
3BB | BAW PLUCK a1 a0 0064 ¥
FBY|DIRTY PLUCK an 38 G4 +
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380 |FOP LEAD a1 43 Die4
381 |HOUSE CHORD SYNTH 31 44 0ig4
382 |POPUILAR PLUCK 1 a1 19 i 4
393 |POPULAR PLUCK 2 a1 20 Die4
384 |WOCAL CHOP SYNTH 1 (5] 16 0ig4 ¥
395 |WOCAL CHOP SYNTH 2 ] 17 Die4 i
396 |DSP MODULATED SYNTH 1 21 45 g4
397 |DSP MODULATED SYNTH 2 31 46 0ig4
398 |DSP MODULATED SYNTH 3 a1 47 Die4
389X SYNTH LEAD 1 31 i 0ig4
400 |3 SYNTH LEAD 2 a0 36 /64
401 X S¥NTH LEAD 3 a1 32 Die4
402 |% SYNTH LEAD 4 30 37 0ig4
403 | S¥NTH LEAD 5 31 33 Dif4
404 | ¥ S¥NTH LEAD & 20 B 0ig4
405 WA SYNTH A 30 3 ig4
406 [WA SYHNTH 2 30 4 if4
407 | WA SYHTH 3 30 5 0ifi4
408 |WA SvNTH SEQ-BASS 1 a1 10 /64
409 WA SYNTH BEQ-BASS 2 21 11 0iG4
410 |vA SYNTH SEQ-BASS 3 31 12 0i64 =i
411 |WA SYNTH SEQUENCE 1 31 13 0iG4 =1
412 | WA SYNTH SEQUENCE 2 a1 14 /64
413 | 5AN LEAD 2 31 1 if4
414 | 84N LEAD 3 31 2 0iG4
415 | 5A LEAD 4 31 3 0ifi4
416 |MELLOWY SAW LEAD 31 4 0i64
417 | PULSE AW LEAD 31 5 iG4
418 | TRAMNCE LEAD 31 6 0i64
419]88 LEAD 31 34 0iG4
420 | S0LARE LEAD 1 30 32 0ig4
421 | SQUARE LEAD 2 a0 41 if4
422 | LOW SQUARE LEAD 30 1 0iG4
423 |PHASER SQUARE LEAD a0 42 0if4
424 |PULSE LEAD 1 80 33 0i64
425 |PULSE LEAD 2 20 43 iG4
426 | SGUARE PULSE LEAD 80 34 0i64
427 | SINE LEAD 20 2 0ig4
428 |VELO.SINE LEAD 30 44 0ig4
429 | 5YNTH SEQUENCE a0 8 if4
430 | SEQUERNCE SAl 31 15 0iG4
431 | BEQUENCE SINE a0 7 /64
432 |BBIT ARPEGGIO 1 80 49 0i64
433 | 8BIT ARPEGGIO 2 20 45 iG4
434 | BBIT WWAVE 80 35 0i64
435 | BAW ARPEGGION 21 2 0ig4
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436 | SAW ARPEGGIO 2 g1 4 064
437 |DSP MODULATED LEAD 1 &1 48 064 ¥
438 |DSP MODULATED LEAD 2| 81 44 0iei4 ¥
433 |DSP MODULATED LEAD 3 a1 50 0r64 ¥ ¥
440 | VENT LEAD 82 32 0re4
441 | CHURCH LEAD 85 32 064
442 | DOUBLE WOICE LEAD 85 34 064
443 | 8YNTHVOICE LEAD 85 1 0re4
444 | FIFTH LEAD 2ld] 32 064
445 | FIFTH SAW LEAD 26 33 0re4
446 | FIFTH SQUARE LEAD 86 34 064
447 |FOURTH LEAD [2ld 35 064
448 | SEVENTH SEGIUENCE 26 36 0re4
448 | BASS+LEAD a7 32 064
450 | SYNTHBASS+LEAD a7 33 064
451 | REED LEAD a7 34 0re4
452 | G FUNK LEAD 81 41 064 ¥
453 |HOP LEAD a0 39 0/64
464 |HIP LEAD a0 40 064
455 | WIRE LEAD 2 35 0re4
456 | FIRE WIRE 81 36 0/64
SYNTH-PAD
A57 | SYNTHETRINGS 1 50 36 064
A58 | SYNTHSTRINGS 2 a0 37 0/64
458 | BYNTHETRINGS 3 a0 38 /4 ¥
460 | PROGRESSIVE WOICE 8 4 064 ¥
461 | SUPER SAW PAD 40 G 0/64
462 | OLD TAPE PAD 83 5 0reid v
463 | SOUND TRACK 1 a7 34 0/R4 ¥
464 | FANTASIA 88 33 0/64 ¥
465 | KEMOM PAD 83 32 0rfi4 ¥
466 | HOUSE CHORD PAD a7 33 064 ¥
467 | MAGNI S NTHPAD an 34 /4 ¥ ¥ v
465 | ADVANCED PAD 1 40 40 064 ¥ v v
468 | ADVANCED PAD 2 40 41 0/R4 ¥ ¥ v
470 DSF MODULATED PAD 1 a0 36 0reid v
471 | DSP MODULATED PAD 2 40 37 0/R4 ¥
472 DSP MODULATED PAD 3 a0 38 0/64 ¥
473X SYNTH PAD 1 an 32 0rfi4 ¥
AT4 1 SYNTH PAD 2 40 33 064 ¥
475X SYNTH PAD 3 an 34 0r64
ATE | BYMNTHETRINGS 4 51 32 064 ¥
ATT | SYNTHSTRINGS a0 1 0/64
478 | BYNTHETRINGS & 4l 2 0r64
478170'5 SYINTH-5TR.1 a0 3 0/64
480 70°S SYNTH-5TR.2 50 32 064
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481]80'5 SYINTH-5TR.1 al 33 064
482|80'8 SYNTH-ETR.2 a0 34 0re4
483 | DIGITAL SYNTHSTR.1 51 33 064 ¥
484 | DIGITAL SYNTHSTR.2 a0 4 0/a4 ¥
485 | FAST SYNTH-STRINGS a0 g 0re4
486 | SLOW SYMNTHSTRING 5 a0 35 064
487 |OCTANVE SYNTH-STRINGS 51 ¥ 0/e4
483 | FANTASY 82 1 0re4
489 | NEW AGE 88 2 064
480 |'VWARM PAD 29 1 0re4
491 | FAT SAW PAD 24 2 064
4921 SOFT PAD a9 3 064
483 | POLYEYNTH PAD an 38 /4 ¥ ¥
494 | SYNTHPAD a0 1 064
495 |WA SYNTHPAD a0 2 0/64 Ll »
496 | POLY SAVY an 3 0re4
A97 | BRIGHT SAW PAD 1 40 4 064
495 | BRIGHT SAW PAD 2 40 5 0/64
469 | GLASS PAD 9z 32 064
S00|BOTTLE PAD a2 33 0re4
501 | ETHNIC PAD 43 32 0/64
502 | SWEEP PAD 95 1 0/64
503 |'WOOD PAD Ela 32 064
504 | SOUND TRACK 2 a7 1 0/64
505 | VIBRAPHOMNE BELL 93 32 0r64
506 | ATMOSPHERE PAD a4 1 0/64
507 | STEEL PAD a9 32 0/64
508 | BRIGHTNESS 100 1 0r64
509 | BRIGHT BELL FAD 100 2 0/64
510 SPACE PAD 103 1 0/64
511 | EDM PAD 83 3 0rfi4 ¥
CHOIR
512 | w0 CODER a4 33 /4 ¥ ¥
513 | SvMNTH CHOIR 54 34 064 ¥
574 |DSP MODULATED YOICE 1 52 34 0/R4 ¥
515 |DSP MODULATED WOICE 2] 52 35 0reid v ¥
516 |DSP MODULATED WOICE 3 52 37 0/R4 ¥ ¥
517 | CHOIR AAHS 52 1 064
518 | STRINGS WOICE 52 33 0r64
518 | SLOW CHOIR 52 32 0/64
520 | WOICE DOO 43 32 0r64
521 |VOICE UUH 53 33 0/64
522 | SYNTHYOICE 1 54 1 0/64
523 | BYNTHVOICE 2 52 36 0r64
524 |WVOICE ENSEMBLE 54 2 0/64
525 | SYNTHYOICE PAD 54 32 064
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526 | WARRM WOK 84 32 064
527 | BPACE CHOIR N 32 0re4
528 | STAR VOICE 1 33 064 ¥
528 | ECHO VOICE 102 32 064
Eowswrn T T
530 | EDM KICK & BASS la 8 064
531 | EDM LEAD S NTH 96 36 064
532 | EDM PER SYNTH a7 10 0re4
533 | EDM LAZER 1 la 4 064
534 |EDM LAZER 2 96 10 0re4 v
535 | EDMW THEME SYINTH 1 la 11 064
536 | EDM THEME SYNTH 2 496 34 064
537 | EDM THEME HIT a7 g 0re4
538 | EDM BRASS HIT eld 12 064 +1
539 | EDM BASS a7 4 064 =1
540 EDM SE BEND 96 13 0re4 ¥
541 | EDM SE WVOK SYINTH eld] 14 064
542 | EDM SE WHITE la 15 0/64
543 | EDM SE la] 35 064
544 |VL-TONE 40 35 0/64
545 CT E.PIANO 5 35 0/64
546 | CT HARP 46 35 064
547 | CZ BASS 38 33 0/64 —1
548 | CZ TRUMPET 56 38 0r64
548 | CZWIOUN 40 36 0/64
550 | CZ PIAND 3 36 0/64
551 | CZ GUITAR 25 33 0r64
552 | CZ LEAD 81 54 0/R4 ¥ v
553 |G LEAD 2 g1 55 0/64 ¥ ¥
554 |WZ SEEGQD an 83 0r64
555 |VZ BRASS fi2 40 0/64
556 | WZ BASS 38 34 0r64 —1
557 | WZ HARP 46 36 0/64
558 |V LEAD 1 81 56 0/R4 ¥ v
550 |WZ LEAD 2 21 87 0r64 v
ceeo ———— — — @
SE0|SITAR 1 104 32 064
561 |SITAR 2 104 1 0r64
562 | SITAR 3 104 33 0/64
563 | EITAR PAD 104 34 0r64
564 | TAMNPURA 1 104 2 0/64
565 | TAMNPLRA 2 104 35 0/64
SEE | HARMORIUM 1 20 32 0r64
SE7 | HARMOMIUM 2 20 1 0/64
SE | SANTUR 1 15 1 064
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A65 | BANTUR 2 15 32 0064
70| 8AR0OD1 108 10 0rG4
571 | BAROD 2 105 41 0rG4
A72 | BARAMNGI 1 110 g 0r64
A73 | BARANG] 2 110 43 0G4
574 |WVEENA 1 104 36 0r64
75 |VEENA 2 104 37 0G4
A76 | BHAMAI 111 1 0r64
77 | BAMSURI 72 q 0064
A78 | PUNGI 111 g 0rG4
5759 | TABLA 116 41 0r64
A0 | AMGELUNG TREM. 12 40 0/64
581 | GEMDER 11 40 /64
5582 | CAK 25 12 0r64
A83 | CUK 24 40 /64
584 | CELLO FINGERED 32 12 0r64 —1
AB85 | BASANDO 46 40 0rG4
586 | BHORT SULING 77 40 0r64
A7 | BULNG BAMBOO 1 T 41 0rG4 +1
AB8 | BALUANG T 43 0064
A85 | BULMNG BAMBOO 2 77 43 0rG4
A50 | oUD 1 105 11 0r64
a41 |ouD 2 108 42 0G4
A592 | BAZ 15 4 0rG4
A3 | KAMUM 1 15 5 0064
04 | FAMNUMN 2 14 33 0rG4
A55 | BOLZOLIK] 105 43 0064
A96 | RABABR 108 44 0rG4
A587 | KEMEMCHE 110 44 0r64
A58 | MEY 1 72 10 0r64
AG85 | MEY 2 72 41 0G4
GO0 | ZURMNA 111 q 0rG4
BO1 |ARABIC ORGAN 16 7 0064
GO02 |ARABIC BTRIMNGS 48 7 0rG4
CHINESE
BO3|ER HU1 110 gq 0rG4
604 | ER HU 2 110 40 0r64
EOS|ER HU 3 110 41 0r64
BOE | ER HLU 4 110 42 0G4
BOT | YAMG QIN 1 15 2 0G4
BOB | YAMNG QIM 2 15 3 0064
GO [YAMNG QIN 3 14 34 0rG4
B10 | ZHEMNG 1 107 g 0064
B11 | ZHEMNG 2 107 40 0rG4
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B12|PIPA T 105 8 Die4
B13|PIPA Z 105 49 0ig4
G14 P PA 3 105 40 i 4
615 | CHINESE HARP 46 33 Die4
61601211 [ 8 0ig4
B17 |02 [ 40 Die4
B18 |HIAD i 8 g4
619 | SHEMG 1 109 3 0ig4
G20 | SHEMNG 2 109 40 Die4
G217 | SUO MA 11 10 0ig4
622 | BLIO MA 2 111 32 /64
BRAZILIAN
623 | CAVAG LINHD 104 38 0ig4
624 [VIOLA CAIPIRA 104 39 Dif4
G325 | BERIMBALI 104 40 0ig4
26 | FANDEIRD 116 40 0if4
ETHHIC OTHERS
627 | BANJO 105 32 0ifi4
6328 |MUTE BANIO 105 1 /64
29 | STEEL DRUMS 114 1 0iG4
630 |FIDDLE 1 110 32 0i64
31 | SHAMISEN 106 32 0iG4
632 |KOTO 107 32 /64
633 | THUMB FIANG 108 32 if4
34 | BAGFIFE 109 32 0iG4
G35 | FIDDLE 2 110 33 0ifi4
36 | CAJON 116 42 0i64
G37 | GM FIAND 1 0 0 0
638 | GM FIANG 2 1 0 0
639 |GM ELEC. GRAND FIAMD 2 0 0
G40 | GM HONKY-T QMK 3 0 0
G41 | GM E.PIAND 1 4 0 0
G42 | GM E.PIAND 2 5 0 0
643 | GM HARPSICHORD B 0 0
G4 | GM CLAYI 7 0 0
645 | GM CELESTA 8 0 0
G468 | GM GLOCKEMNSPIEL g 0 0
GAT | GM MUSIC BOX 10 0 0
648 | GM VIBRAFPHOME 11 0 0
G49 | GM MARIMBA 12 0 0
650 | GM XYLOFHOME 13 0 0
651 | GM TUBLILAR BELL 14 0 0
G52 | GM DULCIMER 15 0 0
653 | GM ORGAN 1 16 0 0
G54 | GM ORGAN 2 17 0 0
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655 | GM ORGAM 3 18 1] 0
656 | Ght FIPE ORGAN 19 1] 1]
657 | GM REED ORGAN 20 1] ]
G583 | GM ACCORDION 2 a0 a0
653 | Ght HARM OMICA 22 1] 0
GED | GM BANDONEOM 23 a0 a0
BET | GM NYLONSTR.GUITAR 24 1] 0
662 | Gh STEEL STR.GUITAR 25 1] 1]
BE3 | GM JAZZ GUITAR 26 1] 0
664 | Ghi CLEAM GUITAR 2 1] 0
GBS | Gh MUTE GLITAR 28 1] 0
BER | GM OVERDRIVE GT 29 a0 a0
GE7 | Ght DISTORTION GT 30 1] 0
BEZ | GM GT HARMOMNICS 31 0 0
BEI | GM ACOUSTIC BASS 32 1] 0
670 ] Ght FINGERED BASS 33 1] 1]
G671 ] GM PICKED BASS 34 1 0
672|GM FRETLESS BASS 35 1] 1]
673]GM SLAFP BASS 1 36 1] 0
674 | Ght SLAP BASS 2 ar 1] 1]
B75| GM SYMNTH-BASS 1 38 1] 0
B76 | GM SYNTH-BASS 2 34 1] 1]
B77 | Gh WIOLIN 40 1] ]
B73 | GM VIOLA 41 a0 a0
673 | Gh CELLO 42 1] 0
G50 | GM CONTRABASS 43 1] 1]
G531 | GM TREMOLO STRINGS 44 1] 0
682 | Gh PLZZICATO 45 1] 1]
B33 | GM HARP A6 1] 0
G534 | GM TIMPAN A7 1] 1]
685 | Ght STRINGS 1 43 1] 0
BE6 | GM STRINGS 2 49 a0 1]
687 | Gh SYNTH-STRINGE 1 50 1] 0
688 | GM SYNTH-STRINGS 2 A1 1] 1]
B39 | GM CHOIR AAHS 52 1] 0
690 | Ght VOICE DOO 53 1] 1]
631 | GM SYNTH-YOICE 54 1] 0
B92| GM ORCHESTRA HIT 54 1] 0
693 | Ght TRUMPET 56 1] 0
G394 | GM TROMBONE a7 a0 a0
635 | Ght TUBA 58 1] 0
696 | GM MUTE TRUMPET 54 1] 1]
BS7 | GM FRENMCH HORN <1} 1] 0
693 | Gt BRASE £l 1] 1]
B399 | GM SYMNTH-BRASS 1 62 1] 0
700)GM SYNTH-BRASS 2 B3 1] 1]
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701 | GM SOPRAND SAX B4 1] 0
702 | Gh ALTO SAK 55 1] 1]
703 | GM TEMNOR SAX GG 1] ]
704 GM BARITOMNE SAX BY a0 a0
705 | Gh OBOE 62 1] 0
706 | GM EMGLISH HORMN <] a0 a0
707 | GM BASSOOMN il 1] 0
703 | Ght CLARIMNET 71 1] 1]
709) GM PICCOLO 72 1] 0
710 Gh FLUTE 73 1] 1]
711 ] G FECORDER 74 1] 0
712 GM PANFLUTE 74 a0 1]
713 Ght BOTTLE BLOWS 7 1] 0
714 G SHAKUHACH i 0 0
715 ] GM WHISTLE i3 1] 0
716 | Ght QCARINA 74 1] 1]
717 GM SQUARE LEAD a0 1 0
718 | GM S&N LEAD a1 1] 1]
719) GM CALLIOPE a2 1] 0
720 Gh CHIFF LEAD a3 1] 1]
721 GM CHARANG 54 1] 0
22| GM WOICE LEAD =] 1] 1]
723| GM FIFTHLEAD 26 1] ]
724|GM BASS+LEAD g7 a0 a0
725 | Gh FANTASY a8 1] 0
726 | G WARM PAD ] 1] 1]
727 | GM POLYSYINTH a0 1] 0
728 | GM SPACE CHOIR 91 1] 1]
729| GM BOWED GLASS 92 1] 0
730) GM METAL PAD 93 1] 1]
731 | Ght HALO PAD 94 1] 0
732| GM SWEEP PAD 95 a0 a0
733 | Gh RAIN DROP 96 1] 0
734 GM SOUND TRACK 97 1] 1]
T35 | GM CRYSTAL 93 1] 0
736 | Gh ATMOSPHERE 99 1] 1]
737 | GM BRIGHTMESS 100 1] 0
T38| GM GOBLUMNS 101 1] 1]
733 | Gk ECHOES 102 1] 0
740 GM SF 103 a0 a0
741 | Gh SITAR 104 1] 0
742| GM BANJO 104 1] 1]
743 | GM SHAMISEM 106 1] 0
744 | Gh KOTO 107 1] 1]
745 ] GM THUMB PIAND 108 1] 0
746 | GM BAGPIPE 109 1] 1]
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747 | GM FIDDLE 10 0 0

748 | GM SHANA] 11 0 0

749 | G TIMNKLE BELL 12 ] 0

750 GM AGOGO 13 0 0

751 |GM STEEL DRUMS 114 0 o

752 | GM WOOD BLOCK 115 0 0

753 | GM TAIKD 116 0 o

754 | GM MELODICTOM M7 0 0

755 | GM SYNTHORLUM 18 0 0

756 | GM REVERSE CYMBAL 149 0 0

757 |GM GTFRET MNOISE 120 0 0

758 | GM BREATH NOISE 121 0 0

759 GM SEASHORE 122 0 0

760 GM BIRD 123 0 0

761 |GM TELEPHONE 124 0 0

762 |GM HELICOFTER 125 0 0

763 | GM APPLAUSE 126 0 0

764 | GM GUNSHOT 127 0 0

DRUM SET

765 | STANDARD SET 1 0 120 0 Drurm
766 | STANDARD SET 2 1 120 0 Orurm
767 | STANDARD SET 3 2 120 0 Drurm
768 | ETANDARD SET 4 E 120 0 Orurm
769 | STANDARD SET & 4 120 0 Orum
770 | DANCE SET 1 26 120 0 Drurri
771 |DAMCE SET 2 7 120 0 Orum
772 |DANCE SET 3 23 120 0 Orurm
773 |DANCE SET 4 249 120 0 Drurm
774 |DANCE SET & 34 120 0 Orurm
775 |DANCE SET & 34 120 0 Drurm
776 | TRAMCE SET 31 120 0 Drurm
777 |HIP-HOP SET g 120 0 Orum
778 |ROOM SET 5 120 0 Drurri
779 | POWMER SET 16 120 0 Orurm
780 |ROCK SET 17 120 0 Orurm
781 |ELECTROMNIC SET 24 120 0 Drurm
782 | DRUM MACHIMNE SET 1 25 120 0 Orurm
783 |DRUM MACHIME SET 2 30 120 0 Orum
784 |DRUM MACHINE SET 3 33 120 0 Drurm
785 |JAZ7 SET 32 120 0 Orum
786 | BRUSH SET 40 120 0 Drurri
787 | ORCHESTRA SET 43 120 0 Orurm
788 JLATIMN SET 1 44 120 0 Orurm
789 |LATIN SET 2 a0 120 0 Drurm
790 | INDONESIAN SET 53 120 0 Orurm
791 JINDIAN SET 54 120 0 Orum
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792 |ARABIC SET 52 120 0 Drum
TY93 | CHINESE SET a1 120 a Drum
T84 | SFH SET 1 G0 120 0 Drurn
TH5 | 5FH SET 2 Bl 120 1] Drum
TOE | SMARE SET 1 G4 120 0 Drum
797 | SMARE SET 2 B4 120 1] Drum
TUE | KICK SET [515] 120 0 Drum
785 | CYMBAL SET 67 120 I Drum
B00|TOM SET Jats] 120 0 Drum

PLING MELODY

SAMPLING MELODY

SAMPLING DRUM

802 | SAMPLNG DREUM

*1 Bei Empfang von 64 werden Chorus, Delay- und Halltyp an die Klangfarbe angepasst. Bei
Empfang van O erfolgt keine Anderung.

*2 Wenn drel oder mehr Tastaturtasten gleichzeitiy gedrickt werden, werden neue Noten fir diese
Tanhéhen hinzugefigt.

« Klangfarbennamen, die mit \WERSATILE" beginnen (z.B. 155 WVERSATILE MYLON GUITAR], sind
die Mamen von Versatile-Klangen". Siehe ,Versatile-Kangfarben-Ubersicht" (Seite DE-321).

« DRUM SET belegt Tastaturtasten mit verschiedenen Perkussionsinstrumenten. Tastaturtasten, die
mit keiner Klangfarbe belegt sind, erzeugen keinen Ton. Siehe Drum-Zuweisungsliste” (Seite
DE-315).
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Textklang-Liste

Pro- | Bank- | Bank-

aranim.

Wec

1 |Do you hear the mu=ic? 0 | cant stop

2 || knoww you see me 1 108 1] 49 |l can't stop the feeling 43 108 1]
3 | want you 2 108 1] A0 |l don'twwant nobocy 449 108 1]
4 |Raise vour hands upl 3 108 1] a1 |l got it a0 108 0
g | Ch, yeah! 4 108 0 a2 |l gotthe power a1 103 0
B |l know what you mean & 108 1] A3 | just can't get enough a2 108 0
7 |Let'sao 3] 108 I 54 |1 knowel got it 53 108 ]
a8 |Ceepin my soul 7 108 0 85 | knaw what you're saying a4 108 0
9 |I said shake it a 108 0 a6 |l laveyau i) 108 0
10 JCASID g 108 I A7 |l loveyour gyle 15 108 1]
11 JAl T wanna do 10 108 I 58 | make aworld a7 108 I
12 Al night long 11 108 0 89 | missyou a8 108 i]
13 |Are you ready? 12 108 1] 60 |l needyou a9 108 1]
14 |Better 13 108 1] B1 |l wanna be with you B0 108 0
14 |Bring it up 14 108 1] B2 |l was borntolove you 61 108 1]
16 |Can | getwithyou? 14 108 a0 63 |I'monfire 62 108 a
17 | Cant stopthe feeling 16 108 1] B4 |It's Christmas B3 108 1]
18 |Check it out 17 108 1] B5 |Jud doit 4 108 0
19 |Close your eyes 18 108 1] BE |Jud like that 65 108 1]
20 | Carme an and work: it 19 108 1] BY |Keep on mavin' i3] 108 0
21 | Come together 20 108 1] B3 |Lalalala BY 108 1]
22 |Daa 21 108 1] B9 |Letit go Jati] 108 0
23 |Dadada 22 108 I 70 |Let's do it for real 64 108 ]
24 |Dance with me 23 108 0 T1 |Let's make a znowman T 108 0
25 |Dont believe me 24 108 0 T2 IMerry Christmas I 108 0
26 |Daon't tell me 24 108 I 73 |Ch 72 108 1]
27 |Doo-wiop ] 108 I 74 | One mare time 73 108 I
28 |Every single day a7 108 0 T4 |Putyour hands up T4 108 0
29 |Faster 28 108 a TE |Set me free 7a 108 a0
30 |Feelso good 249 108 a0 77 |Shakeit Th 108 ]
M |Feelthe music Kl 108 0 78 |Shalalala Ik 103 0
32 | Get lucky il 108 a 9 | Silent night Ta 108 ]
33 |Give it to me 32 108 1] 80 | Sunday morning 79 108 1]
34 | Goforit 33 108 1] 81 |Takeit easy a0 108 0
35 |Hallelujah ! 108 1] 82 | Tell me why a1 108 1]
36 |Happy hithday to yvou ] 108 1] 83 |That's all | know a2 108 1]
37 |Happy Christmas 36 108 1] 84 | The show must goon a3 108 1]
38 |Happy newyear ar 108 1] 85 | Throw your hands up a4 108 1]
39 |Harder 38 108 I 86 |Up all night 85 108 ]
40 |Here we go 39 108 1] 87 |Walk away 86 108 0
41 |Hald me tight 40 108 0 28 I'Watchingyou a7 103 0
42 |Hald on 4 108 1] 89 |'we'll give it & shot aa 108 1]
43 |Haly night 42 108 1] 90 |What dowou mean? 29 108 1]
44 |Honey, vou will sumive] 43 108 0 a1 IWhat do you want? an 108 i]
44 || can dance 44 108 0 92 IWhat's going on? a1 108 0
46 |1 can fly 45 108 I 93 |What's up? 92 108 I
47 |1 can't help iy self 46 108 0 a4 |Wowoo a3 108 0
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Pra- Pra-
grannm: granmme.
wachsal wachsal
95 Vo WO a4 108 I 145 |Empty 16 108 1
96 |veah 95 108 1] 146 |Empty 17 108 1
97 |vou can't make me cry 96 108 1] 147 |Empty 18 108 1
93 | ou know you're right ar 108 1] 148 |Empty 149 108 1
99 |Arigatou 93 108 I 148 |Emipty 20 108 1
100 | Konnichiwa ele] 108 a 150 | Emipty al 108 1
101 |Emipty 100 108 I
102 |Emipty 101 108 I
103 |Emipty 102 108 a
104 |Emipty 103 108 a0
105 |Empty 104 108 a
106 |Empty 105 108 ]
107 |Emipty 106 108 a
108 |Empty 107 108 a0
109 |Empty 108 108 1]
110 | Empty 109 108 1]
111 |Empty 110 108 I
112 |Empty 111 108 1]
113 |Empty 112 108 1]
114 |Empty 113 108 ]
115 |Empty 114 108 I
116 | Emipty 114 108 I
117 |Empty 116 108 1]
118 | Empty 117 108 ]
119 | Emipty 118 108 a
120 | Emipty 1149 108 a
121 |Empty 120 108 I
122 |Emipty 121 108 I
123 |Emipty 122 108 a
124 |Empty 123 108 a0
125 |Empty 124 108 1]
126 |Empty 1245 108 1]
127 |Emipty 126 108 a
128 |Empty 127 108 1]
129 |Empty 0 108 1
130 |Empty 1 108 1
131 |Empty 2 108 1
132 |Empty 3 108 1
133 |Empty 4 108 1
134 |Empty 3 108 1
135 |Emipty 4 108 1
136 | Emipty 7 108 1
137 |Emipty g 108 1
138 |Emipty g 108 1
139 | Emipty 10 108 1
140 | Emipty 11 108 1
141 |Empty 12 108 1
142 |Empty 13 108 1
143 |Emipty 14 108 1
144 |Empty 15 108 1
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VOCALIST-Liste

Part-

DSP-Klanhgrarbe Oktavverschiebung Mono-Modus

CHOIR GROUP -1
CHOIR WHISPER =1
CHOIR FULL -1
CHOIR TRIO
YOCODER 1 —2
YOCODER 2
TALKBOX
FEMALE
BOESA MNOWA
OPERA

ENIKA

CHILD

CUTE

BOY

HUSKY
ANIMATION 1
ANIMATION 2
DEATH YOICE
WaH

GHOST
WHISPER
AMNIMALS
USER -1
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Liste der Rhythmen

Nr. Rhwythmusname Nr. Rhwthmusname
POPS 46 SLOWY BLUES
1 FUTURE DISCO FOP 47 B8 BLUES
2 CHART HIP-HOFP 48 RE&B
3 ELECTRO DAMCE POF 49 80's SUPER ROCK
4 ELECTRO FUMK FOF a0 80's ROCK
3 R&B POF SHUFFLE a1 B0's ROCHK 1
B ELECTRO FOP 52 B0's ROCHK 2
7 JAZZ FLINK a3 SLOWY ROCK
a8 80's POF STAR a4 ROCK & ROLL
g B0's FLUINK POP 55 A0's PIAND ROCK
10 80's SYMNTH POF 56 A0's ROCK
11 USA FOLK ROCK a7 MEWY ORLME RER
12 Gi8 FPOP DANCE
13 ACOUSTIC FOP ROCK 58 DISCO SHUFFLE
14 POP SHUFFLE 59 REB FLINK
15 OLDIES POP G0 FOPDISCO
16 UK. BEAT A1 FUNIK GROOVE
17 FLIMNE SHUFFLE G2 Bl GROOM HOUSE
18 SLOVW S0 L 63 CHART DARCE
149 FAST S0OUL G4 T0's DISCO POP
20 OLDIES SOUL G5 DAMNCE POP
21 G0's POP 66 ELECTROMIC HIF-HOP
22 G0's SHUFF LE B7 HIP-HOF
23 DOO-AWOP 68 DISCO POP
8 BEAT 69 TRAMCE
2 ACOUSTIC GUITAR 8 BEAT 70 MODERMN RE&B
25 STRAIGHT 8 BEAT 71 TECHMO
26 GUITAR B BEAT 72 LATIN HOUSE
o MELLOWY 8 BEAT JAZZ
28 OLDIES 8 BEAT 73 STEADY JAZZ
prit] GD0's 8 BEAT 74 UP TEMPO JAZZ
16 BEAT 75 FIAND JAZZ WALTZ
a0 FUMNE 16 BEAT 76 COOLJAZE
il 16 BEAT FOP 7 ORCHESTRA SWING 1
32 16 BEAT SHUFFLE 1 78 Bl G BAMD SWING
33 16 BEAT 79 MODERN BIG BAND
34 16 BEAT SHUFFLE 2 a0 FAST BIG BAMND
il FLINE SOLIL a1 ORCHESTRA SWIMNG 2
36 SMOOTH AZZ 82 SWIMG
ROCK a3 SLOWY SWING
k) ROCK ANTHEM a4 JATT WWALTE
38 B0's FOP ROCK a5 a4 JAZT
34 HARD ROCK 86 FOX TROT
40 SOFT SHUFFLE ROCK a7 QUICKSTEF
41 BOOGIE BLUES 1 TRAD
42 BOOGIE BLUES 2 a8 WYALTZ 1
43 SHUFFLE ROCK 89 WWALTZ 2
44 ROCK WALTZ 490 WWALTZ 3
45 SHUFFLE BLUES 31 EMGLISHWALTZ
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Nr. | Rhwythmusname Nr. Rhwthmusname

92 VIEMMESE WALTZ 138 PO LKA

93 ITALIAMWWALTE 140 FOP POLA

94 FREMCH WWALTZ 141 FASODOBLE

95 TANGD 1 142 CAUCASIAN

95 MARCH 1 143 RUSSIAN CHAMSOMN 1

97 MARCH 2 144 RUSSIAN CHAMNSOMN 2

o] GERMAMN MARCH 145 FPOLSH WALTZ

RWERICA

o] BOSEA MOVA 1 146 DlxIE

100 ORCHESTRA BOSEA 147 TEX-MEX

101 BOSEA MOVA 2 148 FAST GOSPEL

102 BEG UINE 149 SLOWY GOSPEL

103 SAMBA 1 150 HAWAAMN

104 SAMBA 2 AFRABICIORIEMTAL

105 MAMBO 151 SAIDI

106 RHUMBA 152 MALFOLUF

107 CHA-CHA-CHA 153 BALADI

108 FOP RHUMBA 154 KHALJI

109 FOP CHA CHA 155 MLIS

110 MEREMNGUE 156 SIRTAKI

11 BOLERO SOUTH AFRICARN

112 SALSA 1 157 KA TO

T3 | GALEAZ I

114 SALSA DAMNCE INDIAN

115 REGGAE 158 BHAMGRA

116 FOP REGGAE 159 DA DRA

117 REGGAE DANCE 160 GARBA

118 SkA 161 KEHARWWA,

119 TANGO 2 162 DA MDA

120 FOLKLORE 163 TEEM TAAL

121 REGGAETOMN 165 JHAP TAAL

122 CUMBIA 1 166 RUPAK

123 CUMBIA 2 167 DEEFPCHARDI

124 QLD SAMBA 168 INDIAR FOP 1

125 CALIPSO 169 INDIAM POP 2

126 FORRO UMVEREITARIO CHIMESE

127 HKOTE SERTAMEJO 170 GUANGDOMNG

128 BAIAD 171 JIAMGMHARN

128 PAG ODE 172 BEIJIMG

130 BAMNDA 173 DOMNGBEINANGGE

131 NORTEMO 174 JIMGL

132 PASILLO 175 HUANGHIEIK]

133 TECHMD CUMBIA 176 QING IAMG

134 WALLEMATO 177 LU

135 ARGENTINE CUMBIA 178 YAOQZL

136 PUNTA 179 DALZL

137 BACHATA 180 MIAC ZI
ELUROFEAN 182 RIPIARNG

138 | SCHLAGER 183 ZAMNGZL
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Nr. | Rhwythmusname Nr. Rhwthmusname

184 CHINESE FOP 229 BLUES BALLAD
INDOMESIAR 230 JATT COMBO 1

185 KROMCOMG 23 JAFE COMBO 2

186 DANGDUT 232 RAGTIME
JAPAMESE 233 BO OGIE-WOOGIE

187 EmkA, 1 234 FIAND ROCK & ROLL

188 EMKA 2 235 ARPEGGIO 1

189 SHOUKA 1 236 ARPEGGIO 2

1590 SHOUKA 2 237 ARPEGGIO 3

191 COUNTRY POP 238 FIAND MARCH 2

1492 COUNTRY ROCK 240 STRIDE PIAMND

1583 COUNTRY 8 BEAT 241 WWALTZ 4

1584 COUNTRY BALLAD 242 WYALTE &

185 COUNTRY SHUFFLE 243 WWALTZ B

1596 FINGER PICKING COUMTRY

197 COUMNTRY WALTZ 244-293 USER RHyTHM 1-50

1588 BLUEGRASS

199 HOEDOWYM

200 CHRIETMAS SONG

20 CHRISTMAS WALTZ

202 SCREEM SWWING

203 HABAMNERA

204 SEREMADE

STRING QUARTET
BALLAD

16 BEAT BALLAD

ED? AORBALLAD

208 90's BALLAD

2049 PIAMND ROCK BALLAD

210 SLOW BALLAD 1

21 SLOVY BALLAD 2

212 ELECTRIC BALLAD

213 REB BALLAD

214 BRLUISH BALLAD

214 POP BALLAD

216 PIANO WALTZ BALLAD

217 90's &8 BALLAD

218 i3 BALLAD 1

219 B3 BALLAD 2

220 EASY LISTEMING BALLAD

21 UNPLUGGED BALLAD

222 ROCK BALLAD

223 i ROCK BALLAD
PIANO RHY THMS

224 PIAMND 8 BEAT

224 PIAMND BALLAD 1

220 PIAMND BALLAD 2

227 EP BALLAD 1

228 EF BALLAD 2
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Arpeggiator-Liste
A Typniame
1 Screw Lip a4 Faly 2
2 Screwy Down [ili] Foly 3
3 Fanning Jp 56 Faly 4
4 Fitering a7 Faly 5
[ Skip Un ad Foly &
5 Skip Diawn ] Faly 7
7 Up Up Dawn 5] Faly &
] Dot Do Llp A1 Odd Beat 1
£ Step Armp 1 [ Qi Beat 2
10 Step Armp 2 A3 Odd Beat 3
11 Sen Lines L) Odd Beat 4
12 Synth Seq 1 G5 (Odd Beat 5
13 Synth Seq 2 [&3 Odd Beat B
14 Seq Ling 1 B7 Odd Beat ¥
14 Seq Line 2 L] Odd Beat 8
16 Seq Line 3 [41E] Qdd Beat 9
17 Seq Line 4 Fill] Odd Beat 10
18 Seq Llines 71 Up 10et 1
19 Seq Line B 72 Up 20ct 1
20 Seq Line 7 73 Up 30ct 1
] Frelude 74 Up 40ct 1
22 Am 20ct 75 Up 10¢ct 2
23 Gth Arp 1 76 Up 20ct 2
24 Gth Arp 2 77 Up 30¢t 2
25 Gth Arp 3 78 Up 40ct 2
26 Soul Bass 1 EE] Up 1Cet 3
27 Soul Bass 2 a0 Up 20ct 3
] Shuffle Bass a1 Up 30t 3
29 Funk Bass a2 Up 40ct 3
] Bossa Bass EE] Do 10t 1
#H & Beat Bass a4 Divamn 20¢t 1
32 R&B Bass 85 Diovam 30¢t 1
EX] Bass Line 1 ElH Dovwn 401t 1
M BassLine 2 a7 Dorainy 1008 2
3 Scale 1 EE] Doremy 200t 2
Kl Scala 2 EE] [EER
ar Scale 3 ] Doramy 400t 2
38 Scale 4 91 Divamr 10¢t 3
3 Blues Scale i Doramy 200t 3
40 Fenta Scale 93 Divam 30ct 3
41 Funky EP H4 Diovam 40ct 3
42 Ragtime 45 Up Do Cetl
43 Fiff EL UpDownA 200t
44 Ska a7 UpDowrA30cH
45 g Beat EE] UpDownA4Oct]
45 1218 EE] UpDownA1 Oct2
47 Shuffle 100 UpDonanA20ct2
48 el 1M UpDownA 30ct2
49 Shufile Pop 102 UpDownA 4 0ct2
Al Hard Rock 103 UpDownA1 Oct3
1 Echo 104 UpDownA20ct3
52 Trill 105 UpDownA30ct3
53 Paly 1 106 UpDownA40ct3
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Hr. Typname
107 UpDowm B Ot
108 UpDowmB200cH
109 UpDown B30t
110 UpDowm B4 CH
111 UpDown BT Oct2
112 UpDownB20ct2
113 UpDowvn B30 ct2
114 UpDownB40ct2
114 UpDovwvn BT Oct3
116 UpDowvnB20ct3
117 UpDown B3 0ct3
118 UpDowvnBA0CtE3
119 Randomi Oct 1
120 Handom2oct 1
14 Random3oet 1
122 Random4Oct 1
123 Random? Cct 2
124 Random2Oct 2
125 Random3oct 2
126 Random4Oct 2
127 RandomiOct 3
128 Random2 oct 3
128 Random3Oct 3
130 Random4 Cct 3
131 Repest 1

132 Repeat 2

133 Add 5thUp

134 Add Gth Dionam
135 Add 5th LD
136 AthUp 1

137 Ath Up 2

138 Octave Up 1
139 Qctave Up 2
140 Octave Down
141 Faly L

142 Poly Dovn

143 Faly Line

144 dth Up

145 dth Down

146 ey Age

147 Gir Strk 1

148 Gir Strk 2

149 Latin Pf 1

150 Latin Pf 2
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Versatile-Klangfarben-Ubersicht

Taste Velocity Klang Taste Velocity Klang
155 VERSATILE HYLON GUITAR cH7 1-127 Strum 2
1-30 Marmal mp D7y 1-127 Strum 3
31-60 Marmal mf EbY 1-127 Strurm 4
G1-74 Ghast Mate EY 1-127 Strum &
C1- B6 7E-50 hd ute F¥ 1-127 Strurm &
91-1045 Hammering FH7 1127 Strum 7
106120 Glissando Gy 1127 Strum &
121-127 i pen Harmonics AbT 1-127 Strum 4
[oF) 1-127 Strum 1 AT 1127 Strings Slap 1
cH7 1-127 Strurm 2 BET 1127 Strings Slap 2
o7 1-127 Strum 3 BY 1127 Strings Slap 3
EbT 1-127 Strum 4 ca 1127 Strings Slap 4
ET 1-127 Strum A Cfs 1-127 Strings Slap &
F7 1-127 Strum & Da 1127 Strings Slap 6
F§7 1-127 Strum 7 Ebg 1127 Strings Slap 7
G7 1-127 Strurm 8 =] 1127 Body 1
AbT 1-127 Strum 9 Fa 1-127 Body 2
AT 1-127 Strum 10 F#a 1-127 Body 3
BbT 1-127 Strum 11 GB 1-127 Body 4
BY 1-127 Strings Slap 1 Ab3 1-127 Body 5
B 1-127 Strings Slap 2 fit:] 1-127 Body &
cHa 1-127 Strings Slap 3 Bb& 1-127 Body 7
DB 1-127 Strings Slap 4 B8 1-127 Body 8
EbS 1-127 Strings Slap 5 =] 1-127 Fret Maisel
EB8 1-127 Body 1 cHa 1-127 Fret Maoise2
Fa 1-127 Body 2 D9 1127 Fret Moise3
F#a 1-127 Body 3 Eb4 1127 Fret Moised
GB 1-127 Body 4 =] 1-127 Fret Moises
AbS 1-127 Body & Fa 1127 Head String1
AB 1-127 Body & F#a 1127 Head String2
Bk 8 1-127 Body 7 G9 1127 Head String3
o] 1-127 Fret Moisel 1-30 Marmal mp
[T 1-127 Fret Moise2 31-60 ormal mf
09 1-127 Fret Moise3 B1-75 Ghost Note
EbQ 1-127 Fret Moised 1 - B6 T6-80 hf ute
Ed 1-127 Fret Moises 91-104 Harmimearing
Fa 1-127 Head Stringl 1068120 Glissanda
F#a 1-127 Head String2 121-127 Qpen Harmonics
G9 1-127 Head String3 o) 1-127 Strurm 1
156 VERSATILE STEEL GUITAR. cH7 1-127 Strum 2
1-30 Mormal mp D7 1127 Strum 3
3-60 Hormal b EbT 1127 Strum 4
G1-75 G host Note EY 1-127 Strum &
C1- B6 7E-50 hfute F¥ 1127 Strum &
91-104 Hammering FH#7 1127 Strum 7
106120 Glissando Gy 1127 Strum &
121127 O pen Harmonics AbT 1127 Strum 4
z7 1-127 Strurn 1 AT 1-127 Strum 10
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Taste Velocity Klang Taste Velocity Klang
Bb7 1-127 Strum 11 J19VERSATILE BRASS 1
B7 1-127 Strum 12 1-20 Mormal rof
8 1-127 Strum 13 21-40 rarmal T
CHe 1-127 Strum 14 41-60 farmal
Da 1-127 Liowy Ghost Mote 1 61-80 Attack
Eb2 1-127 Lawy Ghost Mote 2 C1- 9 21-30 Schoaop
EB 1-127 Love Ghost Mote 3 91-100 Shake
Fa 1-127 Love Ghost Mote 4 101-110 Falls Fast mf
Fia 1-127 Loy Ghost Mote 5 111-120 Falls Fastf
GB 1-127 Love Ghost Mote & 121127 Gliss up
AbS 1-127 Love Ghost Mote 7 JF20VERSATILE BRASS 2
AB 1-127 Love Ghost Mote 8 1-30 Haormal T
Bk & 1-127 Love Ghost Mote 8 31-60 Hormal 11
BE 1-127 Liowy Ghost Mote 10 61-74 Attack
] 1-127 Fret Moisel C1-G9 TE-90 Schoop
CHa 1-127 Fret Moise2 91-104 Shake
D3 1-127 Fret Moised 106-120 Falls Fastf
Eb3 1-127 Fret Moised 121-127 Gliss up
ES 1-127 Fret Maoises
Fi 7127 |Fret Mokseh =~HINWEIS-
EE] 1-127 Fret Moise? = ersatile-Klangfarben sind fir DTM (Desktop-
G4 1-127 Fret Moise® oder Computermusik) bestimmt.

216 VERSATILE ELECTRICBASS1 | “ortragsgerdusche von Saiten-, Blas- und
1-60 Mormal rmif anderen Instrumenten sowie Instrument
£1-80 Marrnal ff typische Gerdusche werden entsprechend der

C1- B6 . . .
81-120 Ghost Mote Anschlagstarke (Welocity) zugewiesen.
121-127 Slap Dadurch kinnen beim Spielen auf der Tastatur
c7 1-127 Gliss 1 relativ kleine Anderungen der Anschlagstarke
cH7 1-127 Gliss 2 grofie Lautstarke-Anderungen bewirken ader
D7 1-127 Gliss 3 Anderungen in der Anschlagstarke das
Bt 7 1-127 Gliss 4 Gegenteil des erwarteten Effekts ergeben.
E7 1-127 Gliss 4
F7 1-127 Gliss B
F§7 1-127 Gliss 7
G7 1-127 Fret Maise 1
AbT 1-127 Fret Moise 2

247 VERSATILE ELECTRICBASS |
1-60 Maormal rof
f1-80 Marmal if

C1-Eo 81-120 | Ghost Mate
121-127 Slap
o) 1-127 Gliss1
7 1-127 Gliss 2
o7 1-127 Gliss 3
EbT 1-127 Gliss 4
E7 1-127 Gliss 4
Fr 1-127 Gliss B
F§7 1-127 Gliss 7
GT 1-127 F ret Moise 1
AbT 1-127 Fret Moise 2
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DSP-Liste
T Indikator Mo dul1 Modul2 Modul3 Mo duld
1 Mono 1BandEQ Wano 1-Band EQ

2 IMono 2BandEQ tana 2-Band EQ

3 |Mono 3BandEQ tano 3-Band EQ

4 |Steren1BndEQ Steren 1-Band EQ

4 |SterenZBndEQ Steren 2-Band EQ

A |Stereo3BndEn Steren 3-Band EQ

7 |Tane Contral Tone Caontral

8 |Compressor Compressar

9 |Limiter Lirmiter

10 |Enhancer Enhancer

11 |Phaser Phaser

12 |Chorus Chorus

13 |Flanger Flanger

14 |Trermolo Tremalo

158 |AutoPan Auto Pan

16 |Rotary Rotary

17 |Drive Rotary Drive Rotary

18 |LFO YWah LF O Wah

19 |Adtowah Auto wiah

20 |modeling YWah M odeling vwah

21 |Pitch Pitch

22 |Ring Mod Ring Modulator

23 |Pianao Effect Pianao Effect

24 | Distortion Distortion

25 |Drive Crive Tone Control

26 |AmpCab Armp Cab

27 |Re-Amp i Compressor Armp Cah Enhancer Tone Contral
28 |Re-Amp 2 Compressar Limiter Amp Cahb Delay

29 |Re-Amp 3 Compressar Lirmiter Amp Cah Mono 2-Band EQ
30 |FeAmpd Compressor Limiter Amp Cahb Delay

31 |ReAmpa Distartion Delay

32 |Drive Armp 1 Mono 3-Band ECQ Drive Tone Caontral Amp Cab
33 |Dirive Anp 2 Cirive Tone Cantral Amp Cab Tremalo
34 |Drive Armp 3 Drive Tone Control Amp Cahb AutoFan
35 |Drive Arrp 4 Drive Tane Control Amp Cab Phazer
36 |Drive Anp 4 Cirive Tone Cantrol Amp Cab Flanger
37 |Drive Armp 6 Drive Tane Control Amp Cah Fitch Shifter
38 |OctaveDrvAmp Pitch Shifter Drive Tone Caontral Amp Cab
39 |PhaseDrvArmp Phaser Drive Tone Caontrol Amp Cab
40 | Delay DA Cirtve Tone Control Amp Cab Drelay

41 [Comp Amp 1 Compressaror Drive tono 1-Band EQ Amp Cab
42 | Comp Amp 2 Drive Compressaror Mono 1-Band EQ Amp Cab
43 |Deley QD AmME Cirtve Enhancer Amp Cab Drelay

44 |Wah D Amp M odeling Wah Drive Amp Cab

45 |Delayvwahimp LFOwyah Drive Amp Cah Delay

46 |AdtaWah Amp Auta wiah Cirive Amp Cab Dielay
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DsP Indikator Mo dul1 Modul 2 Modul3 Mo dul
47 |Drivesmphodi Cirive Arrp Cab Fhaser Flanger

48 |DriveAmpMod2 LFO Wah Drive Amp Cab Tremolo

49 |5/H Drivedrmp LFO Wah Drive Amp Cah Auto Pan

a0 |PhaseDrvAmp2 Cirive Arrp Cab Fhaser Dielay

a1 |FIngrDehdrmp Cirtve Arrp Cab Flanger Drelay

52 |PitchiodAmp Drive Armp Cah Pitch Shifter Delay

53 |Drive Rotary Drive Rotary

84 |DwRatanER Cirtve Ratary Stereo 3Band EQ

85 |DrwvRotaryFan Drive Rotary Ao Pan

A6 |PhaserAmpPan Drive Armp Cah Phaser Auto Pan

a7 |FlanarsmpPan Cirtve Arrp Cab Flanger Auto Pan

53 |ReflethmpPan Cirtve Arrp Cab Reflection Auto Pan

59 |DualDriveAmp Drive Drive Mono 22Band EQ Amp

60 |DualCreAmpDl Cirtve Cirive Amp Cab Drelay

61 |BassAmpdrmbi Tone Cantral Comprassar Amp Cab Drelay

62 | Comp Ambi1 Tone Control Compressar Enhancer Reflection
63 |Comp Ambi 2 Tone Control Corrpressar Armp Cab Delay

64 | Camp Ambi 3 Cirtve Compressar Amp Cab Drelay

65 | Comp Ambi 4 Cirtve Compressar Amp Cab Drelay

BE |Enhancefmbil Drive Enhancer Amp Cahb Delay

67 |Enhancedmbil Cirtve Reflection Amp Cab Drelay

63 | Comp hod Tone Cantral Compressar Tremala Tone Cantral
69 | Comp Mod 2 Tone Control Compressar FPhaser Reflection
70 |Comp Mod 3 Tone Contral Compressar Flanger Fhaser

71 | Comp dod 4 Campressor Tremola Flanger Drelay

T2 |WibraphonTrm Wikraphone Tramalo

73 |EQ Modi Taohe Cantrol Tane Cortrol Fhaszer Amp Cab

T4 |EQMod2 Tone Cantral Flanger Torme Cantral Drelay

79 |E@Mod3 Tone Cantral Chorus Torme Cantral Drelay

76 |EQ Mod4 Tone Control Tremalo Chorus Delay

77 |Double Phase Armp Cahb Phaser Phaser Enhancer
T2 |DoubleFlangi Amp Cab Flanger Flanger Tone Cantral
79 |DoubleFlang2 Amp Cab Flanger Flanger Fhaser

80 |Trermolo Spin Trermola Drive Rotary Tone Cantral

21 JAmhientEnh 1 Enhancer Reflection Dol Tone Cantral
82 |AmhientEnh 2 Tone Cantral Enhancer Reflection Drelay

83 |AmhbientEnh 3 Tone Caontrol Drive Amp Cah Drelay

84 |AmhientEnh 4 Piana Effect Delay Tone Contral

25 |AmhientEnh & Enhancer Cialay Torme Cantral

86 |AmhbientEnh B Drive Delay Tone Caontral

87 |Fitch Delay Delay Fitch Fhaszer Auto Pan

23 |ReflectDelay Reflection Enhancer AudtaFPan Drelay

89 |Drive Delay Drive Delay Tone Caontrol

40 |Pitch Mod 1 Tone Caontrol FPhaser Delay Fitch

91 |Pitch Maod 2 Pitch Delay Phaser Tane Cantral
492 |Double Enhan Armp Cab Enhancer Enhancer

93 |Drive Enhan Crive Enhancer Enhancer

94 |Reflection 1 Reflaction Delay Tone Cantral

95 |Reflection 2 Cielay Reflection Enhancer Tone Cantral
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DsP Indikator Mo dul1 Modul 2 Modul3 Mo dul
96 |Mod Tremala Phaser Chorus Flanger Tramalo
a7  |wWah Phase LFQwyah FPhaser Delany Tone Contral
498 |WahFlanger Flanger Flanger LFO'Wah Tone Caontral
95 JloCutEQ Tone Control Tane Control Tone Contral
100 |HiCut EQ Tone Caontral Tane Contral Tone Caontral
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DSP-Effekteliste

| DSP-Modulliste

Modul-

P DSPModul-Hame Indikator ‘ Beschreibung

@ mMono1-Band EGQ MO MO 1EG Diesist ein monauraler Equalzer mit einem Freguenzband.

) Mono 2-Band EQ MOMD ZEQ Diesist ein monauraler Equalizer mit zwei
F requerzbandearn.

)] Mona 3-Band EQ MR 3B Diesist ein monadraler Equalizer mit drei Frequerzhandern,

@ Steren 1-Band EQ STREO1EQ Diesist ein Stereo-Equalzer mit einem Frequenzband.

@ Stereo 2-Band EQ STREOQ 2EQ Diesist ein Stereo-Equalzer mit zvwei Frequerzbandern.

@ Stereo FBand EQ STREOQ 3EQ Diesist ein Stereo-Equalzer mit drei Frequerzhandern,

) Tane Cartral TOME CTEL Manaurale Klangregelung zumAnpassen desBass, Mitter-
und Hahenbereichs.

Trermolo TREMOLO Yerwendet einen LF O zumYerschieben der Lautstarke des
Eingangssignals.

Auta Pan ALTO PAR Yeanmendet einen LF O zumYerschieben der Phase des
Eingangssignals.

@ Compressor COMPRESS Kompririet das Eingangssignal und unterdrickt
FPegelschwankungen.

@ Limiter UMITER Begrerzt den Eingangssignalpegel so, dass dieser eine
vargingegellte Schwelle nickt dberschraitet.

qa Enhancer EMHAMCER Betont die Profile des unteren und oberen Eingangssignal-
Tanhereichs.

@ Fhaser PHASER Andert mit Hilfe eines LFOs die Phase des Eingangssianals
und mischt es dann mit dern urspringlichen Eingangssignal,
wia s einen ausgepragt pulsierend und breit wirkenden kKlang
ergibt.

@ Chorus CHORLUS Werleiht den Maten mehr Tiefe und Breite.

da Flanger FLAMGER Yarleibt den Moten einen wild pulsierenden, metallisch
wirkenden Machhall, Aldiviert dieWvahl der LF Q- ellerform.

@ Rotary ROTARY Dieser Effield id ein Rotationdautsprecher-Simulator.

dh Drive Rotary CRIVE ROT Ein Rotationslautsprecher-Simulator, der Overdrive
errmaglicht,

Pitch Shitter FITCH Dieser Effielt wandelt die Tonhdhe des Eingangssignals urm

Ring Modulatar RING MOD Muttipliziert das Eingangssignal mit einern internen
Crezillatarsignal, um einen metallischen Sound zZu erzeugen.

G Feflection REFLECT Ein Effeld, der die anfangliche Reflektion des Halllangs
sitnuliert. Werleiht dem Maten mehr akustisches Ambiente
und Prizenz.

@ Delay DELAY Yerziger das Eingangssional und speist es zurdck, was
einenWiederholeffekt ergibt.

@ Piano Effect PIAMOD EinfirWiedergabe van einem akustischen Piano geeigneter
Effelt.

@ LF OWWah LF O WA H Jak'-Effekt, der mittels LF O adtornatisch die Freguenz
hesinflussan kann.
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Modul- . o .
n DSP-Modul-Hame Indikator ‘ Beschreibung
&d Auta wiah ALTC WaH Jiight-Effekt, der automatizch abhéngia vam
Eingangssignalpegel die Freguenz verschiehen kann.
@ M odeling Yah MODEL WA H Simuliert verschiedene Wah-Pedal-Typen. Ein Effekt, der
automatisch abhangio vom Pegel des Eingangssionals die
F requerz verschieben kann.
@ Distortion DISTORT Hier sind Yerzerrung, Wah und Amp-Simulator zu einem
eirgigen Effekt kambiniert.
&h Drrive DRIVE Simulient den Drive eines Musikinstrurent-Yerstarkers.
Arrp Cab AMP CAB Simuliert einen Verstarker ohneVerzerrung durch Drive und
Lautsprechergehause.
@ Yibraphone Tremola | V1B TREM Ein Effekt, der denTremalo-Effekt eines Vikraphons

simulien.
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| DSP-Parameterliste

DSP-Modul
Beschreibung Einstellungen

(0 Mona 1-Band EQ Diesist ein monadraler Equalizer mit einem Frequerzhand,
EQ Freqg E Frequency Stellt die Mittenfrequerz des Equalizers ein. *1 (Seite DE-337)
EQ Gain EQ Gain Stellt den Vergarkunysfakior des Equalizers ein. =12 his 00 his12
In Level Input Lewel Stelt den Eingangspegel ein. 000 bis 127
Wetlevel Wt Level Stellt den Pegel des Effektsounds ein. 000 his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 000 bis 127

@ Mono 2-Band EG Dies ist ein monauraler Equalizer rrit zwei F reguerzbandern.
EQ1 Freg EC1 Frequency Stellt die Mitterfrequenz wan Equalizer 1 gin. *1 (Seite DE-337)
E11 Gain E1 Gain Stellt den verstarkungsfaktor von Equalizer 1 ain. —12 his 00 kis12
E1Z Freg E2 Frequency Stellt die Mitterfrequenz von Equalizer 2 ain. *1 (Beite DE-337N
EQ2 Gain EQ2 Gain Stellt den Verstarkunosfakior von Equalizer 2 gin. =12 his 00 his12
In Lenvel Input Lewel Stellt den Eingangspedgel ain. 000 his 127
Wetlevel Wet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 00a his 127
DryLevel Dy Level Stelt den Pegel des direkten Klangs ein. 000 bis 127

@ ono 3-Band EQ Dies ist ein monauraler Equalizer it drei Frequerzbandem.
E@1 Freg EG1 Frequency Stellt die Mitterfrequenz won Equalizer 1 ein. *1 (Seite DE-337)
EQ1 Gain ECQ1 Gain Stellt den Verstarkungsfakior von Equalizer 1 gin. =12 his 00 his12
EQ2Z Fren EG2 Frequency Stellt die Mittenfrequenz won Equalizer 2 ein. *1 (Seite DE-337)
EQ2 Gain EQ2 Gain Stellt den Verstarkunosfakior von Equalizer 2 gin. =12 his 00 his12
E13 Freg E13 Frequency Stellt die Mitterfreguenz von Equalizer 3 ain. *1 (Beite DE-337N
EQ3 Gain EQ3 Gain Stellt den Verstarkunosfakior von Equalizer 3 gin. =12 his 00 his12
In Lenvel Input Lewel Stellt den Eingangspedgel ain. 000 his 127
Wetlevel Wet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 00a his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00a his 127

@ Steren 1-Band EG Diesist ein Sterec-Equalizer mit einem Frequenzhand.
EQ Freg EC Freguency Stellt die Mitterfrequernz des Equalizers ein. *1 (Seite DE-337)
EQ Gain EC Gain Stellt den Vergarkungsfakior des Equalizers ein. =12 his 00 his12
In Lewel Input Lewel Stellt den Eingangspedel ein. 000 his 127
Wetlevel Wet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 00a his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00a his 127
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Diesist ein Sterec-Equalizer mit zwei Frequenzbandern.

EQ1 Freg EC1 Frequency Stellt die Mitterfrequenz wan Equalizer 1 gin. *1 (Seite DE-337)
EQ1 Gain EG1 Gain Stellt den Verstérkungsfakior wan Equalizer 1 ein. —12 his 00 his12
EQZ Freqg EQ2 Frequency Stellt die Mitterfrequenz wan Equalizer 2 gin. *1 (Seite DE-337)
EQ12 Gain E12 Gain Stellt den verstarkungsfaktor von Equalizer 2 ain. —12 his 00 kis12
In Level Input Level Stellt den Eingangspegel gin. 00a his 127
Wietleyal et Level Stellt den Pegel des Effektsounds ein. 000 his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00a his 127
@ Steren 3-Band EQ Dies ist ein Sterec-Equalizer mit drei Freguenzhandern.
E@1 Freg EG1 Frequency Stellt die Mittenfrequenz won Equalizer 1 ein. *1 (Seite DE-337)
EQ1 Gain EC1 Gain Stellt den Verstarkunogsfaktar won Equalizer 1 gin. =12 his 00 his12
EQZ Freqg EQ2 Frequency Stellt die Mitterfrequenz won Equalizer 2 ein. *1 (Seite DE-337)
EQ2Z Gain EGQ2 Gain Stellt den Verstérkungsfakior wan Equalizer 2 ein. —12 his 00 his12
EQ3 Freg EQ3 Fregquency Stellt die Mitterfrequenz won Equalizer 3 ein. *1 (Seite DE-337)
EQ3 Gain EQ3 Gain Stelt den Verstarkungsfakior von Equalizer 3 ein. =12 his 00 bis 12
In Lewel Input Lewel Stellt den Eingangspegel ein. 000 his 127
Wetlevel Wet Level Stelt den Pegel des Effektsounds ein. 000 bis 127
DiryLewel Dy Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 000 his 127
(F) Tane Contral Monaurale Klangregelung zum Anpassen des Bass-, Mittern- und
Hihenbereichs.
Lo Freq Lowe Frequency Stellt die Grerefrequerg des Bassbereichs ein *2 (Seite DE-337)
Low Gain Laww Gain Fegelt den Yerstarkungsfaktor fir den Bassbereich, | —12 bis 00 his 12
Mid Freq Mid Freguency Stellt die Mitterfrequerz des Mitteltonbereichs ein. | *1 (Seite DE-337)
Wi Gain Mid 3ain Fegelt den Yerstirkungsfaktor im Mitteltonbereich, | —12 bis 00 his 12
HighFreq High Freguency Stellt die Grerefrequerz des Hochionhereichs gin *3 (Seite DE337)
HighGain High Gain Regelt den Verstarkuno sfaktar fir den =12 his 00 bis 12
Hochtonbereich,
In Lenvel Input Lewel Stellt den Eingangspedgel ain. 000 his 127
Wietleyal et Level Stellt den Pegel des Effektsounds ein. 000 his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00a his 127
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Tremolo Yerwendet einen LFO zumVYerschieben der Lautstirke des
Eingangssignals.
Rate LF O Rate Stelt die LFO-Rate ein. 000 bis 127
Depth LF O Depth Stelt die LF O-Tiefe ein, 000 bis 127
Waveform LF O \Waweform Wahlt die LF O-wWwellenform Sine, Triangle,
Trapzoid
Wietleyal et Level Stellt den Pegel des Effektsounds ein. 000 his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00a his 127
Auto Pan Yerwendet einen LFO zum Yerschieben der Phase des Eingangssignals.
Rate LF O Rate Stelt die LFO-Rate ein. 000 bis 127
Depth LF O Depth Stelt die LF O-Tiefe ein, 000 bis 127
WWiawetarm LF & Wawefarm Wiidhit die LFO-wellenform Sine, Triangle,
Trapz aid
W anual M anual Stellt die Panarama-Fostion (Lage in der —64 his 00 bis 63
Stereoperspekiive) ein. —64 ist ganz links, 0ist Mitte
und +63 ist ganz rechts.
Wetlevel Wet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 00a his 127
Dy Leel Dy Level Stellt den Pegel des direkten Klangs ein. 000 his 127
@ Cormpressor Komprimiert das Eingangssignal und unterdrickt Pegelschwankungen.
Attack Attack Fegelt die Zet hiszum Einsetzen der 000 his 127
Kaormprimierung. Ein Kleinerer Wert bedeutet
schnelle Karmrpririerung, was hilft, den Angieg des
Eingangssignals zu unterdricken. Ein grdfzerer
Wertverzagert die Komprimierung, wodurch der
Anstieg des Eingangssignals unverandert
ausgegeben wird.
Releasa Feleasze Fegelt die Zet biszur Aufhebung der 000 his 127
Kaomprimierung, nachdem das Eingangssignal unter
eifen bestimmten Pegel gesunken ist. Stellen Sie
digsen Pararmeter moglichst niedrig ein, wenn gin
Attack-Feeling gewinscht ist (keine Kompression
heim Einsetzen des klangs). Stellen Sie einen
haohen Wett ein, wenn eine kaontinuierliche
Kaomprimierung erfolgen sall,
Ratio Ratio Passt das Kormpressionsverhalinis des Audiosignals | 1:1, 21, 41, &1,
an, 16:1, 321, Inf1
Wetlevel Wet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. Die 00a his 127
Ausgangslautstarke schwankt in Abhdngighkeit von
der Ratio-Eingellung und der Charakterigik des
eingegehensan Klangs.
DryLewel Dy Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00 his 127
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@ Lirniter Begrenzt den Eingangssignalpegel so, dass dieser einevoreingestelle
Schweelle nicht Gberschreitet.
Lirmit Lirnit Stellt den Lautstarkepegel ein, bei dem die 000 his 127
Begrenzung einsetzt.
Attack Attack Zurm Einstellen der Fett biszum Einsetzen des 000 his 127
Kompressionseffekts. Ein kieinerer Wer bedeutet
schnellere Begrenzung, was hilft, denAnstieg des
Eingangssignals zu unterdriacken. Ein grakerar
Wertverziger die Begrerzung, wodurch der
Anstieg des Eingangssignals unverdndert
ausgegeben wird.
Releass Release Regelt die Zeit biszur Aufhebung der 000 bis 127
Kaomprimierung, nachdem das Eingangssignal unter
einen bestimmien Pegel gesunken ist.
Wetlevel Wiet Level Stelt den Pegel des Effektsounds ein. Die 000 bis 127
Ausgangslautstarke schwankt in Abhdngighkeit von
der Begrerzungseinstellung und der Charakterstik
des eingedebenen Klangs. Veraenden Sie diesen
Farameter zurm Eorrigieren salcher Anderungen.
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00a his 127
{2 Enhancer Betont die Profile des unteren und oberen Eingangssignal Tanbereichs.
Lowe Freq Lowe Frequency Stellt die Enhancer-Frequerg fOr den unteren 000 his 127
Bereich ein.
Low Gain Lowy Gain Stellt die Enhancerverstarkung fir den unteren 00a his 127
Bereich ein.
HighFreq High Freguency Stellt die Enhancer-Frequerg fur den Hohenbereich | 000 bis 127
ein.
HighGain High Gain Stellt die Enhancer-verstarkung fir den oheren 00a his 127
Bereich ein.
In Lewvel Input Level Stellt den Eingangspegel ein, 000 bis 127
Wietlevel Wiet Level Stelt den Pegel des Effektsounds ein, 000 bis 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00a his 127
@ Phaser Andert rrit Hilfe eines LF Os die Phase des Eingangssignals und mischt es
dann mit dem urspringlichen Eingangssignal, was einen ausgepragt
pulsierend und breit wirkenden klang ergibt.
Resonane Fesonance Stellt die Starke der Rickkopplung ein. 000 his 127
tanual M anual Stellt den Referenz-Fhaser-erschiebungshetran —f4 his 00 his 63
aiti.
Rate LF O Rate Stelt die LF O-Rate ein. 000 bis 127
Depth LF O Depth Stelt die LFO-Tiefe ein, 000 bis 127
Waveform LF O \Waweform Wahlt die LF O-wWwellenform Sine, Triangle,
Fandom
In Lenvel Input Lewel Stellt den Eingangspedgel ain. 000 his 127
Wetlevel Wet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 000 his 127
DryLevel Dry Level Stelt den Pegel des direkien Klangs ein. 000 his 127
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@ Chorus Yerleiht den Moten mehr Tiefe und Breite.
Rate LF O Rate Stelt die LF O-Rate sin. 000 bis 127
Depth LF O Depth Stelt die LFO-Tiefe ein, 000 bis 127
Waveform LF O \Waweform Wahlt die LF O-wWwellenform Sine, Triangle
Feedhack Feeadback Stellt die Starke der Rickkopplung ein. —64 his 00 bis 63
Wetlevel Wet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 00a his 127
Falarity Folarity Inwertiert den LF O wan einem Kanal, Megative, Positive
In Level Input Level Stellt den Eingangspegel gin. 00a his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00a his 127
@ Flanger Yerleiht den Moten einenwild pulsierenden, metallisch wirkenden
Machhall. Aktiviert die Wahl der LF O-\Wellenfarm
Rate LF O Rate Stelt die LFO-Rate ein. 000 bis 127
Depth LF O Depth Stelt die LF O-Tiefe ein, 000 bis 127
WWiawetarm LF & Wawefarm Wiidhit die LFO-wellenform Sine, Triangle,
Fandarm
Feedback Feedback Stelt die Stérke der Rickkapplung ein —64 his 00 bis 63
Wetlevel Wet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 00a his 127
In Lewel Input Lewel Stellt den Eingangspedgel ain. 000 his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00a his 127
{8 Rotary Dieser Effekt ist ein Rotationslautsprecher-Simulatar,
Type Type Wahlt den Rotationstadtsprecher-Typ. 0his3
Speed Speed Schaltet den G eschwindigkeitsmodus zwischen Sliony, Fast
schnell und langsam um.
Brake Brake Stoppt die Lautspracherrotation. Fotate, Stop
FallAcel Fall Accel Stellt die Beschleunigung heim Umschalten des 00a his 127
Geschwindigkeitsmodus von schnell auf langsam
Bif.
RizeAcel Rize Accel Stellt die Beschleunigung heim Umschalten des 00a his 127
Geschwindigketsmodus van langsarm auf schnel
ain.
SlowRate Slow Rate Stellt die Ladtsprecher-Rotationsgeschwindighkedt im | 000 bis 127
LangsarrtModus ein.
FastRate Fag Rate Stellt die Lautsprecher-Rotationsgeschwindigkedt im | 000 bis 127
Schnell-Modus ein.
WikfiTha YikratofCharus Wiidhit den Typ i vibrato und Chorus, Off, Wibratal,
Chorus 1, Wibrato2,
Charus 2, Yibrato3,
Charus 3
Wetlevel Wet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 000 his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 000 his 127
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@ Drive Rotary Ein RotationslautsprecherSimulator, der Overdrive ermaglicht.
Type Type Wahlt den Rotationstadtsprecher-Typ. 0his3
0D Gain Overdrive Gain Stelt die Overdrive-Verstarkung ein. 000 bis 127
0D Level Owverdrive Level Stellt den Overdrive-Ausgangspegel gin. 00a his 127
Speed Speed Schatet den Geschwindigkeitsmodus zwischen Slow, Fast
schnell und langsarm um.
Brake Brake Stoppt die Lautsprecherratation. Rotate, Stop
FallAcel Fall Accel Stellt die Beschleunigung heim Umschalten des 000 bis 127
Geschwindigkett smodusvon schnell auf Bngsarm
ein.
RiseAcel Rise Accel Stellt die Beschleunigung heim Umschalten des 000 his 127
Geschwindighetsmodus von langsam auf schnell
Bif.
SlowRate Slow Rate Stellt die Lautsprecher-Rotationsgeschwindigkedt im | 000 bis 127
LangsarrtModus ein.
FastRate Fad Rate Stellt die Ladtsprecher-Rotationsgeschwindighkedt im | 000 bis 127
Schnell-Modus ein.
WikiChio VibratofChorus WiEhlt den Typ fiir Vibrato und Chorus. Off Wibratol,
Chorus 1, Wibrato2,
Charus 2, Wibrato3,
Charus 3
Wetlevel Wet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 00a his 127
Dy Leel Dy Level Stellt den Pegel des direkten Klangs ein. 000 his 127
Pitch Shifter Dieser Effekt wandelt die Tanhohe des Eingangssignals um.
Pitch Fitch Stelt die Groke der Tanhdhenverschiebung in —24 his 00 bis 24
Yiertelton-Schritten ein.
HighDarmp High Damp Stellt die Dampfung im Hochtonbereich ein. Eine 000 his 127
kleinere Zahl ergibt eine hihere Dampfung.
Feedhack Feedhack Stellt den Feedbackbetrag ein. 000 his 127
In Level Input Level Stelt den Eingangspegel ein, 000 his 127
Wetlevel Wiet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 000 his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00a his 127
Fine Fine Stellt den Betrag der Tonhdherwerschiebung ein. —A0 hi= 00 kis 50

—50 hedeutet eine Absenkung um einen Viertelton
und +50 eine Erhdhung um einen Vierteltaon.

Ring Modulator

M ultipliziert das Eingangssianal mit einem internen O
einen metallischen Sound Zu erzeugen.

sZillatorsignal, um

Q5C Freg 08C Frequency Stellt die Bezugsfreguerz des intemmen Oszillators | 000 bis 127
ein.

Rate LF 0 Rate Stellt die LFO-Rate =in. 000 bis 127

Depth LF & Depth Stellt die LFO-Tiefe ein 000 bis 127

Tone Tane Stellt das Timbre des Ringmodulatar- 000 his 127
Eingangssounds ein.

Wetlevel Wiet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 000 his 127

DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00a his 127
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@ Feflection Ein Effekt, der die anfangliche Reflektion des Hallkangs simuliert. Yerleiht
derm Maoten mehr akustisches Ambiente und Prasenz.
Wietleyal et Level Stellt den Pegel des Effektsounds ein. 000 his 127
Feedhack Feedhack Stellt dieviederholung des reflektierten Klangs ein. | 000 bis 127
Tone Tone Stellt die Klangfarbe des reflektierten Klangs ein. 00a his 127
In Lewvel Inpaut Lewel Stelt den Eingangspegel in, 000 bis 127
DryLewel Dry Level Stellt den Pegel des direkten Klangs ein. 000 his 127
@ Delay Yerzigert das Eingangesignal und speist es zurdck, was ginen
Wiiederholeffelt ergibt.
Time Delay Time Stelt die Gesamtverzdgerung in Schrittenvon 1 ms | 0001 bis 1099
aiti.
TrmRatiol Delay Ratio L Stellt das Verhaknis des linken Kanals zur 000 bis 127
Gesamtverzdgerungszeit ein.
TmRatioR Delay Ratio R Stelt das Verhdltnis des rechten Kanals zur 000 bis 127
Gesamtverzdgerungszeit ein.
Level L Delay Lewel L Stelt den Pegel des linken Kanals ein. 000 bis 127
Level R Delay Level R Stellt den Pegel des rechien Kanals gin. 00a his 127
FobkType Feedback Type Wiidhit den Feedback-Typ. Sterea, Cross
Stereo: Stereo-Feedback
Cross: Cross-Feedback
Foibk Ll Feedback Stellt den Feedbackbetray ain. 00 his 127
Hi Darnp High Darmp Stelt die Dampfung im Hochtanbereich ein. Eine 000 bis 127
Kleinere Zahl ergibt eine hihere Dampfung.
TmpoSyne Delay Termpo Legtfest, wie die reelle Gesarmtverzdgermingszeit mi | OFF 104, 163, 318,
Sync dem Tempa synchranisiert wird, 102, 23, ¥4,1
Off: FirVerwendung des Delay Time-YWerts.
1/4 his 1; Wenwendet einen der Anzahl der Schldge
pro Takt entsprechenden YWert.
In Lewel Input Level Stellt den Einganaspegel ein. 000 his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 000 his 127
Wetlevel Wiet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 000 his 127
@ Fiano Effect Ein flr Wiedergabe von einem akustischen Piano geeigneter Effekt.
Lid Type Lid Type Stelt ein, wie der Klang je nach Offnungszustand Clozed, SemiCpen,
eines Korzetfligeldeckels nachklingt. FullQpen
RefLevel Reflection Level Stellt die Hihe der anfanglichen Reflexion gin. 000 his 127
In Level Input Level Stelt den Eingangspegel ein, 000 his 127
Wetlevel Wt Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 000 his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 000 bis 127
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@ LF O WWah Jatt-Effekt, der mittels LF O autormatisch die Frequere heeinflussen
kanm.
In Lenvel Input Lewel Stellt den Eingangspedel ein. Bei einem hahen 000 his 127
Pegel des eingespeisten Tons, einer grofien Zahl
won Akkorden ader einem gralien Resonanzvet
kann sich eineerzerrung des Eingangssignals
ergehen. Passen Sie zur Eliminierung salcher
Yerzerrungen diesen Parameter an.
Resonanc Resonance Stellt die Starke der Rickkopplung ein. 000 his 127
W anual M arnual Stellt die Weah-FiterBezugsrequerz ein. Q00 bis 127
Rate LF O Rate Stelt die LFO-Rate ein. 000 bis 127
Depth LF O Depth Stelt die LFO-Tiefe ein, 000 bis 127
Waveform LF O \Waweform Wahlt die LF O-wWwellenform Sine, Triangle,
Random
Wiatlewvel Wiet Level Stellt den Pegel des Effektsounds ein. 00 his 127
DryLewel Dry Level Stellt den Pegel des direkten Klangs ein. 000 his 127
@ Alto Wah Jal-Effekt, der autoratisch abhdngig vom Eingangssignalpegel die
Freguenz verschigben kann.
In Lewel Input Lewel Stellt den Eingangspegel ein. Bei einem hohen 00 his 127
Fegel des eingespeisten Tons, einer grolten Zahl
won Akkorden ader einem gralien Resonanzvet
kann sich eineerzerrung des Eingangssignals
ergehen. Passen Sie zur Eliminierung salcher
Yerzerrungen diesen Parameter an.
Resonanc Resonance Stelt die Starke der Rickkapplung ein, 000 bis 127
Manual M anual Stellt die WalrFilterBezugsfrequerz ein. 000 his 127
Depth Depth Stellt die Tiefe desWahs in Abhingigkeit varm Pegel | -64 bis 00 bis 63
des Eingangssignals ein. Durch Einstellen eines
positiven YWertes dffnet sich derWah-Filter direkt
propartional Zur Grole des Eingangssignals, was
einen hellen Klang ergibt. Durch Einstellen eines
negativen Wertes schlieiit sich der'Wah-Filter direkt
propartional Zur Grole des Eingangssignals, was
einen dunklen Klang ergibt.
Wiatlewvel Wiet Level Stellt den Pegel des Effektsounds ein. 00 his 127
Dy Leel Dy Level Stellt den Pegel des direkten Klangs ein. 000 his 127
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Simuliert verschiedene Wah-Pedal Typen. Ein Effeld, der autorratisch
abhangig vorm Pegel des Eingangssianals die Frequenz verschieben kann,

Qutlevel Level Stellt den Wwah-Peagel ein. 000 his 127
Type Type WEht den Wak-Typ. 1his8
1] CAE |3 IBZ |5 FAT | 7| 78TR
2] CRY |4 WO 6| UGHT | 8| RESO
tanual M anual Stellt die Wwal+F ilterBezugsfrequerz ein. 00a his 127
Depth Depth Stellt die Tiefe desWyahs in AbhangigkeitvomPegel | —64 bis 00 bis 63
des Eingangssignals ein. Durch Einstellen eines
positiven YWertes &ffnet sich derWaheFilter direkt
propartional Zur Grole des Eingangssignals, was
eifen hellen Klang ergibt. Durch Einstellen eines
negativen Wertes schlieiit sich der'WahrFitter direkt
propartional zur Gralte des Eingandssignals, was
einen dunklen Klang ergibt.
Wetlevel Wiet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 000 his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00a his 127
€8 Dictartion Hier sind Werzerrung, Wah und Amp-Simulatar zu einerm eirzigen Effekt
karmbiniert.
DistGain Dist Gain Stellt dieVerstarkung deserzerrung: 00a his 127
Eingangssignals ein.
Dist Ll Dist Level Stellt denVerzerrung-Ausgangspegel gin 00a his 127
Diist Lo Diist Lo Stellt dieVerzerrung v erstirkung im unteren 000 his 127
Bereich ein.
DistHigh Dist High Stellt dieverzerrungYersarkung im 000 his 127
Hochtonbereich ein.
WWiah Type Witah Type Leat den WatTyp fed. 1 hisB
1] LPF |3 [W-Wah| 5] LWah
2| C-wviah | 4 [ F-Wah | 6 | HWah
WiahDepth Witah Depth Stellt die Tiefe desvahs in Abhingigkeitvarm Pegel | -64 bis 00 bis 63
des Eingangssignals gin.
Wah Manu Wifah bl anual Stelt die Weah-FilterBezugSrequenz ain. 000 bis 127
Routing Routing Legt die Yerzerrunc: und YWah-Vertknipfung fest. Dist, WWah,
WiahDist, Dist-Wah
Amp A Legt den W erstarkertyp fest. Ohis 16
a Bypass Bl “WH-AC3 |12] MB-RCTF
1 |FD-PRMET | 7| MLDC3 [13] PV-51-8K
2| FO-TWRYT | 8| MB-mME1  [14]|BASS-CMB
3 RL-J12 91 MS-5TK |18] FD-BMARN
41 FO-TWD [10|FO-TwWRYZ [16] BASS-5TK
A | FD-DHRY [11] EL-SLO
Wetlevel Wet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 00a his 127
Dy Leel Dy Level Stellt den Pegel des direkten Klangs ein. 000 his 127
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@ Drive Simuliert den Drive eines Musikinstrument-YYergt arkers.
Type Drive Type Wahlt den Drive-Typ*t (Seite DE-337) 1 his 20
Gain Gain Steltt die Verstarkung des Diiver-Eingangssignals | 000 bis 127
ein.
Outlevel Level Stellt den Drive-Ausgangspeael gin. 00a his 127
Wetlevel Wiet Level Stelt den Pegel des Effektsounds ein. 000 bis 127
DryLewel Dry Level Stellt den Pegel des direkten Klangs ein. 000 his 127
Amp Cah Simuliert einen Werstarker ohne Werzerrung durch Crive und
Lautsprechergehiuse.
Type T e Wiidhit den Typ derVerdarkenBox-Kambination. 1 his a2
{Seite DE-338)
Wari Wariation Wahlt eine Variante, die das Setup des akiuell 1his4

gewahlten Werstarkers dndert. Die Zahl der
Yarianten (Seite DE-338) ist vom YVerstarkertyp

abhangio.
Wietleyal et Level Stellt den Pegel des Effektsounds ein. 000 his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00a his 127
@ Yibraphone Tremolo Ein Effekt, der den Trennlo-Effekt eines Yikraphons simuliert.
Rate LF O Rate Stellt die LFO-Rate 2in. 000 bis 127
Depth LF O Depth Stelt die LFO-Tiefe ein 000 bis 127
In Lewvel Input Stellt den Eingangspegel ein, 000 bis 127
Wetlevel Wiet Level Stellt den Pegel des Effekisounds ein. 000 his 127
DryLevel Dry Level Stellt den Pegel des direkien Klangs ein. 00a his 127

*1 100 Hz, 125 Hz, 160 Hz, 200 Hz, 250 Hz, 315 Hz, 400 Hz, 500 Hz, 630 Hz, 800 Hz, 1,0 kHz,
13 kHz, 16 kHz, 20 kHz,2 5 kHz,3 2 kHz, 4.0 kHz 5,0 kHz, 6.3 kHz, 80 kHz

*2 60 Hz, B3 Hz, 80 Hz, 100 Hz, 125 Hz, 160 Hz, 200 Hz, 250 Hz, 316 Hz, 400 Hz, 500 Hz, 630 Hz,
8O0 Hz

3 20 kHz, 2 5 kHz, 32 kHz, 40 kHz, 5,0 kHz, B0 kHz, 8,0 kHz, 10 kHz, 13 kHz, 16 kHz

+

Einstellung en Drive-Typ Display Beschreibung

1 bis &4 Clean! bis 4 Clean? bis 4 Simuliert einen cleanen Sound mit geringen
“erzerrungen.

Shisg Crunchl hig 4 Crunchl bis4 | Simuliert einen frischen, crunchigen Sound mit
geringen Werzerrungen.

9 hig 12 Ovwerdrivel bis 4 | Overdrel bis 4 | Simuliert einen Overdrive-Sound mit milden
“erzerrungen.

13 bis 16 Digtortion bis 4 | Distort? bis 4 | Simuliert einen harten Sound mit unmittelbaren
“erzerrungen.

17 bis 20 Metall big 4 MWetall bis 4 Simuliert einen extremen, stark verzerrten Sound,
der fir Heavy-Metal-Musik geeignet ist.
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Typnummer Indikator Val:‘i:lizi?atrlllell Typnummer Indikator \fa?i&zig:: e
1 FC-PRMST A 48 MB-TH+DI 4
2 F C-TWMRY 1 a0 M5-w580 4
3 RL-J12 1 a1 M S-J2300 4
4 FC-TWND 1 a2 M S- 2401 2
5 FC-OHRY 1 A3 M S-J2000 3
3 WH-AC3 1 a4 MS-J2+0 B 2
7 M L-DiC:3 1 13 M 5-PL 3
8 Ml B-M k1 1 a6 M S-11+0 2
] MS-5TK 1 a7 MT-CFT 4
10 FC-TWiRY 2 1 a8 OR-C15 4
11 SL-5L0 1 a8 Fh-PT 2
12 MB-RCTF 1 60 FR-5E3 3
13 PY-51-51 1 G1 Py-5111 4
14 BASS-CMB 1 62 P-65MH 4
15 FC-BMAR 1 63 RA-MBE 3
16 BASS-5TK 1 64 RL-J20 2
17 BE-MQ 3 65 RL-J120 2
18 AD-MP+CA 3 (5153 Ri-30 2
18 BC-HC30 2 [ SA-PE1 4
20 Bh-SHY 3 [ SL-XB 2
M BH-ECS 3 [ SL-¥8 2
22 BH-LUBR 3 70 SP-1624 3
23 CW-LG3 3 71 SP-16495 3
24 DR-MZ38 2 72 SLFEGR3 3
25 D744 2 73 YHSPE 2
26 DF-HA 2 T4 WH-A15 3
27 EG-Twk 4 75 YH-A1ATH 2
28 EG-VEN 3 76 WR-A30 3
28 EM-G15 2 77 WH-A30TH 3
30 EM-110 1 78 Yhi-DG8 4
H E-Bhd 1 78 Y-F112 4
32 ER-53+D01 2 a0 YM-F1145 4
EE] EW-5111 4 21 RC-FET-PRE 4
34 FO-CHMP 3 a2 RC-PET-PRE-TEM 4
35 FO-Thind 3 a3 RO-mMK1-FRE 4
36 F C-TWhRY3 3 a4 RC-M K1-FRE-TRM 4
a7 FU-0D 2 a5 ROC-mE2-PRE 4
EE GB-LAMC 2 a6 RO-M K2-PRE-TRM 4
38 HE-TW18 3 a7 RC-DhYy-PRE 4
40 HE-5BL 3 a8 RO-PRE-STWT 4
[X] KH-5TOT 2 a8 Y¥M-CP-PRE 4
42 KR-RY 3 90 Y M-CP-PRE-TRM 4
43 LY-IRST 4 91 WR-200-PRE 4
44 Ml B-1d 3 3 92 CLY-TAB-FRE 4
45 MB-F3+01 3 93 CLY-CMB-PRE 4
46 MB-C5 1 94 LES-CMB-PRE 4
47 MB-DRCT 4 45 FL-P-FRE 4
48 MB-Tx+.5 1 100 AC-360 2
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] Anzahl
Typhummer Indikator varigtionen
101 AP-SW4DI 2
102 EB-C450 2
103 F D-BIMMNtw 2
104 F D-BIMMN=v 2
105 FD-BIMMNbK 2
106 FD-STBAS 2
107 GH-150 3
108 MI-T501 3
109 SW-FBZ0 3
110 SVWEEMAD 3
111 RL-CBKB 1
112 Lv-30-AC 1
113 AC-TIM 4
114 AP-EAT-WIM 4
115 STR-EAT 4
116 M G-MIN-YCF-MNEG 4
117 M G-MIN-YCF-POS 4
118 M G-MIN-VCF-TOP E]
119 W G-MIN-YCF-0YL 4
120 M G-MIN-VCF-OY LT 4
121 SSLLCUT 4
122 SSL-LMCUT 4
123 HI-BST 4
124 PARA-BST 4
125 BASFIL-DEF 4
126 BASFIL-SHL 4
127 EH-55-SPRK 4
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s-Tasten-Funktionsliste fur Startanzeige-Anpassung

Kaegorie Bildschirm G egenstand Bildschim
BLA MK BLAMK Leer Blank
Meni W EML Menipunkt My Setup My Setup onMenu

Mendpunkt Active DEP

Active DEP on Menu

mMendpunkt Metronom

W etronome on Menu

Mendpunkt Balance

Balance anMenu

mMendpunkt Oktavverschighung

Cctave Shift on Menu

Mendpunkt Sustain

Sugtain on Menu

mMendpunkt Fortarmento

Portamento on Menu

Menipunkt Fedal

Pedal on Menu

Mendpunkt Fedall

Pedal 1 on Menu

mMenipunkt Pedal?

Pedal 2 an Menu

mMendpunkt Pitchbend-Rad

Pitch Bend on Menu

Menipunkt Knopf

knob on Menu

Mendpunkt Knopf

knob 1 on Weny

Mendpunkt Knopf2

Knaok 2 on Menu

Mendpunkt Knopf3

Knaob 3 on Menu

Mendpunkt Arpeggiator

Arpeggiator on Menu

Mendpunkt Harmonieautomeatik;

Auta Hrrm on Menu

Mendpunkt Sampling

Sarmpling an Menu

Menipunkt Song

Song on Menu

menipunkt Syetemeffekie

System FX on Menu

Mendpunkt Equalizer

Equalizer on Menu

mMendpunkt Skalenstimmung

Scale on Menu

Mendpunkt MIDI-Cartraller

wIDI Ctrl on Menu

mMenipunkt Drahtlos

Wireless on Menu

Mendpunkt M edia

tediaon Menu

mMendpunkt Einstellung

Setting onMenu

Mendpunkt Dermo

Derma on Menu
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Kaegorie

Bildschirm

G egenstand

Bildschimm

klang TOMNE Klangfarbe Uppert Tone Uppert
Upper? Tone Upper2
Lower Tone Lowver
Tastaturteilung Split
Layer Layer
Anschlagdy narmil; Touch Responss
TextklangY ortragsmodus Lytics Play Mode
Textklang-Steuerung Lyrics key Ctd
Zufallssilben-Durchgang Syllahle Random
Akkordbasierte Silbensteuefunktion Syllable Chord Ctrl
Textklang-Machtriggern Lyrics Retrigoer
Moterwert der |+ Lyrics Rtg Unit +
Machtigoezy k-
lus-Einheit
Moternwert der |- Lyrics Rig Unit —
Machtrigoerzy k-
lus-Einhet
Hatten Lyrics Rig Hold
Wokalig Wacalist
Active DSP ACTIVE DSP Empfohlene Einstellung 1 Act DEP Recommend 1
Ermpfahlene Einstellung 2 Act DEP Recommend 2
Empfahlene Einstellung 3 Act DEP Recommend 3
Bypassanderungsmodul Bypass Module
Bypass Module Bypass
Effektanderungspart Act DSP Chy Part
Effektpart pper ActDEP Lppert
Upper2 Act DSP Upper2
Loweer Act DSP Lower
Active DSP Halten Act DEP Hald
Balance BALANCE Uppert Part Wolume Uppert
Upper2 PartWaolurme Upper2
Liower PartWalurme Lower

Rhythmus (gleich Rhythmu s Lautstarke)

Riwthm* olurme

Ciktany erschiehung

OCTAVE SHIFT

Upper-C kb a- +

Upper Octawe Shift +

verschiebung

Upper Octave Shift —

Upper Upper Qctave Shit

Upper1 Part Octave Shift L1

Upperz Fart Octave Shift L2

Loy Part Cctave Shift L
Sustain SLISTAIMN Sustain Sugtain
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Kategore Bildschirm G egenstand Bildschimm
Paortamento PORTAMEMNTO Upper-Portamento Jpper Fortarmento
Part- Uppert Part Partarmenta L1
Fortarrento Upper? Part Partamenta U2
Lower Part Portamento L
Pedal PEDAL Pedall Effekiparnt Upper Pedall Upperl
Upper? | Pedall Upper2
Lower Pedall Lower
Fedal Effektpart Uppert | Pedal2 Uptoert
Upper? | Pedal2 Upper2
Lower Pedal? Lower
Knopf KMOB Knopfl Effekipart Upper Knoh1 Uppen
UpperZ | Knob1 Upper2
Lorwwer Knob1 Lower
khapf2 Effektpart Uppert | knob2 Uppen
Upper? | Knob2 Upper?
Lower Knob2 Lower
khopf3 Effektpart Uppert | Knob3 Upper
Upper? | Knob3 UpperZ
Lanwer Knob3 Lower
Arpegoiator ARPEGGIATOR | Arpegoiator Arpegoiator
Halten Arpegaiatar Hold
Part Arpegoiator Part
Harmonieautomatik | ALTO Harmonieautomatik Auta Harmanize
HARMOMIZE
Wetranarm METROMOME Start’Stopp W etroname StSp
Tempo TEMPO + Tempo +
- Tempo —
Tipptempo Tap Terpo
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Kaegorie

Bildschirm G egenstand

Bildschimm

Registration REGISTRATION |1 Registration Area 1
2 Registration Area 2
3 Registration Area 3
4 Registration Area 4
Machste Bank Req Bank MNext
Yaorherige Bank Reg Bank Prev
Machster Bereich Redg Area Next
Yorheriger Beraich Reg Area Prey
Freeze Req Freeze
Freeze-Funkt Rhythmus Reg Frz ltem Riwthm
Tempo Reg Frz Iterm Tempo
Klangfarhe Redg Frz Itern Tane
Teilungspunki Reg Frz Item Split P
Arpegaiatari Reg Frz ltem ARPIAH
Harmonieautomatik
Transponierung Reg Frz lterm Trs
Skalenstimmung Reg Frz Item Scale
Anschlagdy narmik Reg Frz ltem Touch R
Effekte Reg Frz lfem Sys FX
Contraller Reg Frz ltern Ctrl
Rhythimu s RHYTHN *1 Intra Riwethm Intro
Yariation Rtrethrm v aristion*2
FILL-IM Rwythm Fill-in*3
Begleitung Riythm Accomp
Akkordmodus Rhythrm Chord Mode
Synchronstart Riwthm Sync Start
Synchrostopp Riwthm Sync Stop
Lautstarke Rbythm* olurme
Syt emeffekt SYSTEM Halltyp Reverh
EFFECT Chorugyp Chorus
Delaytyp Delay
MID! MID MIDI CUT- Unpert MIDI Qut Ch Uppert
anal Upperz MIDI Cut Ch Upper2
Lower MIDI Out Ch Lower
Local Contral Local Control
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Kategore Bildschirm G egenstand Bildschimm
Einstellung SETTIMNG Transponierung | + Transpose +
- Transpose —
Transponierung Transpose
Stimmung Tuning
Surround Surmound
Audio-y okalunterdrickung Audia In Center Cxl

* In Klanganzeige nicht angezeigt.
*2 Rhythrmuswariation 1 im Falle von Steuerung Typ 2.
*3 Rhythmusw ariation 2 im Falle von Steuerung Typ 2.
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Leitfaden zur Eingabe von Akkorden
HmAkkordeingabe mit FINGERED 1 und FINGERED 2
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Cmi 7N

el

C5 *

bl

Cg ™

ol

Gl

*4

*5

Bei FINGERED 2 als Am7 interpretiert.

Bei FINGERED 2 als Am7 bS interpretiert.
Umkehrfarm in manchen Fallen nicht
unterstitzt.

Mur aus Grundton und Quinte bestehender
Akkard.

Kein standardmaliger Akkord, wird aber
vemwendet, wenn eine automatische
Begleitung mit nur der Grundnote oder der
Grundnote mit erganzter Oktave gewidnscht
ist.

Diese Fingersitze sind spezielle Fingersatze
zum Eingeben von Akkorden auf Digital-
Keyboards und nicht zum Spielen auf einer
normalen Tastatur geeignet.

H FINGERED ON BASS, FULL RANGE
CHORD

Zusatzlich zu den Akkorden, die mit FINGERED

1 und FINGERED 2 eingegeben werden kinnen,

werden auch die nachstehenden Akkorde
arkannt.

© "o - iH iH T T 6

Bei FINGERED OMN BASS wird die unterste
angeschlagene Mote als die Bassnote
interpretiert. Umkehformen werden nicht
unterstitzt.

Bei FULL RAMGE CHORD wird ein Akkard als
JFraction™Akkord interpretiert, wenn die
unterste gegriffene Mote einen bestimmten
Abstand zur benachbarten Mote aufweist.

« |m Unterschied zu FINGERED 1, 2 und
FINGERED DN BASS missen bei FULL
RAMGE CHORD mindestens drei Tasten
angeschlagen werden, um einen Akkord zu
hilden.
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Akkordtabelle
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« Da der Eingabebereich fir Akkorde begrenzt ist, werden einige der oben gezeigten Akkorde von
diesem Modell eventuell nicht unterstitzt.

« Durch Andermn des Teilungspunkts kinnen Sie den Umfang des Begleitungshereichs der Tastatur
verandern (Seite DE-127).
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Fed=tibunan and us=1n sowce and hnar faims, with
withot modfcaan, 2 peimitted pravided thatthe Falawing
mandmonzae me.

- Pedrstubutnn=sof souis2 cads must 1=t the abowe cameng bt
mnce, thish= of candtmns and the fllwng d=simer.

- Pedrstububan=in binaiy faim must r=piod uses the abawe
apyught notice, ths It of sandiba s and the fallowing
d=clameiin the docume niztion and'or athe: mat=ials pravd=d
wath the diztibunan.

- Hezither the mme ofthe Simsywoibing gioup noithe mmesaf
irscontnbwars may be rs=d m 2ndars= o pamate producs
denved fiom thrs softwaie witbout speafic puowikken
p=imrT=an,

THIS FDOFTWARE IS PROYIDED EY THE COPYRIGHT HOLDERS &H D
CONTRIEUTORS “&5 15" AHD &NY EXPRESS OR IMPLIED WaR PANTIES,
INC:LUCIHG, EUT HOT LIMITED TO, THE IMPLIEC WA RRAHTIES OF
MERCHENTAEILITY WD FITHESS FORA PARTICULAR PURPOSE SRE
CHSTLAIMED. N HO EYEHT SHALL THE COFY RESHT OWWHER DR CONTRIEUTORS
EE LISELE FOR &HY CIRECT, INGIRECT, INCIDEHTAL, SPECINL,

ENEMPLARY, DR CONSEQUENTIAL DA MASES INCLUCIHG, EUT HOT LIMITED
TO,FROCUREMENT OF SUEST TUTE SO00S OF SERYIICES, LOSS OF USE,

O T8, OF PROFITS, OF BEUSINESS INTERRUPTION| HOWEVER. CRUSED AHDON
AW THEQRY OF LIGEILITY, WHETHER. IN COHTRACT, STRICT LISEILITY,
QRTORT [INCLUGING NEGLISENCE OR OTHERNMWISE] ARISING IH AHY WA
QOUTOFTHE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF CVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH Do M&SE.
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http://hts-engine.sourceforge.net/
http://sinsy.sourceforge.net/
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Capyaght || 2001-2012, Taky Kuda
A1 g hts s ived.

Fed=tibunan and us=1n snwce and hnar fims, with o wthout modificanan, 2
pzimited proided thatthe Folow ng candkions aie met,

* Ped=tububams of sauis= cod= must istan the above
mapyig ht nohoce, thrs st of conditonsand the
Falloaing drzdaime=r.

" Ped=tububams in hnaw faim must =pioducs the abaws
apyight nobce, thes st of camdibansand the
falleaing dizdaime in the dosume naban andia othe
mabz i@ls prowded wth the diztubion.

* Heathei the name of Taku Kudo
nai the mmezafits cantnbutas may be used o endorz= i
pimamate piodusts d=ved Fiam this safwae st baut speafc
BIFL A ben pEimiEsan.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED EY THE COPYRIGHT HOLDERS &H O CONTRIEUTDRS "4S 5¥ AHD AHY EXPRESS OR [MPLIED
Wi PRAHTIES, INCLUCING, EUT HOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARPAHTIES OF MERCHAHTAEILITY SHC FITHESS FOR &
P&RTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN HO ENVENT SHALL THE COPY RISHT OWH ER. DR-CONTRIEUTD RS EE LISELE FOR
BHY QIRECT, INCIRECT, INCICENTAL, SPECIAL, ENEMPLARY, OF CONSEQUENTINL D MSSES [IHCLUDING, EUT HOT
LIMITEC TO, PROCUREMEN T OF SUESTITUTE S00C0S OF SERYICES, LOSS OF USE, DATSA, OF PROFITS, DR EUSIHESS
INTERRUFTEIH] HOWEYER CAUSED SHD OH AWY THEORY OF LIGEILITY , \WWHETHER. [N COHT RACT, STRICT LIGEILITY, OF
TORT [IHCLUGING HEGLIGERCE OR OTHERMWISE| ARISING N AHY WAY DUT OF THE USEDF THIS SOFTWaFRE, EVEN IF

ACWISECOF THE POSSIBEILTY OF SUCH G M&GE.
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The Speech Sgnad Firocez=ng Taalkt [SPTH]
devedoped by SFTE Waiking Sioup
hitp H=p-th.=ouic=fige nat!

Comyaght o] 1934-2007 Takyo Inshtute of Technalogy
Inte idrsa dinany Siaduave Schoal of
Swenc= and Engine=nng

1338-2115 Hagaya Imstitute of Teshndagy
Doz @ itmez nt af Com pube) Sceence

511 g hts e ived,

Padistibubon and us=1n =wce and hnary fims, wth oi
withot modfcatan, 2= paimited piowided thatthe Fallawing
candbonzaie met.

- Pedstubutnn=sof souisz cads must 1=kin the above caprng b
mnce, thish= of candtmns and the fallbwng d=sime.

- Pedrstubutan=in hinaiy faim must 12piod use the abawe
mmynght notioe, ths It of candivo ns and the fGllowng
d=clameiin the docume niztion and'or athe: mat=ials pravd=d
wath the diztibunan.

- Haithar the mm= ofths SPTK woihinggmup mithe namss of its
mntithums may be used ta andorse a1 piomats piaduses deved
fiom this =aftwa e withaut = pzafic puo) snte=n pzimiz=an.

THIS SOFTWARE IS PROYIDED EY THE COPYRIGHT HOLDERS SH D
CONTRIEUTORS “&5 15" AHD &NY EXPRESS OR IMPLIED WaR PANTIES,
INCGLUCIHG, EUT HOT LIMITED TO, THE IMPLIEC WA RRAHTIES OF
MERCHENTAEILITY WD FITHESS FORA PARTICULAR PURPOSE SRE
CISCLAIMED. IN HO EYEHT SHALL THE COFYRESHT OWHER DR CONTRIEUTORS
EE LISELE FOR &HY CIFECT, INDIRECT, INCICENTAL, SPECINL,

ENEMPLARY, DR CONSEQUENTIAL DA MASES INCLUCIHG, EUT HOT LIMITED
TO,PROCUREMENT OF SUEST ITUTE GO00S OR SERVICES, LOSS OF USE,

O T4, OR PROFITS, DR EUSINESS INTERRUPTION| HOWEVER. AU SEC AHDOHN
BHY THEORY OF LIGEILITY, WHETHER IN COHTR&CT, STRICT LISBILITY,

QR TORT [INCLUCING NESLISENCE OF. OTHEPWISE] ARISING IH SR LY
QOUTOFTHE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF CVISED OF THE

POSSIEILITY OF SUCH Do MASE.
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Same= paksaf the fllawng mfwa = kds we e usedin speech andyss
=ep.

W= @ weiy iateful b the folowing p=ople and pigectsfithan
cantnbuboms mths podws:.

-Gp=ech Amlyss and Symthaims System WORLD [Masanos Mons=|
bt Moavaear = Mgt 5. plm mo i metan e ngrsh?
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http://sp-tk.sourceforge.net/
http://www.isc.meiji.ac.jp/~mmorise/world/english/

Modal: CT- 5100 Varslon : 1.0

MIDI Implementation Chart

Furetion Transmittad Recoqnized Ramarks
Basic Dalaull 1 1-15
Channal Changad 1-14 1-15
Dalaull Maoda 3 Miada 3
otda Mazzagas " Es
Allarad e e EERERER
Mt a-127 0 -127
Hurmbar Trua waica RREERERER 0-127 *1
) Mala £ DanHw=1-127 O9nHv=1-127
Valoeity Mala OFF %BnHwv =84 XanHw =0, 8nH w =** ## Kein Zusammenhang
Aftar Kay's a~ E
Touth Lh's x a
Piteh Baredar Lo ]
a o o Bank zalact
1 (=] = Maduanan
3 o f=1 Paramanea Time
5,493 ota ot Cara e ey LS B WMSE
7 b= (=) Walume
1d =2, f=1 Fan
11 o2 (=) Esprasman
5d [ui] f=] Hald 1
3 S g Socznem Juwr
Gantrol 5 g g PR e
Ghanga *4 7a =] =] Azlzass nma
73 b= (=) Amacknme
74 =] =1 Baghtnass
- o f=1 Wibraea A
7 b= (=) Whbraea dth
74 o f=1 “ibrawa dal
|49 " = Faramanea ncral
a1 p=) o Aawa it 22 nd [awal
93 (=] = Sharue =end l2wal
a4 f=] f=] Calay =end lavd
133, 104 =1 = APHLSBE' M58
Program Lo ]
Ghanga Trua # FEERRRE a-127
Exelusiva *3 9*3
syeem e X .
Gommon Tuna a~ E
Systam Shack L]
Real Time Cammands w's ®
Al mud aff k3 o
Al Famar dl cankmllar * o
vy Local ONSOFF k3 ¥
Meseages ™4 | res OFF k3 o
Artree Seime * o
Syztan Resdt X 3
Ramarks 1 Van Klang!_farb.e abhéngig.
#2.Wird gemal: eingesteltem Pedale fiekt gesendet.
#3. Maheres Uber RP M und | System Exdusive M essages” (sydemexkiusive Machrichten)
siehe MID|-Impleme ntierung aut
hittps: Mfsupport .casio .comfgl obal/delem iimanual JC T-51000% )
*4: Alle Contral Change s kénnen mit der MIDT Controller-F unktion gesendet werden.
*5 StartfStop kann mit der MIDI ControllerF unktion gesendet werden.
Mode 10 OMRION, PO Meode 2 1 OMMNION, MOMND O as

Mode 30 OMMNICFF, POLY Moda 4 0 OMNIOFF, MORNO L )


https://support.casio.com/global/de/emi/manual/CT-S1000V/
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