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© 2021
Diese Bedienungsanleitung ist urheberrechtlich geschiitzt. Die Vervielfaltigung
dieser Bedienungsanleitung, auch auszugsweise, ist nur mit Genehmigung der

Musikhaus Kirstein GmbH gestattet. Gleiches gilt fir die Vervielféltigung oder das
Kopieren von Bildern, auch in geanderter Form.

Detailierte Sicherheitshinweise:

e Lesen Sie diese Anweisungen.

e Bewahren Sie diese Anleitung auf.

e Beachten Sie alle Warnungen. Befolgen Sie alle Anweisungen.
¢ Reinigen Sie das Gerat nur mit einem trockenen Tuch.

o Stellen Sie das Gerat nicht in der Nahe von Warmequellen wie HeizkGrpern,
Ofen oder anderen Geraten auf, die Warme erzeugen.

e Wenden Sie sich beztiglich aller Reparatur- /Wartungsarbeiten an
qualifiziertes Servicepersonal.
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Vielen Dank, dass Sie sich flr dieses Produkt entschieden haben.

Um sicherzustellen, dass Sie mit diesem Schlagzeug-Hocker voll und ganz
zufrieden sind, lesen Sie sorgfaltig und verstehen Sie diese Aufbauanleitung, bevor
Sie unser Produkt verwenden. Bewahren Sie diese Aufbauanleitung an einem
sicheren Ort auf. Die Aufbauanleitung muss an alle nachfolgenden Anwender
weitergegeben werden.

Bedienungsanleitung beachten!

/AWARNUNG Mit dem Signalwort WARNUNG sind die Gefahren
gekennzeichnet, die ohne VorsichtsmaBnahmen zu schweren
Verletzungen fihren kdnnen.

A HINWEIS Mit dem Signalwort HINWEIS sind allgemeine
VorsichtsmaBnahmen gekennzeichnet, die im Umgang mit dem
Produkt beachtet werden sollen.

A HINWEIS | Bilder und Bildschirmdarstellungen in dieser Aufbauanleitung
kénnen vom Erscheinungsbild des tatsachlichen Produkts
geringfligig abweichen, solange dies keine negativen
Auswirkungen auf die technischen Eigenschaften und Sicherheit
des Produkts hat.

L iije

A HINWEIS | Alle personenbezogenen Formulierungen in dieser
Aufbauanleitung sind geschlechtsneutral zu betrachten.

Diese Aufbauanleitung gilt fir Personen, die von einer fir ihre Sicherheit
verantwortlichen Person beaufsichtigt oder in die Bedienung des Produkts
eingewiesen wurden und nachgewiesen haben mit dem Produkt umgehen zu
kénnen.

/AWARNUNG Kinder solliten beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass
sie nicht mit dem Produkt spielen.
Lassen Sie Kinder nicht unbeaufsichtigt.

Alle Informationen in dieser Aufbauanleitung wurden nach bestem Wissen und Gewissen
kontrolliert. Weder Autor noch Herausgeber kénnen jedoch fiir Schaden haftbar gemacht
werden, die in Zusammenhang mit der Verwendung dieser Aufbauanleitung stehen.

Sonstige, in diesem Dokument aufgefiihrte Produkt-, Marken- und
Unternehmensbezeichnungen kénnen die Warenzeichen ihrer jeweiligen
Eigentimer sein. Die Einhaltung samtlicher anwendbarer Urheberrechtsgesetze
liegt in der Verantwortung des Anwenders dieses Dokuments.
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Aufbau lhres XDrum Schlagzeughockers:

(Abb.1)

Klappen Sie das Dreibein aus und sichern Sie es fur einen festen Stand mit der
unteren Flugelschraube. (Abb. 1)

I

1 (Abb. 2)

FOhren Sie die Stange, die sie spater zur Héhenverstellung nutzen, in den
dreibeinigen Stand ein und benutzen Sie nun die Fligelschraube um die
gewulnschte Sitzhéhe des Hockers zu fixieren. (Abb.2)



Semi

(Abb. 3)

AbschlieBend kénnen Sie die Sitzflache oben auf der Stange befestigen und mittels

einer Fligelschraube fixieren. Die Sitzposition ist nun von 50 cm bis 62 cm
héhenverstellbar. (Abb. 3)
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WEEE-Erklarung
(Waste of Electrical and Electronic Equipment)

Ihr Produkt wurde unter Verwendung hochwertiger Materialien und Komponenten
entwickelt und hergestellt, die recycelbar und wiederverwendbar sind. Das Symbol
bedeutet, dass lhr Produkt am Ende seiner Lebensdauer vom Hausmull getrennt
entsorgt werden muss.

Entsorgen Sie dieses Gerat bei lhrer értlichen Sammelstelle oder Recyclingstelle.
Bitte helfen Sie mit, die Umwelt zu schiitzen, in der wir alle leben.

Alle technischen Daten und Erscheinungsbilder kbnnen ohne vorherige
Anklindigung geandert werden. Alle Angaben waren zum Zeitpunkt der Drucklegung
korrekt. Die Musikhaus Kirstein GmbH Gbernimmt keine Gewahr fir die Richtigkeit
oder Vollstandigkeit der in diesem Handbuch enthaltenen Beschreibungen, Fotos
oder Aussagen. Gedruckte Farben und Spezifikationen kénnen geringflgig vom
Produkt abweichen. Produkte der Musikhaus Kirstein GmbH werden nur Uber
autorisierte Handler vertrieben. Distributoren und Handler sind keine Vertreter der
Musikhaus Kirstein GmbH und nicht befugt, die Musikhaus Kirstein GmbH in
irgendeiner Weise rechtlich zu binden.

(@ KIRSTEIN.de

Musikhaus Kirstein GmbH
Bernbeurener Str. 11

86956 Schongau - Germany
Phone: 0049-8861-909494-0
Fax / Fax: 0049-8861-909494-19
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Vielen Dank, dass Sie sich fir diesen Classic Cantabile Aktiv-Monitor entschieden
haben.

Um sicherzustellen, dass Sie mit dem Artikel vollkommen zufrieden sind, lesen Sie
sorgfaltig und verstehen Sie diese Bedienungsanleitung, bevor Sie unser Produkt
verwenden. Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung an einem sicheren Ort auf.
Die Bedienungsanleitung muss an alle nachfolgenden Anwender weitergegeben
werden.

Bedienungsanleitung beachten!

/AWARNUNG Mit dem Signalwort WARNUNG sind die Gefahren
gekennzeichnet, die ohne VorsichtsmaBnahmen zu schweren
Verletzungen fihren kdénnen.

A HINWEIS Mit dem Signalwort HINWEIS sind allgemeine
VorsichtsmaBnahmen gekennzeichnet, die im Umgang mit dem
Produkt beachtet werden sollen.

A HINWEIS | Bilder und Bildschirmdarstellungen in dieser Bedienungsanleitung
kénnen vom Erscheinungsbild des tatsachlichen Produkts
geringflgig abweichen, solange dies keine negativen
Auswirkungen auf die technischen Eigenschaften und Sicherheit
des Produkts hat.

A HINWEIS | Alle personenbezogenen Formulierungen in dieser
Bedienungsanleitung sind geschlechtsneutral zu betrachten.

L iige

Diese Bedienungsanleitung gilt fir Personen, die von einer fir ihre Sicherheit
verantwortlichen Person beaufsichtigt oder in die Bedienung des Gerates
eingewiesen wurden und nachgewiesen haben mit dem Gerat umgehen zu kénnen.

/AWARNUNG Kinder sollten beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass
sie nicht mit dem Gerét spielen.
Lassen Sie Kinder nicht unbeaufsichtigt.

Alle Informationen in dieser Bedienungsanleitung wurden nach bestem Wissen und
Gewissen kontrolliert. Weder Autor noch Herausgeber kénnen jedoch fiir Schaden
haftbar gemacht werden, die in Zusammenhang mit der Verwendung dieser
Bedienungsanleitung stehen.

Sonstige, in diesem Dokument aufgefiihrte Produkt-, Marken- und
Unternehmensbezeichnungen kénnen die Warenzeichen ihrer jeweiligen
Eigentimer sein. Die Einhaltung samtlicher anwendbarer Urheberrechtsgesetze
liegt in der Verantwortung des Anwenders dieses Dokuments.
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Detailierte Sicherheitshinweise:

e Lesen Sie diese Anweisungen.

e Bewahren Sie diese Anleitung auf.

e Beachten Sie alle Warnungen. Befolgen Sie alle Anweisungen.
e Verwenden Sie dieses Geréat nicht in der Nahe von Wasser.

e Reinigen Sie das Gerat nur mit einem trockenen Tuch.

e Blockieren Sie keine Bellftungsoéffnungen.

o Stellen Sie das Gerat nicht in der Nahe von Warmequellen wie HeizkGrpern,
Ofen oder anderen Geraten auf, die Warme erzeugen.

e Treten Sie nicht auf das Kabel und vermeiden Sie es einzuklemmen,
besonders am Kabelstecker, der Steckdose und dem Kabelausgang aus
dem Gerét.

e Verwenden Sie nur Stander, Stative, Halterungen oder Tische, die vom
Hersteller angegeben oder mit dem Gerat verkauft wurden. Gehen Sie damit
vorsichtig vor, um Verletzungen zu vermeiden.

e Achten Sie auf die Lautstarke! Héren mit zu hohem Lautstéarkepegel kann Ihr
Gehor dauerhaft schadigen.

e Trennen Sie dieses Gerat bei Gewittern oder wenn Sie es langere Zeit nicht
benutzen vom Strom.

e Wenden Sie sich bezlglich aller Reparatur- /Wartungsarbeiten an
qualifiziertes Servicepersonal. Offnen Sie das Gerat bzw. das Geh&use nicht
eigenmachtig. Eine Wartung ist erforderlich, wenn das Gerat auf irgendeine
Weise beschadigt wurde, z. B. wenn das Netzkabel oder der Netzstecker
beschadigt ist, Flussigkeit verschiittet wurde oder Gegenstande in das Gerat
gefallen sind, das Gerat Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt war, nicht
ordnungsgemaf funktioniert oder fallen gelassen wurde.

Spezifikationen:

Stromversorgung: AC 120V~, 60 Hz
Leistung: 40W

Gewicht: 15kg

MaBe: 351x345x367mm
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Nutzung des Aktiv-Monitor

Aufstellungsort
Setzen Sie lhr Gerét nicht den folgenden Bedingungen aus um Verformungen,
Verfarbungen oder schwerwiegendere Schaden zu vermeiden:
- Direktes Sonnenlicht
- Zu hohe Temperaturen (nahe einer Warmequelle oder in einem Auto, das
der direkten Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist)
- Feuchtigkeit

Bedienung und Transport

Wenden Sie an den Drehrgelern, den Verbindungen oder den anderen Teilen der
Box keine exzessive Kraft zur Nutzung an.

Ziehen Sie die Kabel immer am Stecker aus der Steckdose und nicht durch Ziehen
am Kabel.

Trennen Sie die Kabel von samtlichen Steckdosen bevor Sie das Produkt bewegen.
Wenn Sie das Geréat fallenlassen, dagegen stoBen oder schwere Gegenstande
darauf platzieren kann dies zu einem Gerateschaden fihren. In diesem Fall kénnen
ebenfalls Kratzer oder andere schwerwiegendere Schaden entstehen.

Elektronische Stérgerausche

Der Artikel enthalt digitale Schaltungen und daher kann es vereinzelt bei Radio oder
Fernsehgeraten zu Stérungen fihren wenn es zu nahe an ihnen aufgestelllt wird.
Sollten derlei Stérgerausche auftreten, stellen Sie die Box weiter von den
betroffenen Geraten weg.

Reinigung

Reinigen Sie das Gerat mit einem trockenen, fusselfreien Tuch. Ein leicht
angefeuchtetes Tuch kann hartnackige Verschmutzungen vom Instrument
entfernen.

Benutzen Sie keine chemischen Reinigungsmittel die Alkohol oder Verdinner
enthalten.

Stellen Sie keine Gegenstande aus Vinyl auf dem Gerat ab.

Schalten Sie das Gerat aus bevor Sie es mit dem Strom verbinden

Um Schaden an lhrem Gerét und verbundenen Instrumenten zu vermeiden,
schalten Sie samtliche verbundenen Geréte aus bevor Sie eine Stromzufuhr
herstellen oder unterbrechen.

Energieversorgung
Schalten Sie den “Power’-Knopf auf “OFF” wenn Sie das Gerat nicht benutzen.
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Bedienelemente:

Vorderseite
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1. “Power” Knopf - Schalten Sie das Gerat an oder aus
2. ,Treble* Drehregler - Hiermit kénnen Sie die Hohen im Mix anpassen
3. ,Middle* Drehregler - Regulieren Sie die Mitten im Mix

4. “Bass” Drehregler - Hiermit kdnnen die Basse im Mix angehoben oder
abgesenkt werden

5. AUX Lautstarke Drehregler - Regulieren Sie mit diesem Regler die
Ausgangslautstéarke des externen Audiosignals

6. ,Drum Volume* Drehregler - Regulieren Sie mit diesem Regler die
Ausgangslautstérke des angeschlossenen Instruments

7. AUX IN Buchse - Eingangsbuchse um externes Audioequipment zu
verbinden

8. Drum IN Buchse (links und rechts) - Eingangsbuchse fiir digitale Instrumente
wie z.B. E-Drums

Rickseite
i AC Power Jack
L
Fuse
ACIN
F3 T1AL2EM

Wenn die Stromversorgung nicht mit den Anforderungen des Verstérkers
Ubereinstimmt kann die elektrische Sicherung Schaden nehmen.

Falls der Verstarker nicht normal funktioniert, lassen Sie diese Sicherung
dberprufen.
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Anschlisse:

AnschlieBen des Stromkabels

1. Stellen Sie sicher, dass der
Verstarker ausgeschaltet ist,
wahrend Sie das Geréat an den
Strom anschlieBen oder von der
Stromquelle entfernen.

2. Verbinden Sie das Stromkabel
mit der Stromeingangsbuchse auf
der Rlckseite der Box.

3.Stecken Sie das Stromkabel in die
Steckdose.

AnschlieBen der Drum IN Buchse

D £ouree 1. Verbinden Sie Ihr digitales
000 ©|Q| . . Drumset per Audiokabel mit der
Drum IN Buchse des Verstarkers

wahrend dieser ausgeschaltet ist.

2. Die Lautstarke des digitalen

L2 ! s Drumsets kann durch den ,Drum

n @ ] Volume*“-Regler verandert werden.
DRL‘.I:MVOI‘_‘L?ME
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AUX IN Buchse
XN ‘I = Verbinden Sie lhr externes
[=T=I=T=]= Audiogeréat (beispielsweise MP3-
— — player, Handy, usw.) mit der AUX IN
t CD player or similar Buchse um parallel zum Schlagzeug
Sound zu ihren Lieblingssongs zu
spielen.

ﬂ@xm Die Lautstarke des externen

Audiogeréts kann durch den AUX
Lautstarkeregler verandert werden.

AL OLUME

WEEE-Erklarung
(Waste of Electrical and Electronic Equipment)

Ihr Produkt wurde unter Verwendung hochwertiger Materialien und Komponenten
entwickelt und hergestellt, die recycelbar und wiederverwendbar sind. Das Symbol
bedeutet, dass lhr Produkt am Ende seiner Lebensdauer vom Hausmdll getrennt
entsorgt werden muss.

Entsorgen Sie dieses Gerét bei lhrer 6rtlichen Sammelstelle oder Recyclingstelle.
Bitte helfen Sie mit, die Umwelt zu schitzen, in der wir alle leben.

Alle technischen Daten und Erscheinungsbilder kbnnen ohne vorherige
Ankindigung geédndert werden. Alle Angaben waren zum Zeitpunkt der Drucklegung
korrekt. Die Musikhaus Kirstein GmbH Ubernimmt keine Gewahr fir die Richtigkeit
oder Vollstandigkeit der in diesem Handbuch enthaltenen Beschreibungen, Fotos
oder Aussagen. Gedruckte Farben und Spezifikationen kénnen geringfligig vom
Produkt abweichen. Produkte der Musikhaus Kirstein GmbH werden nur Uber
autorisierte Handler vertrieben. Distributoren und Handler sind keine Vertreter der
Musikhaus Kirstein GmbH und nicht befugt, die Musikhaus Kirstein GmbH in
irgendeiner Weise rechtlich zu binden.

(@ KIRSTEIN.de

Bernbeurener Str. 11 E c €
86956 Schongau - Germany —
Phone: 0049-8861-909494-0

Fax / Fax: 0049-8861-909494-19
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Herzlichen Glickwunsch!

Vielen Dank fur den Kauf lhres Digital Drum-Sets. Bevor Sie das Gerét einschalten, empfehlen wir, diese
Bedienungsanleitung sorgfaltig durchzulesen. Bewahren Sie die Betriebsanleitung an einem sicheren Ort
auf.

Gehen Sie sorgfaltig mit Inrem Digital Drum Set um!

Standort

Um ernsthafte Schaden, Verfarbungen und Fehlfunktionen zu vermeiden, setzen Sie Ihr Geréat niemals
folgenden Umgebungsbedingungen aus:

¢ Direkter Sonneneinstrahlung

* Hohe Temperaturen (in der Nahe von Heizkdrpern oder tagsiber im Auto)

* Hoher Luftfeuchtigkeit

* UberméaRiger Staub

* Feuchtigkeit und Nasse

» Starke Vibrationen

Stromversorgung

* Vergewissern Sie sich, dass ein passendes Netzteil verwendet wird, das mit der
Eingangsspannung des jeweiligen Landes tUibereinstimmt.

¢ Schalten Sie das Gerat aus (OFF), wenn Sie es nicht verwenden.

¢ Wenn Sie das Geréat langere Zeit nicht benutzen, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.

* Benutzen Sie das Gerét nicht bei Gewittern.

¢ Vermeiden Sie die Nutzung einer Steckdose, an denen Gerate mit hohem Strombedarf angeschlossen
sind, wie Elektroheizungen oder -6fen. Desweiteren vermeiden Sie die Nutzung von
Mehrfachsteckdosen, weil dies die Soundqualitéat beeinflusst, Funktionsfehler und mégliche Schaden
verursachen kann.

¢ Um Schéaden am Gerét oder an anderen damit verbundenen Geraten zu vermeiden, schalten Sie alle
Gerate AUS, wenn Sie die Verkabelung vornehmen oder lésen.

Handhabung und Transport

¢ Wenden Sie niemals Gewalt an den Reglern, Verbindungen oder anderen Teilen des
Instruments an.

* ReilRen Sie nicht an den Steckern, sondern ziehen Sie diese vorsichtig heraus.

¢ Ldsen Sie alle Kabelverbindungen, bevor Sie das Gerét transportieren.

¢ Vermeiden Sie physische Erschitterungen durch Schitteln oder Fallenlassen.

¢ Legen Sie keine schweren Gegenstéande auf das Geréat, da dies zu Kratzern oder schwereren
Schéaden fiihren kann.

Reinigung

¢ Reinigen Sie das Gerat mit einem trockenen, weichen Tuch.

« Um hartnackige Verschmutzungen zu entfernen, benutzen Sie ein leicht angefeuchtetes Tuch.
* Verwenden Sie niemals Alkohol oder chemische Reinigungsmittel.

¢ Vermeiden Sie das Ablegen von Vinyl auf der Oberflache (Vinyl verklebt und verfarbt die
Oberflache).

Elektrische Vertraglichkeit

Dieses Gerat verfugt Uber digitale Schaltungen und kann mdéglicherweise Stérungen verursachen, wenn es
sich in der N&he von Radio- oder Fernsehgeraten befindet. Sollten solche Stérungen auftreten, stellen Sie
das Gerat weiter entfernt von den betroffenen Geréten auf.

Offnen Sie das Gerat nicht
Bei Defekt oder Fehlfunktion geben Sie das Gerét in eine Fachwerkstatt.
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Aufbauanleitung

Bitte achten Sie beim Aufbau auf Ihre Finger. Insbesondere durch Metallspédne an und in den Rohren sowie
an Schrauben besteht erhdhte Verletzungsgefahr!

Ubersicht tiber die Teile

Bitte vergewissern Sie sich, dass die folgenden Komponenten vorhanden sind.

Cymbals Box (" Hi-Hat Pedal Box

Hi-Hat Ride Crash Hi-Hat Pedal

Drum Pads Box rBass Drum Box

3 Toms Snare Bass Drum Pedal

\ J -
Zubehor Box \ ( Drum Modul Box
Cymbal Halter Schlagzeug- Snare Halter Drumsticks Drum Modul
schlussel (Lange: 165 mm)
I — e . ; s, g
8 e e oY) (=}
4 Halter flir Toms
und Modul Netzteil
Imbus (Lange: 110 mm) ~

— i

Bedienungsanleitung
mit Aufbauanleitung 9 Verbindungskabel

N\ J

Stander und Cymbalhalter Box )
Befestigungsklammer
Seitenarm (L)

g y,




Anbringen der Pads

1.

Ldsen Sie die Fligelschraube der Halteklammer an
der Querstange sowie am rechten und linken
Seitenarm.

Setzen Sie den U-férmigen Haltestab fiur die Snare in
die Halteklammer am linken Seitenarm ein.
Befestigen Sie anschliel3end die Haltestabe fur die
Toms und das Drum-Modul in den Halteklammern an
der Querstange und dem rechten Seitenarm. Ziehen
Sie die Flugelschrauben der Halteklammern wieder
fest.

Befestigen Sie die Pads (Snare und Toms) und das
Modul und ziehen Sie die Fligelschrauben fest.

Becken anbringen

1. Losen Sie die Halteklammern an der rechten und
linken Séule sowie am linken Seitenarm.

2. Setzen Sie die Cymbalhalter ein und ziehen Sie die
Flugelschrauben fest.

3. Entfernen Sie Fliigelschrauben und Filz von den
Becken.

4. Setzen Sie die Becken auf die Halter, legen Sie den
Filz und die Flugelschraube auf und ziehen Sie
abschlieBend die Flugelschraube wieder fest.

Flugelschraube .

-1
Filz . = ®
abziehen
Cymbalhalter ...
Flagel-
-Ié schraube
Filz

@ Cymbal

Seiten-
arm (L)

L

Saulen

[ ¥
ol
Y

UL sauen ®)
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Anbringen des Drum Moduls

1. Losen Sie die Flugelschraube der Halteklammer an
der Querstange.

Setzen Sie den Halter ein.

3. Befestigen Sie das Modul am Halter.

4. Ziehen Sie die Fligelschraube fest.

n

Anschlie3en der Komponenten

Stellen Sie das Pedal links von Ihnen auf den Boden.

Querstange - @
@

1
2. Stellen Sie das Pedal fiir die Bass Drum in die Mitte vor das Rack.
3. SchlieRen Sie nun die deutlich markierten Kabel der Pads an die entsprechenden Buchsen des

Moduls an.
Cymbals
. Drum Modul X
zum Crash g 2uTom1 % 2uTom?2
' o] =118
(= ;.J'" o000 |e
Bitte beachten Sie
zum Hi-Hat
1. Der Sound der Hi-Hats wird durch
das Pedal bestimmt. Die Funktion ist &
ahnlich wie bei einem akustischen 2ur Snaré*-.f“-.
Schlagzeug: Wenn Sie auf das Pedal
treten, erzeugen Sie den ,Closed Hi-
Hat“-Sound, wenn Sie es nicht tun, Drum Pad
héren Sie den ,Open Hi-Hat“-Sound.
2. Der Schlagbereich der Becken

liegt im Gegensatz zu den anderen
Pads am Rand!

zu Hi-Hat Control

zu Kick

Hi-Hat Pedal

Fertig? Dann wiinschen wir Ihnen viel Spafd beim Spielen mit Threm Digital Drum Set!

zum Ride

zu Tom 3

Bass Drum Pedal



Bedienelemente

Vorderseite

1.

VOLUME. Drehen Sie den Knopfim ®
Uhrzeigersinn, um die Lautstarke zu erhghen,
und gegen den Uhrzeigersinn, um sie zu — | T
verringern. - T
START/STOP. Startet oder stoppt die P —
Wiedergabe der Patterns. ;’j’ ;’:;f H @
Display. Drei Ziffern mit LED-Anzeige. o © - 4
CLICK. Driicken Sie den Knopf, um das ST S | ©
©

(o] o (o] (o]
Metronom ein- oder auszuschalten. Halten Sie
den Knopf zwei Sekunden lang gedrickt, @ O N
um in den Demomodus zu gelangen und die e @ O @ O
Demo abzuspielen.
MODUS. Driicken Sie den Knopf, um zwischen
den verschiedenen Modi wie Pattern, Lit, Voice
und Click zu wechseln.
PAGE. Driicken Sie den Knopf, um durch die
Meni-Seiten des aktuell aufgerufenen Modus zu blattern. Halten Sie beide Tasten (MODE und PAGE)

gedriuckt, damit im Display far drei Sekunden die Tempo-Seite angezeigt wird. Stellen Sie dann
mit den Tasten + und - die Lautstéarke ein.

vy
Teuo
MPO)

7. +/- -Taste. Nutzen Sie diese Tasten zum Einstellen verschiedener Parameter.

Rickseite

8.
9.
1

11.

12.

13.

14,

0.

Anschluss fur das Netzteil (DC IN 9V).
POWER. Ein-/Ausschaltknopf. 0 9 @ m @ ®@
USB-Buchse. Zum Anschluss an einen
Computer.

MIDI-Ausgangsbuchse. Hier kénnen Sie ,kl

externe Soundmodule anschliel3en. N A A
Line-Ausgang (R, L/Mono). Ausgang fir rechten und \\ D:D — 5 /I
linken Kanal, der auch als Mono-Ausgang genutzt kg —

wird.

AUX IN. Anschlussbuchse fiir externe
Soundquelle.

PHONES. Kopfhérerbuchse. Der Anschluss eines
Kopfhorers schaltet die Ausgangsbuchse nicht
stumm.




Anschlisse

Audio-Equipment Amplifier  Amplifier

Wenn Sie die Sounds Uber einen Verstarker (Amplifier)
héren méchten, verbinden Sie bitte den Verstarker mit der © © 00

Buchse Output L/Mono und R an der Riickseite des Drum TN PHONES

Moduls fiir eine Stereo-Wiedergabe. Fir eine Mono- —oT—

Wiedergabe benutzen Sie bitte nur die Buchse L/Mono. 11

Die Lautstarke wird mit dem VOLUME-Knopf geregelt. i i ] J
CD-Player u.&. —
Sie kdnnen einen CD-Player oder eine andere Audioquelle @ @ @ @ Q O
an die AUX IN-Buchse an der Ruckseite des Gerates IR MM A oS O |:| O
anschlieBen. Sie kdnnen dann zu lhrer Soundquelle spielen. *

Die Lautstarke wird mit dem VOLUME-Knopf geregelt. q I

Kopfhorer

Sie haben die Mdglichkeit, einen Kopfhdrer an die Buchse PHONES

an der Ruckseite des Gerates anzuschlieRen. © © © 0
Stellen Sie die Lautstarke bitte auf ein angenehmes Niveau ein. el HENO AUKTH PHONES

Netzteil

Vergewissern Sie sich, dass das Gerat ausgeschaltet ist
(OFF), und verbinden Sie dann das Netzteil mit der

entsprechenden Buchse an der Rickseite des Drum- o U
Moduls. v o o s
Bitte beachten Sie T

1. Um Lautsprecher, Verstarker und Drum Modul vor E\m

Schaden zu bewahren, drehen Sie bitte den
Lautstarkeregler immer auf Minimum, bevor Sie das Gerét einschalten.
2. Stellen Sie sicher, dass das Gerat ausgeschaltet ist, bevor Sie Anschliisse vornehmen.

MIDI und USB

Die Abkirzung MIDI steht fur Musical Instrument Digital Interface. Hierbei handelt es sich um eine
weltweite Standard-Schnittstelle, die die

Kommunikation von elektronischen

Musikinstrumenten mit Computern erméglicht. Uber Iy D @ © @ @
diese Schnittstelle kdnnen Daten und Befehle [ = ™7 e o T
ausgetauscht werden. Dieser

Informationsaustausch ermgglicht das Kreieren von Instrumenten und Geréten von

e




grolerer Vielseitigkeit als es mit isolierten Instrumenten maoglich ware. Ganz gleich, ob Sie
Computer, Sequenzer, Expander oder andere Controller anschlieRen — Ihr musikalischer Horizont
wird erstaunlich erweitert.

MIDI-Anschluss
MIDI OUT: Diese Schnittstelle Gbertragt Daten vom Instrument zu anderen MIDI-Einheiten.

USB-Anschluss

Uber diese Buchse konnen Sie Ihr Modul direkt an einen Computer anschlieRen. In einer Windows
XP-, Vista-, Windows 7- oder MAC OSX-Umgebung werden keine Treiber bendtigt. Das Modul
wird als ,USB-Audiogerat® erkannt und kann tber das USB-Kabel MIDI-Dateien sowohl
empfangen als auch senden.

Bitte beachten Sie:
Wenn die USB-Buchse mit einem Computer verbunden ist, werden alle MIDI-Informationen tber
USB empfangen und gesendet.

Menu

Im Hauptmenii befinden sich vier Unterpunkte: (_PATTERN ) {_Anzahi Acmp_]
1. Muster
2. Kit Lautstarke

3. Sprache und

4. Klick Al G

€ Hall

( VOICE ] Zahl Lautstarke
i MIDI-Note
Bedienung
Driicken Sie MODE, um den Modus zu wechseln. CLICK Taktrt
Dricken Sie PAGE, um zwischen den Seiten des C: nterval
aufgerufenen Modus zu wechseln. Kiken Si af

Drucken Sie ,+ “ oder ,-“, um die Parameter einzustellen.

Einschalten

Vergewissern Sie sich, dass alle Anschlisse fertig gestellt sind, VOLUME
drehen Sie die Lautstarke auf Minimum und schalten Sie dann
erst das Gerat ein, indem Sie den Knopf POWER auf ,ON*
stellen. Im Display erscheint die Kit-Nummer und die
entsprechende Lampchen leuchtet auf.

F
LI

Kit-Anzeige

10



Automatisches Ausschalten

Um Strom zu sparen, ist das Gerat mit einer automatischen Ausschaltfunktion

\___/ \___4
versehen. Das bedeutet, dass sich das Gerat selbststandig abschaltet, wenn 15 . ' '
Minuten lang keine Eingabe erfolgt. b D,
Wenn Sie diese Funktion nicht nutzen mdchten, kdnnen Sie sie deaktivieren, indem . '-‘ '

Sie beim Einschalten des Geréats die START/STOP-Taste gedruckt halten. Im
Display erscheint fiir drei Sekunden die nebenstehende Anzeige. Diese Funktion
wird durch einen Neustart des Geréts auf die Werkseinstellungen zuriickgesetzt.
Bitte beachten Sie, dass das Gerat mdglicherweise mehr Strom verbraucht, wenn
diese Funktion deaktiviert ist. Leistungsaufnahme nach automatischer Abschaltung:
< 0,3 W (weniger als 0,3 W)

Einstellen der Lautstarke

Drehen Sie den Knopf VOLUME, wéhrend Sie auf ein Pad
schlagen, bis Sie eine fir Sie angenehme Lautstéarke gefunden
haben. ™

VOLUME

Pattern

Der Modus ,Pattern® ist in drei Seiten unterteilt:
1. Pattern-Nummer (1-40; beim Einschalten 1)
2. Lautstarke der Begleitung (0-32) und

3. Lautstarke der Drums (0-32)

Auswahl eines Pattern

1. Dricken Sie MODE, um den Pattern-Modus aufzurufen. .
Die entsprechende Lampe leuchtet auf und im Display o =
erscheint die Pattern-Nummer (001). ,’ ",’ " "
2. Dricken Sie ,+ “ oder -, um den Wert zu &ndern = S
(001_040)_ Pattern LED indicator SO pAGE I
J

Lautstarke fur die Begleitung

1. Dricken Sie MODE, um den Pattern-Modus aufzurufen.
Die entsprechende Leuchte leuchtet auf.

o
e
o]
=

2. Driicken Sie PAGE, um die Seite fir die I |
Lautstarkeeinstellungen fiir die Begleitung aufzurufen. [ N e
Im Display wird die aktuelle Lautstarke angezeigt PATIS: T (volce  eLici

Pattern LED indicator - :

2
o}
23

(A22).
3. Drucken Sie+ oder -, um den Wert zu dndern (0-32).

P

11



Lautstarke fir die Drums

1. Dricken Sie MODE, um den Pattern-Modus aufzurufen. Die entsprechende Leuchte leuchtet auf.
2. Drucken Sie PAGE, um die Seite fur die
Lautstéarkeeinstellungen fir die Drums aufzurufen. Im B |
Display wird die aktuelle Lautstarke angezeigt (d22). 0
3. Dricken Sie ,+ “ oder ,-“, um den Wert zu andern (0— e — 1 G
32).

Drum Kit

Im Modus ,Kit* befinden sich drei Seiten:

1. Kit-Nummer (001-010, beim Einschalten 001)
2. Kit-Lautstarke und

3. Reverb (ein/aus, beim Einschalten ein).

Auswabhl eines Kits

1. Dricken Sie MODE, um den Kit-Modus aufzurufen. Die
entsprechende Lampe leuchtet auf und im Display erscheint
die Kit-Nummer (001).

2. Dricken Sie ,+ “ oder ,-“, um den Wert zu &ndern.

Anpassen der Lautstarke

1. Driicken Sie MODE, um den Kit-Modus
aufzurufen. Die entsprechende Leuchte
leuchtet auf.

2. Dricken Sie PAGE, um zur Seite fir die
Lautstarkeeinstellung zu gelangen, im Display wird
die aktuelle Lautstarke angezeigt (L30).

3. Drucken Sie ,+ “oder ,-“, um die Lautstarke zu andern (0—
32). lhre Eingabe wird automatisch gespeichert.

Reverb an/aus

1. Driicken Sie MODE, um in den Kit-Modus zu gelangen; die
entsprechende Lampe leuchtet auf.

2. Dricken Sie PAGE, um die Seite flr die Reverb-Einstellung
aufzurufen. Durch Driicken der Taste+ oder
- kénnen Sie den Reverb ein- oder ausschalten.

12
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PATTERN- KIF- VOICE- CLICK
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Kit-LED-Anzeige
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Voice / Sound

Der Voice-Modus besteht aus drei Seiten:
1. Voice-Nummer (1-108)

2. Voice-Lautstarke (0-32) und

3. MIDI-Note (0-99).

Auswahl eines Sounds

1. Dricken Sie MODE, um in den Sprachmodus zu
gelangen; die entsprechende Leuchte leuchtet auf und im
Display wird die aktuell ausgewéahlte Nummer des Sounds

angezeigt.

2. Dricken Sie ,+ “ oder ,-“, um den Wert zu dndern
(001-108). Die Einstellung wird automatisch gespeichert.

Wenn Sie einen Sound fiur die Hi-Hat auswahlen, kdnnen Sie
lediglich einen Sound aus der Hi-Hat-Gruppe auswahlen (1-4).
Im Display erscheint ,H-I1“. Der Wert wird ebenfalls automatisch

gespeichert.

Anpassen der Lautstarke

1. Dricken Sie MODE, um in den Voice-Modus zu gelangen; die

entsprechende Leuchte leuchtet auf.

Voice LED indicator

2. Dricken Sie PAGE, um zur Seite fiur die Lautstarkeeinstellung zu
gelangen. Schlagen Sie auf ein Pad, damit die aktuell eingestellte

Lautstarke angezeigt wird (L30).

3. Dricken Sie+ oder -, um den Wert zu andern (0-32). Die
Einstellung wird automatisch gespeichert.

NR. NAME NOT
1 CRASH1 49
2 TOM1 48
3 TOM 2 45
4 TOM 3 43
5 FAHRT 51
6 KICK 36
7 SNARE 38
8 HIHAT 42

GESCHLOSSEN
9 HIHAT OFFEN 46
10 HIHAT-PEDAL 44

Anpassen der

MIDI-Note

1.Driicken Sie MODE, um in

den Voice-Modus zu
gelangen; die

entsprechende Lampe

leuchtet auf

2.Dricken Sie PAGE und

7 2 C
. 2. 1.

PATTERN KIT  VOJCE CLICK
e} O vo¥ O
) Q )=.‘

[ R |
M. . I

PATTERN KIT VOICE CLICK
] o] o

T
...

PATTERN-  KIT-  -VOICE cLICK
o o [ o

NaYili=d

17112,

PATTERN-  KIT-  -VOICE cLICK
o o [ ] o

schlagen Sie auf ein Pad, um die MIDI-Note im Display

anzuzeigen (n48).

3.Drlcken Sie ,+ “ oder ,-“, um den Wert zu éandern (0-99).

Links sehen Sie die Werkseinstellungen.

13




Tempo

Der Tempobereich reicht von 30 bis 280.

1. Dricken Sie gleichzeitig die Tasten MODE und PAGE. Im
Display wird fir drei Sekunden das aktuelle Tempo
angezeigt.

2. Dricken Sie ,+ “ oder ,-“, um den Wert zu andern.

Click / Metronom

Im Klick-Modus gibt es vier Seiten:

1. Taktart (1/4-7/4, 3/8, 6/8)

2. |Intervall (1/4, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, ab Werk 1/4)
3. Instrument (1-5, ab Werk 1)

4. Lautstarke des Klicks (0-32)

Einstellen der Taktart

| |
[ A Py

PATTERN VOICE KLICK

CLICK

MODE

O

IS=n=  EMPO

1. Drucken Sie MODE, um den Klick-Modus aufzurufen; die

entsprechende LED leuchtet auf.

2. Dricken Sie PAGE, um zur Seite fiir die Taktart-Einstellungen zu
gelangen. Im Display erscheint die aktuell eingestellte Taktart

(4-4).

3. Dricken Sie ,+ “ oder ,-“, um die Einstellung zu andern (1/4-7/4, 3/8,

6/8).

Bitte beachten Sie:

&

@] o]

PATTERN-  KIT-  -VOICE CLICK

o] L]

Die Taktart ist abhangig vom Pattern. Daher ist eine Anderung der Taktart nicht méglich, wahrend ein

Pattern abgespielt wird.

Einstellen des Intervalls

1. Driicken Sie MODE, um den Click-Modus aufzurufen; die

entsprechende LED leuchtet auf.

2. Dricken Sie PAGE, um zur Seite fur die Intervall-Einstellungen zu
gelangen. Im Display erscheint das aktuell eingestellte Intervall (—

4),

3. Dricken Sie ,+ “ oder ,-“, um die Einstellung zu &ndern (—4 bis

-24).

14
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Auswahlen des Sounds

Dricken Sie MODE, um den Click-Modus aufzurufen; die
entsprechende LED leuchtet auf.
Dricken Sie PAGE, um zur Seite fir die Sound-Einstellungen zu

gelangen. Im Display erscheint der aktuell eingestellte Sound (CL1).

Dricken Sie+ oder -, um die Einstellung zu &ndern (CL1 bis CL5).

Anpassen der Lautstarke

1.

2.

Driicken Sie MODE, um den Click-Modus aufzurufen; die
entsprechende LED leuchtet auf.

Dricken Sie PAGE, um zur Seite fur die Lautstérkeeinstellungen
zu gelangen. Im Display erscheint die aktuell eingestellte
Lautstarke (L24).

Driicken Sie ,+ “ oder ,-“, um die Einstellung zu andern (0 bis 32).

Zurucksetzen auf die Werkseinstellungen

'_ =] '_ o ’ Q
PATTERN KIT  VOICE CLICK
o o o L

[
- .. .

PATTERN-  KIT-  -VOICE CLICK
] o o [ ]

Um das Geréat auf die urspriinglichen Werkseinstellungen zurtiickzusetzen, halten Sie die beiden Tasten ,+ “
und ,-“ gedriickt, wahrend Sie das Gerat einschalten. Alle zuvor eingestellten Parameter werden geldscht
(Kit-Lautstarke, Voice-Nummer, Voice-Lautstéarke und MIDI-Note).

Abspielen der Demos

1.

Halten Sie die Taste CLICK zwei Sekunden lang
gedrickt, um das Gerat in den Demo-Modus zu
versetzen; im Display erscheint ,dE®.

Driicken Sie START/STOP, um die Demo
abzuspielen.

e}

PATTERN

AL IZ

-DEMO cLick

(]
c
(o]

DEMO

MODE

1

O

o o

pace W

\_%_I

O

Spielen mit Pattern

Driicken Sie START/STOP, um das Pattern abzuspielen. Driicken Sie erneut, um es zu stoppen.

Spielen mit Click

Driicken Sie CLICK, um das Metronom einzuschalten; die LED blinkt im Takt. Driicken Sie erneut, um es
wieder auszuschalten.
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Technische Daten

Drum-Pads

Voreingestellte Kits
Drum-Instrumente

Voreingestellte Patterns

Controller

Display
Anschliisse

Stromversorgung

4 Drum-Pads, 3 Becken, 1 Hi-Hat-Pedal, 1 Bassdrum-Pedal

10
10

40
MIDI-Ausgang, Ein-/Ausschalter, USB, Kopfhorer,

Start/Stopp, Pattern, Kit, Voice, Click, Mode, Page, Demo,
Tempo, Lautstéarke, +/-

LED

Kopfhorer, Aux-Eingang, Ausgéange R &amp; L/Mono, MIDI-
Ausgang, USB, Ein/Aus

Netzteil (9 V)

Ubersicht Uiber die Kits

Nr. Name

01 Akustisch
02 Standard 1

03 Rock

04 Standard 2
05 Funk

06 Jazz

07 Brush

08 Elektronisch
09 808

10 House

16



Ubersicht tiber die Drum Sounds

Nr. name Nr.  name Nr.  Name
KICK
001  Standard-Kick 1 022  Akustische Snare Rim 43 Camco Tom 4
002  Standard Kick 2 023 Funk Band Snare Funk 44 Camco Tom5
003  Raum Kick Rock 024 Band Snare Rim Camco. 45 Camco Tom 6
004  Kick 1 025 Snare 46 BosTom1
) . 47 808 Tom2
005  Rock Kick 2 026 Camco Snare Rim 48 808 Tom3
006  Akustik Kick 027 Brush Snare Brush 49 808 Tom4
007  HipHop Kick 028 Snare Rim 50 808Tomb
priop , 51 808 Tom6
008  Funk Kick 029  Elektronische Snare 52  Elektronische Tom 1
009  Jazz Kick 1 030 1 ) 53  Elektronische Tom 2
010  Jazz-Kick 2 031  Elektronische Snare 2 54  Elektronische Tom 3
808 Snare .
011  Elektronischer 032 House Snare 1 55 Elektron!sche Tom4
012  Kick 808 Kick 033 House Snare 2 56 EIEktmn!SChe Tom5
013 Haus-Tritt1 57  Elektronische Tom 6
014 House Kick 2 TOM
034 Klassischer 58 }zlalljsiischer Ride
SNARE 035 Tom1l . .
015 Klassische Snare 1 036 Klassischer 059 Klassische R|du_e—
016 Klassische Snare Rim | 037 Tom2 Glocke 060 Rock Ride
017 1 Klassische Snare 2 038 Klassischer 61 808 Ride
018 Klassische Snare Rim 039 Tom3 CRASH
019 2 Raum-Snare 1 040 Klassischer 62  Standard Crash 1
Tom4
Klassischer
Tom5
Klassischer
Tom6
Camco Tom 1
020 Raum-Snare 2 041 Camco Tom 2
02  Akustische 042 Camco Tom3

Snare

Ubersicht tiber die Pattern

name

063
064
065
066
067
068

069
070

071
072
073
074
075
076
077
078
079
080

Standard Crash 2
Rock Crash Splash
1

Splash 2 Brush
Crash 808

Crash

HI-HAT
Standard Hi-Hat offen
Jazz Hi-Hat offen

Elektronische Hi-Hat
offen 808 Hi-Hat offen
Standard Hi-Hat
geschlossen Jazz Hi-Hat
geschlossen
Elektronische Hi-Hat
geschlossen 808 Hi-Hat
geschlossen Standard Hi-
Hat Pad Jazz Hi-Hat Pad
Elektronische Hi-Hat Pad
808 Hi-Hat Pad

PERCUSSION

081 Bongo High

Nr.  Name
08 Bongo tief
083  Stumm Conga Hi-ha
084  Offene Conga Hi-ha
085 Conga Low Timbale
086 High Timale Low
087  Agogo hoch
088  Agogo tief
089 Cabasa Maracas
090
091
92 Kurze Pfeife
93 Lange Pfeife
094  Kurzer
095  Guiro
096  Langer
097  Guiro
098 Claves
099 Holzblock hoch
100 Holzblock tief Stumm
101 Cuica
102 Offene Cuica
Dampfer
Triangel Offene
Triangel
103 Shaker Jingle
104 Bell Belltree
105 Kastagnetten
106  Stumm
107 Surdo
108 Offener
Surdo

Nr.  Name Tempo Kit Nr.  Name Tempo- Kit
001 Fusion1 103 1 021 Swing 172 6
002 Elektronik &amp; Funk 116 9 022 Latin Jazz 2 126 7
003 Moderner Pop 136 1 023 Big Band 2 152 6
004 HipHop 110 9 024 3/4 Jazz 120 7
005 LatinJazz1 130 7 025 Jazz 150 7
006 Funk1l 120 5 026 6/8 Ballade 96 3
007 BigBand1 170 6 027 Pop-Ballade 8 3
008 Funk2 112 1 028 Pop Bossa 120 2
009 Pop Funk1 112 1 029 16Beat Pop 120 5
010 Fusion2 112 1 030 Pop Shuffle 86 5
011 Funk3 120 5 031 Samba 236 1
012 Fusion3 108 1 032 Mambo 126 5
013 Fusion4 116 1 033 Latin Rock 136 1
014 Pop-Funk 2 106 5 034 Latin Pop 126 5
015 Ré&B 86 9 035 Gitarre Bossa 84 5
016 Drum & Bass 1 168 9 036 Country Blues 12 3
017 Break Beat 108 5 037 Rock 100 1
018 Tanz 130 9 038 Reggae 78 1
019 Drum & Bass 2 170 1 039 60er-Jahre-Rock 120 2
020 Latin Dance 126 5 040 Blues 96 2

Dem: Funk 100 1

17



Liste der GM Instrumente

PIANO

Akustischer Flugel
Hell  akustikpiano
Elektrischer Fliigel
Honky-Tonk-Piano
E.Piano 1

E-Piano 2

Cembalo

Clavi

O~NO O WNE

MALLET
9 Celesta

10 Glockenspiel
11 Spieluhr

12 Vibraphon
13 Marimba
14 Xylophon
15 Rohrglocken
16 Hackbrett

ORGAN

17 Zugriegelorgel
18 Percussion-Orgel
19 Rock-Orgel

20 Kirchenorgel

21 Reed-Orgel

22 Akkordeon

23 Mundharmonika
24  Tango-Akkordeon

GITARRE

25 Nylongitarre

26 Steel-Gitarre

27 Jazzgitarre

28 Saubere Gitarre

29 Gedampfte Gitarre
30 Overdrive-Gitarre
31 Verzerrte Gitarre

32 Gitarrenharmonien

BASS

33 Akustikbass
34 Fingerbass
35 Plektrum-Bass
36 Fretless-Bass
37 Slap-Bass 1
38 Slap-Bass 2
39 Synth-Bass 1
40 Synth-Bass 2

STRINGS

41 Violine

42 Viola

43 Cello

44 Kontrabass

45 Tremolo-Streicher
46 Pizzicato-Saiten
47 Orgelharfe

48 Pauken

STRINGS ENSEMBLE
49 Streichensemble 1
50 Streichensemble 2
51 Synth-Streicher 1
52 Synth-Streicher 2
53 Chor Aahs

54 Stimmen Oohs

55 Synth-Stimmen

56 Orchester-Hit

BLASINSTRUMENTE

EFFEKTE

57 Trompet
e

58 Posaune

59 Tuba

60 Posaune

61 Waldhorn

62 Blechblaser

63 Synth-
Blechblaser 1

64 Synth-
Blechblaser 2

REED

97  FX1 (Regen)

98  FX2 (Soundtrack)
99  FX3 (Kristall)

100 FX4 (Atmosphére)
101 FX5 (Helligkeit)
102 FX6 (Kobolde)
104 (Science-Fiction)

ETHNISCH

105 Sitar

106 Banjo

107 Shamisen
Koto

igg Kalimba

110 Dudelsack
Geige

ﬁ; Shanai

PERKUSSION

65 Sopransaxop
hon

66 Altsaxophon

67 Tenorsaxopho
n

68 Baritonsaxoph
on

69 Oboe

70 Englisches
Horn

71 Fagott

72 Klarinette

PEEIFE

113 Tinkerbell Agogo
114 Stahlfasser

115 Holzblock Taiko-
116 Trommel

117 Melodische Tom
118 Synth-Trommel
119 Reverse-Becken

120

SOUND-EFFEKTE

73 Piccolo

74  Flote

75 Blockflote
76 Panflote

77 Glasflasche
78 Shakuhachi
79 Pfeife

80 Okarina

LEAD

81 Leadl (quadratisch)
82 Lead2 (Sagezahn)
83 Lead3 (Kalliope)

84 Lead4 (Chiff)

85 Lead5 (Charang)

86 Lead6 (Stimme)

87 Lead7 (Quinten)

88 Lead8 (Bass & Lead)

89 Padl (New Age)
90 Pad2 (warm)

91 Pad3 (Polysynth)
92 Pad4 (Chor)

93 Pad5 (gestrichen)
94 Pad6 (metallisch)
95 Pad7 (Halo)

96 Pad8 (Sweep)

18

121 Gitarren-

122 Bundgerausche

123 Atemgerausche

124 Meeresrauschen

125 Vogelgezwitsch
er

gg Telefonklingeln

128 Hubschrauber
Applaus Schuss



Ubersicht tiber die GM Kits

NETTO Standard 1 (Bank 0) Standard 2 (Bank 4) Raum (Bank 8) Rock (Bank 16) Funk (Bank 17)
NR.
27-D#1 Hohe &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
28—FE1 Q-Slap &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
29—F1 Scratch Push &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
30—F#1 S(?ratch Pull &lt;- &lt;- &lt;- &It;-
31-G1 Sticks Square &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
32-G#1 Click ' &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
Metronom-Klick &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
33-Al
Metronom-Glocke &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
34-A#1 :
Akustische Bassdrum &lt;- Raum Bassdrum 1 Rock-Bassdrum 1 Funk-Bassdrum 1
35-B1 Standard 1 Bassdrum- Standard 2 Bass Drum Raum Bass Drum 2 Rock-Bassdrum 2 Funk Bass Drum 2
36-C2 Side-Stick &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
37-cH2 Standard 1 Snare Standard 2 Snare Raum-Snare Rock-Snare Funk Snare
38-D2 Handklatschen &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
39-D#2 Standard 1 Snare Rim Standard 2 Snare-Rand Raum-Snare-Rand Rock-Snare-Rand Funk Snare Rim
40-E2 Standard 1 Tom 6 Standard Standard 2 Tom 6 Raum-Tom 6 Rock-Tom 6 Funk Tom 6
41-F2 1Hi-Hat geschlossen Standard 2 Hi-Hat Raum-Hi-Hat nah Rock Hi-Hat Funk Hi-Hat
42-F#2 Standard 1 Tom 5 Standard geschlossen Standard 2 Raum-Tom5 geschlossen geschlossen
43-G2 1 Hi-Hat-Pedal Standard 1 Tom 5 Standard 2 Hi-Hat- Raum-Hi-Hat-Pedal Rock-Tom 5 Funk-Tom 5
44-GH#2 Tom 4 Standard 1 Hi-Hat Pedal Standard 2 Tom 4 Raum-Tom 4 Rock Hi-Hat-Pedal Funk Hi-Hat-Pedal
45-A2 offen Standard 1 Tom 3 Standard 2 Hi-Hat offen Raum-Hi-Hat offen Rock Tom 4 Funk Tom 4
26-A2 Standard 1 Tom 2 Standard 2 Tom 3 Raum-Tom 3 Rock Hi-Hat offen Rock | Funk Hi-Hat offen
47-B2 Standard 1 Crash 1 Standard 2 Tom 2 Raum-Tom 2 Tom 3 Funk Tom 3
48-C3 Standard 1 Tom 1 Standard 2 Crash 1 Raum-Crash 1 Rock-Tom 2 Funk-Tom 2
Standard 1 Ride Standard 2 Tom 1 Raum-Tom 1 Rock-Crash 1 Funk Crash 1
a9-cH3 Chinesische Standard 2 Ride Raum-Ride Rock-Tom 1 Funk-Tom 1
50-D3 Becken 1 Ride &lt;- &lt;- Rock Ride Funk Ride
51-D#3 Glockentrommel &lt;- Raum Ride Bell &lt;- &lt;-
52-E3 Tamburin Splash- &lt;- &lt;- Rock Ride Bell &lt;-
53-F3 Becken &lt;- Raum-Splash-Becken &lt;- &lt;-
54-F#3 Standard 1 Kuhglocke Standard 2 Kuhglocke Raum-Kuhglocke Rock Splash Becken &lt;-
55-G3 Standard 1 Crash 2 Standard 2 Crash 2 Raum-Crash 2 Rock Cowbell &lIt;-
56-G#3 Vibra-Slap &lt;- &lt;- Rock Crash 2 Funk Crash2
57-A3 Ride-Becken &It;- &lt;- &lt;- &lt;-
58-A#3 Hi-Bongo &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
59-B3 Low—Bongo &It;- &lt;- &lt;- &lt;-
60-Ca Stumm Hi &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
61-CHa CQnga Oﬁehe &lt;- &lt;- &It;- &lt;-
62-D4 Hi Conga Tiefe &lt;- &lt;- &lt;- &It;-
Conga Hohe lt:- - &lt;- &lt;-
63-D#4 imbale Tief ’ ’
eaia Timbale Tiefe &It;- &It;- &lt;- &lt;-
Timbale Hohe &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
65-F4 Agogo Tiefe &t &t &lt;- &lt;-
66-F#4 Agogo Cabasa &t 1t~ &lt;- &lt;-
67-G4 Maracas &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
68-G#4 Kurze Pfeife Rlti- Rlti- &lt;- &lt;-
69-A4 Lange Pfeife Rt - &lt;- &It;-
70-A#4 Kurzer Guiro lts- &lt- &lt;- &It;-
71—B4 Langer Guiro &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
72-C5 Claves &It &t &lt;- &It;-
73-Cits ::“_Hﬂz?lsz . &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
74-D5 ow-Holzbloc &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
75-D#5 gtflfjmm CCglca &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
7685 St ?1::1 Tlr"ac: el &lt;- &lt- sl i
77-F5 Of:‘j T _' 9 | &It;- &lt;- &lt;- &lt;-
e ene Triange &lt;- &lt.- &lt;- &It;-
Shaker . .
: &lt;- &lt;- &lt;- &lt;
79-G5 Jingle Bell . .
. &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
80-G#5 Glockenspiel . X
&lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
81-A5 Kastagnetten ’ . .
&lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
82-A#5 Stumm . . .
q &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
83-B5 Sl.;fl' © &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
84-C6 Offener &lt;- &It;-
85-C#6 Surdo
86-D6
87-D#6
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NETTO Elektronisch (Bank 24) 808 (Bank 25) Haus (Bank 28) Jazz (Bank 32) Brush (Bank 40)
NR.
27-D#1 &lt;- &It;- &lt;- &lt;- &It;-
28 —E1 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
29—F1 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
30—F#1 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
31-G1 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
32:G#1 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
33.A1 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
&lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
34l Elektronische Bassdrum 1 808 Bassdrum 1 Haus-Bassdrum 1 Jazz-Bass-Drum 1 Besen Bassdrum 1
35-81 Elektronische Bassdrum 2 808 Bass Drum 2 Haus-Bassdrum 2 Jazz-Bass-Drum 2 Besen Bassdrum 2
36-C2 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
37-C#2 Elektronische Snare 808 Snare Haus-Snare Haus- Jazz Snare Besen Snare
38-D2 &lt;- &lt;- Handklatschen &lt;- &lt;-
39-D#2 Elektronischer Snare- 808 Snare Rim Haus-Snare-Rand Jazz-Snare-Rand Besen Snare Rim
40-E2 Rand Elektronische Tom 6| 808 Tomé Haus-Tom 6 Haus- Jazz-Tom 6 Besen Tom 6
41-F2 Elektronische Hi-Hat 808 Hi-Hat geschlossen | Hi-Hat geschlossen Jazz Hi-Hat geschlossen &lt;-
42-F#2 geschlossen Elektronische| 808 Toms Haus-Tom 5 Haus- Jazz-Tom 5 Brush Tom 5
43-G2 Tom 5 Elektronische Hi- 808 Hi-Hat-Pedal Hi-Hat-Pedal Haus- Jazz Hi-Hat-Pedal &lt;-
14-G#2 Hat-Pedal Elektronische 808 Tom 4 Tom 4 Haus-Hi-Hat Jazz-Tom 4 Brush Tom 4
45-A2 Tom 4 Elektronische Hi- 808 Hi-Hat offen offen Haus-Tom 3 Jazz Hi-Hat offen Jazz &It;-
16-AH2 Hat offen Elektronische 808 Tom3 Haus-Tom 2 Tom 3 Brush Tom3
4782 Tom 3 ' 808 Tom 2 &lt;- Jazz-Tom2 Brush Tom2
1803 Elektronische Tom 2 808 Crash 1 Haus-Tom 1 &lt;- Besen Crash 1
&lt;- 808 Tom 1 &lt;- Jazz-Tom1 Brush Tom1
49-CH3 Elektronische Tom 1 &lt;- &lt;- Jazz Ride Brush Ride
50-D3 &lt;- &lts- &lt;- &lt;- &lt;-
51-D#3 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
52-E3 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
53-F3 &lt;- &It~ &lt;- &lt;- &lt;-
54-F#3 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
55-G3 &lt;- 808 Crash 2 &lt;- Chinesische Zimbl 2 Brush Crash 2
56-G#3 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
57.A3 &lt;- &It;- &lt;- &lt;- &lt;-
58-A#3 &lt;- &It;- &lt;- &lt;- &lt;-
59-83 &lt;- &It;- &lt;- &lt;- &It;-
60-C4 &lt;- 808  Stumm  Hi &lt;- &lt;- &lt;-
61-Cit4 &lt- Conga 808 Offene Hi &lt;- &lt;- &lt;-
62-D4 &lt;- Conga 808 Tiefe &lt;- &lt;- &lt;-
6304 &lt;- Conga &lt;- &lt;- &lt;-
a4 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
&lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
65-F4 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
66-F#4 &lt;- &It;- &lt;- &lt;- &lt;-
67-G4 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
68-G#4 &lt;- 808 Maracas &lt;- &lt;- &lt;-
69-A4 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
70-Att4 &lt;- &It;- &lt;- &lt;- &lt;-
71—B4 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &It;-
72-C5 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
73-CH5 &lt;- 808 Claves &lt;- &lt;- &lt;-
74-D5 &It;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
75-D#5 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
76-E5 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
77-F5 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
[~ &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
29-G5 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
80.G5 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
145 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
&lt;- &It;- &lt;- &lt;- &lt;-
82-A#S5 &lt;- &t &lt;- &lt;- &lt;-
83-B5 &lt;- &lt;- &lt;- &lt;-
84-C6 &lt;- &lt;-
85-C#6
86-D6
87-D#6
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MIDI Implementierung

Funktion... Ubertragen Erkannt Anmerkungen
Grundkan Standard 10 ch 1-16
al Geéandert X X
Standardmeldun X X
M o) d us g en kkhkkkkkkkkkkkk *kkkkkkkkkkkkk
Geandert
Anmerkun 0-127 0-127
g
Anzahl: Echte Stimme Tk kxR 0-127
Geschwin  Note auf O 99H, V=1-127 0-127
digkeit
Note-Off O (9 9H. V=0) 0-127
Nach Taste X X
Touch Kanal X X
Tonhodhe X @)
Steuerung 0 X 0] Bankauswabhl
sanderung 1 X ) Modulation Portamento-
5 X e) Zeit
6 X ') Dateneinga
7 X e be
10 X e} Lautstérke
11 X o) Pan-
64 X 0 Expression
65 X o) Sustain-Pedal
66 X e} Portamento EIN/AUS
67 X 0] Sostenuto-Pedal
80 X @) Soft-Pedal Reverb-
81 X 0] Programm
91 X 0] Chorus-Programm
93 X e} Hallpegel Chorus-
120 X o Pegel )
121 X 0 Alle Klange AUS Alle
193 X ) Cor]troller
zurlicksetzen
Alle Noten AUS
Programmwechsel X 0)
Systemexklusiv X @)
System : Songposition X X
Allgemein : Songauswahl
X X
: Melodie
System : Uhr 0) X START \ STOP
Echtzeit : Befehle
Aux . Lokal EINJAUS X X
. Alle Noten AUS X X
Meldungen: Active Sense O X
Zuricksetzen X X

O:JAX:
NEIN
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WEEE-Erklarung / Entsorgung

Ihr Produkt wurde mit hochwertigen Materialien und Komponenten entworfen und hergestellt,

die recyclebar sind und wieder verwendet werden kénnen. Dieses Symbol bedeutet, dass

elektrische und elektronische Geréte am Ende ihrer Nutzungsdauer vom Hausmiill getrennt

entsorgt werden muissen. Bitte entsorgen Sie dieses Geréat bei Ihrer 6rtlichen kommunalen

Sammelstelle oder im Recycling Center. Bitte helfen Sie mit, die Umwelt, in der wir leben, zu
—— erhalten.

Technische Anderungen und Anderungen im Erscheinungsbild vorbehalten. Alle Angaben entsprechen dem
Stand bei Drucklegung. Fur die Richtigkeit und Vollstandigkeit der enthaltenen Beschreibungen,
Abbildungen und Angaben tbernimmt Musikhaus Kirstein GmbH keinerlei Gewahr. Abgebildete Farben und
Spezifikationen kénnen geringfligig vom Produkt abweichen. Musikhaus Kirstein GmbH — Produkte sind nur
Uber autorisierte Handler erhéltlich. Distributoren und Héndler sind keine Handlungsbevollméchtigten von
Musikhaus Kirstein GmbH und haben keinerlei Befugnis, die Musikhaus Kirstein GmbH in irgendeiner
Weise, sei es ausdriicklich oder durch schliissiges Handeln, rechtlich zu binden. Diese Bedienungsanleitung
ist urheberrechtlich geschiitzt. Jede Vervielfaltigung bzw. jeder Nachdruck, auch auszugsweise, und jede
Wiedergabe der Abbildungen, auch in veréandertem Zustand, ist nur mit schriftlicher Zustimmung der Firma
Musikhaus Kirstein GmbH gestattet.

C€

Herstellerangaben

Musikhaus Kirstein GmbH
Bernbeurener StralRe 11
86956 Schongau

Telefon: 0049-909494-0

Fax: 0049-909494-19
www.kirstein.de

KN
(@IKIRSTEIN.de
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